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Editorial

HeiBer Herbst!

etzt geht's richtig los. Allen
uUnkenrufen zum Trotz wird das
letzte Quartal dieses Jahres zu einem Fest
fur alle GameCube-Besitzer. Neben
Nintendos eigenen Spielen, allen voran
natlirlich F-Zero GX und etwas spéter
Mario Kart: Double Dash!, geben auch die
Dritthersteller noch einmal richtig Gas.
Allein Electronic Arts hat mit FIFA 2004,
Der Herr der Ringe: Die Riickkehr des
Konigs, James Bond 007: Alles oder Nichts,
Need for Speed: Underground, Medal of
Honor: Rising Sun und den beiden Harry
Potter-Spielen sieben heiBe Eisen im
Feuer. Dazu kommen potenzielle Hit-
kandidaten wie Ubi Softs X!/, Capcoms
Viewtiful Joe, Segas Billy Hatcher and the
Giant Egg, Activisions True Crime: Streets
of LA, LucasArts’ Star Wars Rogue Leader
1: Rebel Strike oder THQs Dragon’s Lair
3D. Und im néchsten Frihjahr geht's
nahtlos weiter mit Topspielen wie Harvest
Moon: A Wonderful Life, Sphinx und die
verfluchte Mumie, StarCraft: Ghost, Splinter
Cell: Pandora Tomorrow und Metal Gear
Solid: The Twin Snakes, um nur einige zu
nennen.

Wer es nicht geschafft hat, sich diese
und viele andere Hits auf der Leipziger
Games Convention live anzusehen, findet
alle wichtigen Infos, Bilder und Eindriicke
im Heft. Eins steht jedenfalls fest: Nie gab
es ein stdarkeres Line-Up flr eine
Nintendo-Konsole. Und dies ist erst der
Anfang. In diesem Sinne viel Zeit zum
Spielen wiinscht

Martin Mirbach

Spiele-Index

Billy Hatcher

and the Giant Egg GCN 8
Bionicle The Game GCN 10
Boktai: The Sun

is in Your Hands GBA 77
Buffy: Chaos Bleeds GCN 72
Buffy: Konig Darkhuls Zorn GBA 80
Butt Ugly Martians GCN 72
Conflict Desert Storm |1 GCN 8
Crash Nitro Kart GCN 10
Digimon Battle Spirit GBA 79
Disney's Extreme

Skate Adventure GBA 80
Disney's Extreme

Skate Adventure GCN 56
Dragon Ball Z Budokai GCN 28
FIFA 2004 GCN 10
Final Fantasy

Crystal Chronicles GCN 50
Final Fantasy

Tactics Advance GBA 76
Freaky Flyers GCN 73
Freedom Fighters GCN 54
Gladius GCN 38
Golden Sun:

Die vergessene Epoche GBA 78
Harry Potter: Quidditch

Weltmeisterschaft GCN 40
Harvest Moon:

A Wonderful Life GCN 36

Kirby: il

Nightmare in Dreamland GBA
Knights of the Temple =~ GCN
Lego Drome Racers GCN
Madden NFL 2004 GCN
Mario Party 5 GCN
Metal Gear Solid:

The Twin Snakes GCN 6
Mission Impossible-2 GCN 7
NHL 2004 GCN 69
Paper Mario GCN 6
Prince of Persia:

The Sands of Time GCN 7
Rogue Ops GCN 7
Shrek Reekin"Havoc GBA 80
Soul Calibur 2 GCN 44
Sphinx und die

verfluchte Mumie GCN 9
Spider-Man 2 GCN 30
Star Wars Rogue Squadron 11:

Rebel Strike GCN 32
Super Bust-A-Move GCN 71
Tiger Woods PGA Tour 2004 GCN 68
True Crime: Streets of LA. GCN 34
Wallace & Gromit in

Projekt Zoo GCN 9
WWE 2

Wrestlemania XIX GCN 58
XGRA : GCN 6
Xhl GCN 8

Websites des Monats

Super Mario Portal

8bit Museum

L AARDPIATALTE ~ 164X RAMIOI
T — T | 7T e g

Trmes Com oo o Wors e o Wi w4 Yo
Lo demg, 018 200

www.marioportal.com
Die englischsprachige Website richtet sich an
alle Fans dlterer Mario-Spiele. Neben
Reviews und Cheats gibt's hier auch jede
Menge Hintergriinde und Wissenswertes.

www.8bit-museum.de
Richtig festlesen kann man sich auf dieser
Website, die bei der Abarbeitung der
Videospielgeschichte allerdings noch nicht in
der Gegenwart angekommen ist.
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Newsflash

XGRA

Advance Wars 2 [wurde auf der ECTS zum
besten Handheld-Spiel der Messe gewihit]

Arx Fatalis [DreamCatscher bringt das PC-
RPG ins Konsolenuniversum, zurzeit aller-
dings nur fiir die XBox]

Acclaim 1 [und 02 arbeiten zusammen an
einer Handy-Version von XGRA: Extreme-G
Racing namens XGRA Mobile]

Acclaim 2 [hat sich fiir Deutschland,
Frankreich und England die Vertriebs-
rechte an Baldur’'s Gate: Dark Alliance 2
gesichert]

Acclaim 3 [wird Burnout 3 zunachst Xbox-
exklusiv verdffentlichen]

Babel [die QA-Spezialisten von Babel Media
diirfen sich iiber den Develop Industry
Excellence Award freuen, die hochste Aus-
zeichnung im Bereich Outsourcing fiir
Videospiele]

Bitmap Brothers [und die Onlinespezialisten
NiCE wollen in Zukunft vermehrt und enger
zusammenarbeiten]

Bobbee Tec [mochte die Spieler unter
www.bobbeetec.com selbst iiber die Fort-
schritte ihrer DRG GBA-3D-Engine auf dem
Laufenden halten]

Conflict: Desert Storm 2 [die offizielle
Webseite ist nun wieder erreichbar:
www.conflict.com]

Datel 1 [hat mittlerweile mit der Ausliefe-
rung ihres neuesten Action Replays in Eu-
ropa begonnen. Das ARP MAX gibt es
vorerst allerdings nur fiir die PS2]

Datel 2 [hat im letzten Jahr fiinfmal so viele
Action Replays abgesetzt wie Hauptkon-
kurrent GameSharks]

e-Reader [in den USA gibt es ab dem 13.
Oktober ein GBA-Bundle, bei dem alle
Kéufer kostenlos einen e-Reader inklusive
Donky Kong Jr. —e erhalten. Fiir Deutschland
sind solche Angebote leider noch nicht ge-
plant]

EA 1 [will zu Weihnachten wenigstens sie-
ben Titel in den Top Ten der Charts haben]

Acclaim schaltet r

Hersteller: Acclaim Genre:

ei den in Leipzig
B sionen war deutlich
die Entwicklerihre Fahrzeuge abge
ben. Angeblich sei man damit den
der Spieler entgegen gekommen, dene
ersten beiden Teile zu schnell waren. Kom
uns hat's gefallen! Wahrend die Xbox- u
PS2-Versionen wie geplant erscheinen werden,
wurde die GameCube-Variante auf Dezember
verlegt - hier sollen noch einige Verbesse-
rungen realisiert werden. Immerhin vermeidet
man so ein direktes Wettrennen mit Nintendos
im Oktober erscheinenden F-Zero GX. Und das
ist immer noch schnell...

Paper Mario

Dezember 2003

A Der Kampf um das schnellste Rennspiel
scheint im Vorfeld entschieden...

Nintendo kiindigt GCN-Version an

Hersteller: Nintendo Genre: RPG Spieler: 1

zeit flir erstaunte Gesichter. Mario lief
als zweidimensionale Figur (daher der Titel)
durch eine 3D-Umgebung, begegnete anderen
platt geklopften Figuren aus der 20-jahrigen
Mario-Geschichte, konnte mit allen interagie-
ren und scharte in typischer RPG-Manier bis
zu sieben Verblindete um sich. Auch die
GameCube Version soll wieder auf die Kombi-
nation rundenbasierter Kdmpfe mit typischen
Jump'n’Run-Elementen setzen, die dem Vor-

m uf dem N64 sorgte Paper Mario seiner-

Release: 200

ganger durchweg
hohe Wertungen be-
scherte (bei uns wa-
ren es 88%). Na-
here Einzelheiten
und ein konkre- €
ter Release-Termin
sind leider noch
nicht bekannt.

A Samtliche Figuren des Vorgiingers wer-
den auch in de GCN-Version am Start sein.

MGS: The Twin Snhakes KB

Konami spielt auf Zeit

Hersteller: Konami Genre: ACT Spieler: 1 Release: 2004

eit der E3 im Friihjahr scheint Konami
E mit seinem GCN-Hoffnungstrager Metal
Gear Solid: The Twin Snakes nicht wirklich wei-
tergekommen zu sein. Noch immer gerét die
aktuelle Version im gezeigten ersten Level arg
ins Stottern, die Schneeflocken in der Arktis
ahneln eher groben Papierschnipseln. Immerhin

NGAMES | Oktober 2003

wurde das Problem erkannt und der Release
aufs néchste Jahr verschoben. Wann genau das
Spiel erscheinen wird, konnte allerdings nie-
mand sagen. Bleibt zu hoffen, dass Shigeru
Miyamoto, der das Projekt personlich (iber-
wacht, dem Chefentwickler Hideo Kojima wei-
terhin streng auf die Finger schaut.

< Wir hoffen, dass
Solid Snake’s
GCN-Debiit
kein Reinfall
wird.



Prince of Persia

Aufgeschoben ist nicht aufgehobe__

Hersteller: Ubi Soft Genre: ACT Spieler: 1 Release: n.| b

n unserer letzten Ausgabe meldeten

wir, dass Ubi Soft seinerzeit erwégte,
das duferst viel versprechende Prince of Persia
exklusiv fiir die PS2 zu bringen. Mittlerweile
haben sich die Franzosen offenbar anders
entschieden. Zwar wurde der Release des
Spiels nach hinten verschoben, weil man
zunachst abwarten will, wie der GameCube im
Weihnachtsgeschéft abschneidet. Da Nintendo
aber traditionell viele Konsolen vom Christkind
tibergeben lasst, rechnen wir fest mit einer
Veroffentlichung im ersten Quartal 2004. Die in
Leipzig gezeigte PS2-Version zog die Besucher
jedenfalls in Scharen an den Ubi-Messestand.

A Wetten, dass die Prinz trotz aller Geriichte
auf dem Cube erscheinen wird?

Mission: Impossible-2 =3

Atari macht's moglich

Hersteller: Atari Genre: ACT Spieler: 1 Release: Q4/2003

ach Enter the Matrix und Terminator 3
m wagt sich Atari mit Mission: Impossible-2
Operation Surma an die néchste Versoftung ei-
nes Kino-Blockbusters. Die Handlung folgt aber
nur indirekt einer Filmvorlage, indem sie be-
kannte Schliisselszenen und Schauplatze
aufgreift. Neben Stealth, Réatseln und dem
Arbeiten unter Zeitdruck sollen vor allem
Nahkdampfe ein Kernstiick des Gameplays
bilden. Die 25 Level in sechs Welten sollen
dank ausgefeilten Schwierigkeitsgraden fiir

Rogue Ops

Anfanger wie
Profis  glei-
chermalien
fordernd
werden.

<30 Minuten Vi-
deos und Video-
sequenzen sollen
in die Handlung
eingebaut wer-
den.

Kemco lernt deutsch

Hersteller: Kemco Genre: ACT Spieler: 1 Release: Q1/2004

benfalls etwas nach hinten gerutscht
E ist Kemcos Rogue Ops, und das hat sei-
nen Grund. Zum einen musste sich Titelheldin
Nikki Connors einer kompletten Schénheits-
operation unterziehen. Irgendwie schien die

Gute vorher exakt auf Lara Crofts genetischem
Code zu basieren, und Eidos wurde langsam

sauer. Zum anderen soll das Spiel aber auch
komplett eingedeutscht werden, und das
braucht seine Zeit. Das komplexe Gameplay
sowie Grafik und Sound befinden sich bereits
auf einem sehr ordentlich Stand, so dass wir
Kemco die kleine Verschiebung ins Frithjahr
nicht weiter tibel nehmen.

<« Nikki in blond
und mit neuem
Outfit: endlich
unverwech-
selbar!

Newsflash

EA 2 [hat nach der GC die Prognosen zu
Need for Speed Underground gehérig nach
oben geschraubt. Statt der anvisierten
300.000 Einheiten will man nun 400.000
verkaufen]

Eidos [will zukiinftig verstdrkt mit dem
Hardware-Produzenten Logitech kooperieren]

EIGF [das Edinburgh International Games
Festival verzeichnete Mitte August enormen
Zulauf und wurde von den Verantwortlichen
als ,,gewaltiger Erfolg” bewertet]

ELSPA [nach Informationen des britischen
Softwareverbandes ist der deutsche Video-
spielmarkt immer noch der zweitstérkste in
ganz Europa. Allerdings mit weitem Abstand
zum Spitzenreiter England]

Eye Toy [Sonys extravagantes Spielkonzept
wurde auf dem EIGF mit dem Games Players
Games Award 2003 ausgezeichnet]

Fire [die Gamecode-Spezialisten stehen kurz
vor der Vollendung des Xploder V4]

FPS [laut amerikanischen Studien kénnten
Ego-Shooter dabei helfen, die Reaktionen
und Reflexe von Schlaganfallpatienten zu re-
generieren]

GBA Game Changer [Ende des Jahres michte
Gamester Spezialzubehér fiir den GBA auf
den Markt bringen, mit dem man, wie in
einem CD-Wechsler, einfach zwischen drei
verschiedenen Spielen am GBA wihlen kann]

GBA Jukebox [Gamester will im vierten
Quartal 2003 auBBerdem GBA-Zubehor auf
den Markt bringen, mit dem man MP3-
Dateien aufnehmen und auf dem GBA
abspielen kann]

GBA SP [die neue Version des GBA ist klar
auf dem Vormarsch. In Japan lassen dessen
Verkaufszahlen den alten GBA bereits um
das Dreifache hinter sich]

GOl International [vertritt in Europa ab sofort
samtliche Angelegenheiten des australi-
schen Entwickler- und Design-Studios
Plastic Wax]

Golden Joystick [unter www.goldenjoy-
stick.com kénnen alle Interessierten ihre

NGAMES | Oktober 2003
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Newsflash

Billy Hatcper 4n

Stimmen in zwolf Kategorien verleihen,
darunter bestes GCN-Spiel des Jahres und
bestes Handheld-Spiel des Jahres]

Half Life 2 [Vivendis Shooter-Hit wurde mit dem
London Games Week Award ausgezeichnet]

Jeremy Heath-Smith [der wegen Problemen
mit Tomb Raider: The Angel of Darkness bei
Eidos seinen Hut nehmen musste, will nun

zL mit n Bruder Adrian ein

neues Entwicklerstudio griinden]

Konami 1 [hat die Verdffentlichung der GBA-
Variante der neuen Teenage Mutant Ninja
Turtles-Spiele fiir den November nun offiziell
bestétigt]

Konami 2 [hat nach eigenen Angaben auf der
Games Convention bereits 75% des geplan-
ten Weihnachtsumsatzes gemacht]

Konami 3 [will massiv gegen Yu-Gi-Oh!-Kar-
tenfdlscher und Handler von gefélschten Kar-
ten vorgehen]

Macrovision [die Kopierschutz-Gurus haben
Version 3.1 ihres SafeDisc-Programmes ange-
kiindigt]

Mad Catz [der Peripherie- und Zubehdrent-
wickler konnte im ersten Quartal 2004 seinen
Umsatz um iiber 40% steigern]

Manfred Gerdes [der SCED-Geschéftsfiihrer
hat den VUD-Vorstand mit sofortiger Wirkung
verlassen, um seine Zeit voll und ganz Sony
widmen zu kénnen]

Metroid Prime [sahnt immer noch Auszeich-
nungen ab! Diesmal wurde das Spiel auf dem
EIGF in GroBbritannien geehrt]

N-Gage [angeblich plant Nokia zum Antritt
ihres Handy-Gamedecks eine Marketing-
offensive von etwa 60 Millionen Dollar]

Nintendo 1 [will seine etwas angestaubten
Helden durch neue, frische Charaktere
ersetzen. Ob uns Mario, Pikachu, Link und Co.
deswegen aber in Zukunft vdllig abgehen
werden, darf bezweifelt werden]

Nintendo 2 [wurde auf www.ects.com zum
besten Publisher des Jahres gewahit]

Nintendo 3 [das deutsche Nintendo-Online-

NGAMES | Oktober 2003
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Sega legt ein Ei

Hersteller: Sega Genre: JNR Spielen-'hﬁ

in viel versprechendes
E Spielchen, das Sega
GameCube-exklusiv aus dem Armel
zaubert. Ihr schltipft darin in die
Rolle des Jungen Billy, der ma-
gische Eier sammeln und aus-
briten (1), Ratsel lésen und eine
Menge typischer Jump'n’Run-Auf-
gaben lésen muss, um endlich
wieder Licht in seine durch einen
bésen Zauber verdunkelte Heimat
zu bringen. Die Welten muten riesig

A In Billys magischer Welt erwarten
euch viele Geheimnisse.

Conflict Desert Storm Il T3

mitielen Details
und " die Steue-
rung geht bereits
in der aktuellen
Version locker von
der Hand. Einen
Vier-Spieler-
Modus im Split-
screen  gibt es
aulerdem.

Take 2 zieht in die Schlacht

Hersteller: Take 2 Genre: ACT Spieler: 1-4

nverhofft kommt oft: Einen Cube-Nach-
m folger von Conflict Desert Storm hatten
wir gar nicht auf der Rechnung, war Teil 2 doch
nur fir PC, PS2 und Xbox avisiert. Da der

Release: November 2003

und weitere Ausriistungsgegensténde zur Ver-
fligung - dafiir liegt die KI der Gegner auch um
einige Punkte hoher. 3

Vorgdnger jedoch immens erfolgreich war
und die Entwickler bei SCi echte Cube-Fans
sind, schicken sie uns noch in diesem Herbst
erneut in die Wiste. Wieder spielt die Hand-
lung anno 1991, im Golfkrieg von Bush se-
nior. In den zehn Missionen hinter feindlichen
Linien stehen diesmal noch mehr Fahrzeuge

Xl

< Ohne die richti-
ge Taktik geht
hier gar nichts.

Ubi Soft schieBt scharf

Hersteller: Ubi Soft Genre: ACT Spieler: 1

in ganz fettes As haben die Jungs von
E Ubi mit X// im Armel. Nicht nur, dass
das Spiel bereits vor seinem Erscheinen mit
Preisen Gberschiittet wird, tatsachlich machte
bislang jede uns gezeigte Version einen
weiteren Schritt nach vorn. Der ganz im
Comic-Look gehaltene Ego-Shooter um einen

Release: Dezember 2003

Agenten auf der Suche nach der eigenen
Vergangenheit wird derzeit im Tonstudio
synchronisiert. Schauspieler Ben Becker
spricht den Hauptdarsteller Steve Rowland,
die deutschen Stimmen von Patrick Steward,
Robert Redford, Anthony Hopkins, Roger
Moore und Christopher Lee sind ebenfalls
mit an Bord.

< XIIl kombiniert
die Unreal l1-
Engine mit film-
reifer Handlung.




Wallace & Gromi
in Projekt Z2oo

Newsflash

Freiheit fiir die Tiere!

Hersteller: Acclaim Genre: ACT Spieler: 1 Release: 17.10.2003

ank des aktuellen Dis-
D tributionsabkommens
mit BAM! Entertainment be-
schert uns Acclaim noch in
diesem Herbst ein Action-
Adventure mit Wallace und
Gromit. Der Spieler Gibernimmt
die Rolle von Gromit, dem
Hund, und muss einen ganzen
Zoo aus den Krallen eines bo-
sen Pinguins befreien,” Der
Genre-Mix aus Action, Mi

Breakéanép E‘nlagen)
versprlchtk kurzweilige
g}nmmaltung nicht nur

‘Sympathiebonus fiir die
charismatischen
Hauptdarsteller gibt es
ohnehin, den Test bringen
wir mit etwas Gliick in der
nachsten N-Games.

THQ lasst sich zéit

Hersteller: THQ Genre: ADV  Spieler: 1 Release: Q1/2004

achdem THQ gerade erst den Titel geén-

dert hat, um mehr Aufmerksamkeit auf
den sympathischen Co-Star des Spiels zu lenken,
soll jetzt das ganze Spiel tber einen langeren Zeit-
raum aufgebaut werden. Der Release wurde da-
zu ins erste Quartal des nachsten Jahres verlegt,
was den Entwicklern noch mehr Zeit fir Fein-
schliff am Gameplay lasst. Notig wére das wahr-
scheinlich nicht unbedingt, und wir bleiben erst
recht nach der Games Convention bei unserer
Prognose, dass THQ mit Sphinx und die verfluchte
Mumie ein brandheiles Eisen im Feuer hat.

Mario Party 5

A Die sympathische Mumie riickt mehr und

mehr in den Mittelpunkt des Spiels.

Nintendo ladt zum Feiern ein

Hersteller: Nintendo Genre: GSK Spieler: 1-4 Release: 5.12.2003

m ario Party ist so eine Sache fiir sich: Man

mag es oder man hasst es. Allein bringt
die bunte Minispielchensammlung nur be-
schrankte Unterhaltung, auf einer Party wird sie
schnell zum Kracher. Auch der fiinfte Aufguss
mit 60 neuen Mini-Games macht einen dufRerst

abwechslungsreichen, technisch wie immer soli-
den Eindruck. Ob ein Kauf sich lohnt, stellten wir
schon beim vierten Teil in Frage. Wer aber noch
gar keinen Vorlaufer kennt, sollte sich die neu-
este Version unbedingt auf den Wunschzettel
schreiben, denn Mario Party 5 wurde auf den 5.
Dezember vor-
gezogen.

< Auf ein Neues:
Mario Party
geht in die
fiinfte Runde.

- far die K!emen Einen

portal hat die Miniseite zu den Taschenmons-
tern runderneuert:
http://pokemon.nintendo.de/]

Nintendo 4 [plant bereits eifrig die Vergabe
von F-Zero-Lizenzen. Bandai und Mitsubishi
Pencil haben bereits ihr Interesse an
Merchandisinglizenzen bekundet, wihrend
Dentsu Inc. und Ashi Production Inc. die
Rechte an einem Nippon-Zeichentrickfilm
eingekauft haben]

Nokia [wird fiir ihr N-Gage eine breite
Onlineplattform mit Cheats, Spielanleitun-
gen, Highscores und anderen download-
baren und interaktiven Features anbieten]

Play It 1 [hat sich die Lizenzrechte an dem
Fantasy-Kinofilm Underworld gesichert, um
die Kémpfe zwischen Werwdlfen und Vampi-
ren auf Konsole zu bringen]

Play It 2 [hat auBerdem die Rechte fiir ein
Spiel mit Ferrari-Lizenz erworben. Der Titel
soll Pirelli Maranello Ferrari Challenge
heiBen]

Pokémon [Pikachu & Co. feiem dieses Jahr in
den USA bereits fiinfjahriges Jubildum! Pas-
send zur Fete bringt Nintendo dazu Pokémon
Pinball: Rubin & Saphir auf den Markt.

Sega 1 [ist ab sofort offizieller Sponsor der
von 2003 an jéhrlich stattfindenden Industry
Excellence Awards-Veranstaltung. Die Pre-
miere des Events fand am 27. August in
London statt]

Sega 2 [wird bis Ende September in aus-
gesuchten MacDonalds-Restaurants jedem
Happy Meal ein LCD-Spiel beiliegen, das an
Sega-Hits wie Sonic the Hedgehog oder
Super Moneky Ball erinnern soll]

Sony 1 [bestatigt offiziell die Abwirts-
kompatibilitit der PS3. Sowohl PSone-
Spiele als auch PS2-Software werden auf
der neuen Hardware problemlos laufen]

Sony 2 [mdchte den Hit Eye Toy, der in Euro-
pa bereits iiber 400.000 Mal verkauft wurde,
nun auch in Nordamerika und Asien ver-
offentlichen]

Splinter Cell [wurde im Rahmen der ECTS in
Zusammenarbeit mit Gamigo.de zum deut-
schen Spiel des Jahres gewihit]
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Newsflash

Crash Nitro K

o e —" S,

Super Mario Advance 4 [die iiberarbeitete
und mit Multiplayer-Féhigkeiten ausgeriis-
tete GBA-Variante des legendéren dritten
Teil der NES-Serie wird in Europa am 17. Ok-
tober erscheinen]

T-Online [bietet Tomb Raider: The Angle of
Darkness ab sofort als Game on Demand
zum Download an. Der Mietpreis betrégt
€ 5, 90 fiir vier Tage]

The Getaway [der gefloppte PS2-Titel soll
einer der ersten Sony-PSP-Handheld-Titel

| Geriich
das Handheld iibertragen]

wird er sogar 1:1 auf

THQ [konnte auf der Leipziger Games
Convention bereits 35% des fiir 2004 ge-
planten Jahresumsatzes erzielen und sieht
das Weihnachtsgeschéaft 2003 bereits in
trockenen Tiichern]

Tim Riley [bringt es auf immerhin elf Jahre
Erfahrung im Musikbusiness und arbeitet
seit neuestem fiir Activision als Koordinator
in Sachen Sound und Musik]

Toby Gard [der geistige Vater der Tomb
Raider-Reihe wurde von der ELSPA in deren
frisch gegriindete Hall of Fame aufgenommen]

Ubi Soft 1 [bastelt fleiBig an EverQuest 2]

Ubi Soft 2 [hat eine Kundenservice-Website
online gestellt, die hauptséchlich aus einem
breiten und regelméBig upgedateten FAQ-
Segment besteht: http://support.ubisoft.de]

Ubi Soft 3 [Splinter Cell ist ab jetzt ein einge-
tragenes Markenzeichen der Firma Ubi Soft]

Vivendi Universal [und wissen.de kooperieren
miteinander, um eine Reihe neuer Grund-
schul-Lemnsoftware fiir den PC auf den Markt
zu bringen]

VUD [der Verband der Unterhaltungs-
software Deutschlands hat Atari mit ins-
gesamt sechs VUD-Gold-Awards ausge-
zeichnet. Vor allem Enter the Matrix und
Dragon Ball Z raumten ab]

Xl [wurde auf der ECTS von der Presse
nicht nur zum besten Titel der Messe im
Bereich Konsolenspiele, sondern auch sys-
temiibergreifend zum besten Spiel der ge-
samten Show gewihit]

Vivendi steigt aufs Gas

Hersteller: Vivendi Genre: RSP Spieler: 1-4

ichtig Mihe geben wollen sie sich die
E Entwickler mit Crash Nitro Kart. Das ist
auf dem GameCube auch besonders noétig,
schicken sie das einstige Sony-Maskottchen
doch direkt gegen Mario Kart: Double Dash!!ins
Rennen. Besonderer Wert wird daher auf
Geschwindigkeit gelegt, noch nie soll Crash so
schnell unterwegs gewesen sein. Grafisch mach
Nitro Kart tatséchlich bereits einen ordentlichen
Eindruck, ob die aktuell noch etwas hakelige
Steuerung optimiert werden kann, bleibt
abzuwarten. Positiv: Die Linkfunktion zur GBA-
Version. Wir sind gespannt!

Bionicle The Game

-”Rx
\

—

A Keine leichten Gegner erwarten Crash

bei seinem Kartausflug.

Electronic Arts spielt Lego

Hersteller: EA Genre: ACT Spieler: 1 Release: 10.10.2003

ionicle ist nicht nur der erfolgreichste
Lego-Ableger seit Jahren, sondern war
auch das erfolgreichste Franchiseprodukt
Uberhaupt - bis es von Beyblade vom Thron ge-
stofien wurde. Dennoch hat EA hier eine weitere

nen bieten. Ob die technische Seite des Spiels
mithalten kann, testen wir mit etwas Gliick in
unserer § \

ndachsten
Ausgabe.

starke Lizenz in petto. Siedelten
sich die Game Boy-Versoftungen
zu Bionicle bislang immer unter-
halb der 5000-Marke an, hat das
GCN-Spiel tberraschendes Po-
tenzial. Besonders das komplexe
Bionicle-Universum konnte Platz

A Mit einem von sechs
Toa-Kampfern wirst du

fr abwechslungsreiche Missio-

FIFA 2004

das Abenteuer beginnen.

EA macht alles neu

Hersteller: EA Genre: SPS Spieler: 1-4 Release: 31.10.2003

ie schon bei Madden NFL 2004 (Test auf
m Seite 70) wird der Spieler auch in FIFA
2004 Gelegenheit bekommen, sich neben den
sportlichen Belangen auch um reine Manage-
mentaufgaben zu kiim-
mern. Weiterhin legte
EA Sports den Schwer-
punkt der Entwicklungs-
arbeit auf eine Ver-
einfachung der Steue-
rung und eine deutlich
verbesserte Gegner-KI.
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Technisch sind allerdings wenige Neuerungen zu
erwarten. Das Spiel basiert auf der Engine des
Vorgéngers, die nun aber (iber zusatzliche Kame-
raperspektiven, mehr Animation und eine in
Details verbesserte Grafik
verfligt. Mit dem Test
rechnen wir fir unsere
kommende Ausgabe.

4 Alessandro Del Piero
stand EA Sports fiirs
Motion Capturing zur
Verfiigung.
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Knights of the Temple X3

TDK schlagt zu

Hersteller: TDK Genre: ADV Spieler: 1 Release: Q1/2004

ltick gehabt! Nachdem die amerikanische
TDK-Niederlassung soeben von Take 2

geschluckt wurde, kann man sich in Europa ganz
auf das eigene, unverhofft starke Portfolio kon-
zentrieren. Dazu gehdrt be-
sonders das im néchsten
Friihjahr erscheinende Knights
of the Temple. Offiziell als
Action-Adventure ins Rennen
geschickt, tendiert das Game-
play mehr und mehr in Rich-
tung reines Hack'n'Slay. Die
mittelalterlichen  Locations
wirken ungemein stylish, die

GP 32

Gegner klasse - nur dass das viele Blut auch in
der deutschen Version erhalten bleibt, wagen wir
zu bezweifeln. Immerhin ein Titel, den ihr im
Auge behalten solltet.

Handheld fiir Freidenker

Hersteller: Mitsui Genre: Hardware Spieler: T L

it dem GP32 dringt es Mitsui in den
m begehrten Handheld-Markt. Und
dabei hat das kleine Teilchen einiges auf dem
Kasten: Es spielt MP3-Files ab, verarbeitet
AVI- und MPEG 4-Videos in einer Auflosung
von 320 x 240 Pixeln bei 65,536 Farben und
ermdglicht drahtloses Multiplayer-Spiel (iber
eine Funkverbindung. Dank Open Source-
Code und PC-Verbindung (iber einen USB-
Anschluss kénnen Spiele (und Emulatoren!)
direkt aus dem Netz gezogen werden. Ge-
speichert werden alle Daten auf den aus der
Digitalfotografie bekannten Smart Media

Nokia N-Gage

elease: Q4/2003

Cards. Preis: 149 Euro, die Version mit Dis-
playbeleuchtung kostet etwas mehr.

; V

pe
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&

A Wird sicher seine Nische finden: der GP 32.

Die Finnen machen mobil

Hersteller: Nokia Genre: Hardware Spieler: n.n.b. Release: Oktober 2003

leich in drei stets belagerten Messe-
G stdnden présentierte Nokia sein neues
Spiele-Handy N-Gage. Zumindest die Unter-
stiitzung der Spielehersteller wird die letzten
Zweifler verstummen lassen. Unter anderem
wird es N-Gage-Versionen von Tony Hawk's Pro
Skater, Red Faction, MotoGP, Rayman 3, Tom
Clancy's Splinter
Cell, Virtua Tennis,
MLB Slami, Tomb
Raider, Sega Rally,

Pandemonium, Sonic, Space Invaders, Super
Monkey Ball und Puyo Pop geben. Auch
Electronic Arts kindigte auf der Games
Convention an, gleich mehrere EA Games- und
EA Sports-Titel fir das N-Gage zu konvertieren.
Der Startschuss soll im Oktober fallen, mit
glinstigen Preisen bei Vertragsabschluss darf
gerechnet
werden.

< Nicht nur Lara
Croft kommt auf
dem N-Gage so
richtig in Fahrt.
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GAMEWATCH

Ein umfassendes Verzeichnis der GameCube-Spiele von morgen.

All-Star Baseball 2004

Sportspiel Acclaim Q4/2003
Animal Crossing 2

Rollenspiel Nintendo n.n.b.
Aquaman

Action TDK Mediactive  n.n.b.
Armada 2: Exos

Action 3D Metro n.n.b.
Auto Modellista

Rennspiel Capcom n.n.b.
Backyard Football

Sportspiel Atari n.n.b.
Batman: Rise of Sin Tzu

Action Ubi Soft 20. 11. 2003
Battle Bots

Action THQ n.n.b,
Barbarian

Beat'em-Up Virgin n.n.b.
Bionicle

Action Electronic Arts 10. 10. 2003
Black & White: Next Generation

Strategie Lionhead n.n.b.
Bomberman Jetters

Action Hudson Soft 2003
Bomberman Land 2

Action Hudson Soft 2003
Bulletproof Monk

Beat’em-Up Vivendi Q4/2003
Chariots: The First Olympics

Action Candella Softw. n.n.b.
Conan

Action TDK n.n.b.
Choplifter: Search and Rescue

Action THQ 2003
Crank the Weasel

Jump’n'Run Midway n.n.b.
Crazy Car Championship

Rennspiel Synaptic Soup n.n.b.

Cubix: Showdown

Action Atari n.n.b.
Custom Robo
Beat'em-Up Nintendo n.n.b.

Crouching Tiger, Hidden Dragon
Action Ubi Soft n.n.b.

1080 Avalanche
Genre: Sportspiel Hersteller: Left Field Prod.
Vertrieb: Nintendo  Erhaltlich: 28. 11. 2003

Crash Nitro Kart
Genre: Rennspiel
Vertrieb: Vivendi

Hersteller: Vicarious V.
Erhiltlich: 5. 12. 2003

Beyond Good&Evil
Genre: Action Hersteller: Ubi Soft
Vertrieb: Ubi Soft Erhaltlich: 2004

J" 2 (B
Dead Phoenix

Genre: Shoot'em-Up  Hersteller: Capcom
Vertrieb: Capcom Erhaéltlich: 2003

L
Gr8alYAamaN
7T

i

Billy Hatcher and the Giant Egg
Genre: Jump'n'Run  Hersteller: Sega
Vertrieb: Sega Erhéltlich: Q4/2003

Dragon Ball Z: Budokai
Genre: Beatem-Up  Hersteller: Dimps
Vertrieb: Atari Erhiltlich: 23. 10. 2003

Buffy Vampire Slayer 2: Chaos Bleeds
Genre: Action Hersteller: Eurocom
Vertrieb: Vivendi Erhdltlich: 24. 10. 2003

Four Horsemen of the Apocalypse

Hersteller: 3D0
Erhéltlich: Q4/2003

Genre: Action
Vertrieb: Atari

NGAMES | Oktober 2003



AuBBerdem in
Entwicklung

Dead Phoenix

Action Capcom

F-Zero GX
Genre: Rennspiel
Vertrieb: Nintendo

Hersteller: Sega
Erhaéltlich: 31. 10. 2003

Harvest Moon: A Wonderful Life
Genre: Rollenspiel Hersteller: Natsume
Vertrieb: Ubi Soft Erhéltlich: Q1/2004

EEANZARTT DT

Final Fantasy: Crystal Chronicles
Genre: Rollenspiel Hersteller: Square
Vertrieb: Nintendo  Erhaltlich: Q1/2004

Herr der Ringe: Riickkehr des Konigs

Hersteller: EA
Erhiltlich: 7 10. 2003

Genre: Action
Vertrieb: EA

Galleon
Genre: Action
Vertrieb: Virgin

Hersteller: Confounding F.
Erhéltlich: Dezember 2003

4 51
|
4
1
y

James Bond: Alles oder Nichts
Genre: Action Hersteller: EA
Vertrieb: EA Erhéltlich: 14. 11. 2003

Daredevil

Action Encore Softw. n.n.b.
Darkblack

Adventure Darkblack n.n.b.
Darkened Skye

Adventure Simon & Schuster n.n.b.

n.n.b

Dinotopia: The Sunstone Odyssey

Adventure TDK Q4/2003
Dragon Drive

Action Treasure Q4/2003
Driver 3

Rennspiel Atari Q2/2004
Drome Racers

Rennspiel Electronic Arts 10. 10. 2003
Downtown Run

Rennspiel Ubi Soft Q4/2003
Dungeons & Dragons Heroes

Rollenspiel Atari n.n.b
Enclave

Rollenspiel n.n.b. Q4/2003
Enclave 2

Rollenspiel n.n.b n.n.b.
ESPionage

Action Midway Q4/2003
Evo

Rennspiel Take 2 2003
Extreme Downhill Racing

Sportspiel Acclaim n.n.b.

Geist

Genre: Action
Vertrieb: Nintendo

Hersteller: n-Space
Erhéltlich: 2004

Killer 7
Genre: Action
Vertrieb: Capcom

Hersteller: Capcom
Erhaltlich: Q4/2003

Jump’n’Run Electronic Arts

Extreme Force: Grant City Anti-Crime

Action Namco Q4/2003
FIFA 2004

Sportspiel Electronic Arts 31. 10. 2003
Findet Nemo

Action THQ 14.11.2003
Freestyle Metal X

Rennspiel Midway Oktober 2003
Full Throttle Il

Adventure LucasArts n.n.b.
Futurama

Action uDs Q4/2003

Galidor: Defender of the Outer Dimension

Q1/2004

NGAMES | Oktober 2003
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AuBerdem in
Entwicklung

Ghouls ‘N Ghosts Online

Rollenspiel n.n.b. n.n.b.
Giftpia
Rollenspiel Nintendo 2003

Gladiator: Schwert der Rache
Action Acclaim Q4/2003

Gladiator: The Crimson Reign

Action Midway 2003 ; _

Gladius Kirby's Air Ride Mario Tennis

Achon Activision September 2003 Genre: Jump'n’Run Hersteller: Nintendo Genre: Sportspiel Hersteller: Nintendo
Vertrieb: Nintendo  Erhéltlich: Q1/2004 Vertrieb: Nintendo  Erhéltlich: Q1/2004

Goblin Commander: Unleash the Horde

Strategie Jaleco Q4/2003

Go Go Hypergrind!

Sportspiel Atlus Software Q4/2003

Gotcha Force

Action Capcom Dezember 2003

Grand Prix 4

Rennspiel Atari 2003

Gravity Games Bike 3
-

Rennspiel Konami n.n.b. = -

Mace Griffin: Bounty Hunter Mario Party 5
Harry Potter und der Stein der Weisen Genre: Action Hersteller: Warthog Genre: GSK Hersteller: Hudson
Adventire Elaatronic s 28. 11. 2003 Vertrieb: Vivendi Erhéltlich: n.n.b. Vertrieb: Nintendo  Erhailtlich: 5. 12. 2003

He-Man: Defender of Grayskull
Action TDK Q1/2004

High Heat Baseball 2004

Sportspiel 300 Q4/2003

Hitman 3

Action Eidos 2004

| Gladiator

Action Acclaim Q4/2003

I-Ninja 2 & 23

Action Namco Q4/2003 Mario Golf: Toadstool Tour Medal of Honor: Rising Sun
Genre: Sportspiel Hersteller: Nintendo Genre: Action Hersteller: EA

Italian Job Vertrieb: Nintendo  Erhdltlich: Q1/2004 Vertrieb: EA Erhdltlich: 14. 11. 2003

Action Eidos Q4/2003 .

Jacked

Action 3D0 Q4/2003

Jane's Attack Squadron

Simulation THQ 2003

Jimmy Neutron Boy Genius: Jet Fusion
Action THQ Q4/2003

Kao the Kangaroo 2

Action Titus n.nb. [
Knights of the Temple Mario Kart: Double Dash!! Metal Gear Solid: The Twin Snakes
Action TDK Q1/2004 Genre: Rennspiel Hersteller: Nintendo Genre: Action Hersteller: Konami

Vertrieb: Nintendo  Erhaltlich: 14. 11. 2003 Vertrieb: Konami Erhéltlich: Q1/2004

.Lm NGAMES | Oktober 2003




NBA Live 2004
Genre: Sportspiel
Vertrieb: EA

Hersteller: EA
Erhéltlich: 17 10. 2003

Prince of Persia: The Sands of Time

Genre: Action
Vertrieb: Ubi Soft

Hersteller: Ubi Soft
Erhaéltlich: 2004

Genre: GSK
Vertrieb: Nintendo

Nintendo Puzzle Collection

Hersteller: Nintendo
Erhéltlich: Q1/2004

Genre: GSK
Vertrieb: Nintendo

Hersteller: Nintendo
Erhéltlich: Oktober 2003

Phantasy
Genre: Rollenspiel
Vertrieb: Sega

Star Online Epi. lll: CA.R.D.

Hersteller: Sega
Erhiltlich: 2004

Genre: GSK
Vertrieb: Nintendo

Pokémon Channel

Hersteller: Nintendo
Erhiltlich: Q1/2004

Pikmin 2
Genre: Strategie
Vertrieb: Nintendo

Hersteller: Nintendo
Erhaltlich: 28. 11. 2003

Pokémon Colosseum

Genre: Beatem-Up
Vertrieb: Nintendo

Hersteller: Nintendo
Erhéltlich: Q1/2004

AuBerdem in
Entwickiung

Lamborghini

Rennspiel n.nb. Q4/2003
Legends of Wrestling 3

Sportspiel Acclaim Q4/2003
Legend of Zelda: Four Swords

Adventure Nintendo n.n.b.
Legend of Zelda

Adventure Nintendo n.n.b.
Looney Tunes: Back in Action

Action Electronic Arts Q4/2003
Lotus Challenge

Rennspiel Xicat Q4/2003

Mercedes Benz World Racing

Rennspiel TDK Mediactive  n.n.b.
Medarot

Rollenspiel Natsume n.n.b.
Metal Arms

Action Vivendi 21.11.2003

Metroid Prime 2

Action Nintendo 2004
MTX Mototrax

Sportspiel Activision n.n.b.
Muscle Champion

Sportspiel Konami n.n.b.
Nascar Thunder

Rennspiel Electronic Arts Q4/2003
NBA Ballers

Sportspiel Midway n.n.b.
NBA Jam 2004

Sportspiel Acclaim Q4/2003
NCAA College Football 2K3

Sportspiel Sega n.n.b.
NCCA Football 2004

Sportspiel Electronic Arts n.n.b.
Need for Speed Underground

Rennspiel Electronic Arts 28.11. 2003
New Mr. Driller

Geschicklichkeit ~ Namco n.n.b.
NHL 2004

Sportspiel Electronic Arts 26.9.2003

Nightmare Creatures 3: Angel of Darkness

Action Ubi Soft 2004
Kill Bill
Action Vivendi n.n.b.

NGAMES | Oktober 2003
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AuBerdem in
Entwicklung

Nitrocity
Rennspiel Midway 2003
Outlaw Golf 2
Sportspiel TDK Mediactive  Q4/2003
Pac-Man
Geschicklichkeit ~ Nintendo n.n.b.
Paper Mario
Rollenspiel Nintendo 2004
Rainbow Six 3 StarCraft: Ghost
Pichu Bros: Party Panic
N rt: b Genre: Action Hersteller: Ubi Soft Genre: Action Hersteller: Blizzard
iy lizi iy Vertrieb: Ubi Soft  Erhaltlich: 2004 Vertrieb: Vivendi Erhéltlich: 2004
Pitfall Harry
Action Activision Q4/2003
Ricochet Rick
Action Virgin n.n.b.

Rocket Power Zero Gravity Zone

Action THQ Q4/2003
RoadKill
Action Midway Q4/2003
Rogue Ops .
Sction ferico QHE2003 Resident Evil 4 Sphinx und die verfluchte Mumie
R: Racing Evolution Genre: Adventure Hersteller: Capcom Genre: Adventure Hersteller: Eurocom
7 g Ui Vertrieb: Capcom  Erhaltlich: 2003 Vertrieb: THQ Erhaltlich: Februar 2004

Rennspiel Namco n.n.b.

Scaler: The Shape Shifting Chameleon

Action TDK n.n.b
Sgt. Cruise
Action Virgin n.n.b.

Shrek 2: The Game

Action Activision Q2/2004
Shox
Rennspiel Electronic Arts n.n.b.

Simpsons: Hit and Run

A Vrah 7 11,2003 Rogue Squadron llI: Rebel Strike Terminator 3: Rise of the Machines

i Genre: Action Hersteller: LucasArts Genre: Action Hersteller: Black Ops
skies of Arcadia 2 Vertrieb: Activision  Erhéltlich: Q4/2003 Vertrieb: Atari Erhltlich: n.n.b.
Rollenspiel Sega n.n.b.

Smashing Drive

Rennspiel Namco Q4/2003
Spider-Man 2
Action Activision Q2/2004

Splinter Cell: Pandora Tomorrow

Action Ubi Soft Q1/2004
SSX 3
Sportspiel ElectronicArts 24.10. 2003 T = } = e

Soul Calibur 2 The Great Escape
Stag? D_Ebm_: ) Genre: Beatem-Up  Hersteller: Namco Genre: Action Hersteller: SCi
Geschicklichkeit  Nintendo n.n.b Vertrieb: Nintendo  Erhaltlich: 26. 09. 2003 Vertrieb: Take 2 Erhaltlich: Q4/2003
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[ The Hobbit

Genre: Action Hersteller: Invetable Ent.
Vertrieb: Vivendi Erhaltlich: 21. 11. 2003

AuBerdem in
Entwicklung

Star Fox 2
Shoot'em-Up Nintendo Q1/2004

Street Kings

Sportspiel Konami n.n.b.
Spawn
Action Namco Q4/2003

Spirits and Spells

Action Dreamcotcher n.n.b.
Urban Freestyle Soccer SpyHunter 2
Genre: Sportspiel Hersteller: Silicon Knights Aetion Midway 04/2003

Vertrieb: Acclaim Erhaéltlich: 3. 10. 2003

The Movies
Genre: Simulation Hersteller: Lionhead
Vertrieb: Activision  Erhaltlich: 2004

Super Bust-A-Move Allstars
Geschicklichkeit  Ubi Soft Q3/2003

Tales of Symphonia

Rollenspiel Namco n.n.b.

Tak and Power of Juju
Adventure THQ Marz 2004

Teenage Mutant Ninja Turtles
Action Konami Q4/2003

The Last Ninja
Action n.n.b. Q4/2003

Viewtiful Joe
Genre: Action Hersteller: Capcom Toxic Grind

Vertrieb: Capcom Erhéltlich: Dezember 2003 B THO Yo

The Suffering
Genre: Action Hersteller: Midway
Vertrieb: Konami Erhéltlich: Q1/2004

Travis Pastrana's Pro Moto X

Sportspiel Activision n.n.b.

Ultimate Muscle: Legends vs. New Generation

Beat'em-Up Bandai 2003
- Unity

Action Lionhead 2003

Virtua Fighter Quest

Beat'em-Up Sega n.n.b.

Wallace & Gromit

True Crime: Streets of LA.
Genre: Action Hersteller: Activision
Vertrieb: Activision  Erhéltlich: November 2003

Xin Adventure Ubi Soft 17. 10. 2003
Genre: Action Hersteller: Ubi Soft
Vertrieb: Ubi Soft Erhdltlich: Dezember 2003 Worms 3D

Action Sega Oktober 2003

WWE Wrestiemania XIX

Sportspiel THQ Oktober 2003
Xenosaga 2

Rollenspiel n.n.b. n.nb.

XGRA

Rennspiel Acclaim 10. 10. 2003

X-Men: Legends
Action Activision Q4/2003

Yu-Gi-Oh! Falsebound Kingdom

Genre: Rollenspiel ~ Hersteller: Konami ) )
Vertrieb: Konami  Erhéltlich: 2003 S e b

Zero Fighter

NGAMES | Oktober 2003 m_J.
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Aufschwung Ost - Leipzig war fir vier Tage die Hauptstadt der Spieler.

n Sachsen wachsen nicht nur schéne

Méadchen, sondern auch européische
Topmessen. Nach dem Erfolg im letzten Jahr,
mauserte sich die Games Convention 2003
hinter vorgehaltener Hand zur wichtigsten
Spielemesse Europas. Und angesichts des
erntichternden Auftritt der Londoner ECTS eine
Woche darauf, darf man Leipzig nun endagtiltig
mit Los Angeles und Tokio in einem Atemzug
nennen.

Die Atmosphare hatte alles einer groRarti-
gen Spielemesse. Uberall flackerten Monitore
und Leinwédnde, auf denen Spielszenen oder
préchtige Intros kommender Topspiele liefen. Es
wimmelte von Journalisten aus dem In- und
Ausland und

' :

auf den Prdsentationsbiihnen diverser Publisher
spielten meist nationale Topacts auf. Allerorts
versuchte man sich bei der Verteilung von
Goodies zu (iberbieten, was teilweise zu tumul-
tartigen Zustdnden fiihrte. Ging es Donnerstag
und Freitag vergleichsweise ruhig zu, drohte die
Messe am Samstag aus allen Nahten zu
Platzen. Lange Schlangen bildeten sich haupt-
sachlich bei den abgetrennten Raumen, in
denen Spiele ab 16 bzw. ab 18 présentiert wur-
den. Einlass nur fur Personen, die das sech-
zehnte bzw. das achtzehnte Lebensjahr (iber-
schritten hatten. Anhand farbiger Armbénder,
die jeder Messebesucher trug,

L3

konnten die “Tlrsteher” sofort erkennen, wer
nun eintrittsberechtigt war und wer nicht. An
den nackten, jedoch mit Farbe bepinselten
herumflanierenden Damen stdorten sich die
Jugendschiitzer hingegen weniger. Der Sam-
stagabend stand dann ganz im Zeichen der
ersten Games Award for Interactive Achie-
vement (kurz GAIA) -Verleihung. GroRer Gewin-
ner war Take 2. Der Publisher konnte mit GTA
Vice City gleich zwei Awards flir das beste PS2-
und das beste PC-Spiel einsacken. Die ganze
Verleihung wurde tibrigens live vom Sender NBC
Giga tibertragen.

P

0000000000000
1L | =g . om

00000
——

.l
Karaoke: Auch ohne einen Bohlen in der
Jury immer wieder einen Lacher wert.

Tron 2.0: Das PC-Spiel feierte seine weltweite Verkaufspremiere in
der Leipziger Saturn-Filiale.

Tanzchen: Konami lud zur
Tanzstunde aufs Plastikparkett.
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Nintendo-Premiere

Im Fokus der N-Games-Mannschaft lag
natiirlich Nintendo. Der Messeneuling zeigte
auch wirklich eine Menge guter Spiele. Klares
Highlight am in weil3-blau gehaltenen Stand war
Mario Kart Double Dash!! Eigens dazu hatte man
einen richtigen Rennstall aufgebaut, der mit vier
roten Karts glanzte. Die standen nicht nur zur
Dekoration dort, sondern waren mit funktio-
nierenden Lenkradern ausgestattet. Auf vier
groRen Plasmaschirmen wurden so spannende
Mehrspielerparteien ausgetragen. Eine nette
Idee seitens Nintendo war es, einen GBA SP-
Verleih zu eroffnen. Gegen Vorlage des Per-
sonalausweises konnte man sich einen GBA SP
samt Spiel leihen und mit einem weifd
bedruckten T-Shirt “Nintendo - Official Tester”
von Dannen ziehen. Dass sich die Anschaffung
eines GBAs durchaus lohnt, bewies ein um-
fangreiches GBA-Software-Line Up. Abseits der
Spiele bot Nintendo dreimal taglich die

Entspannung: An einigen Messesténden durften die Neuheiten

im Liegen angetestet werden.

Nintendo-Show, die sich voll auf die “Connec-
tivity” zwischen GBA und GameCube konzen-
trierte. Alles in allem ein gelungener Auftritt, den
Nintendo im néchsten Jahr mit einem doppelt so
grofRen Stand toppen will.

Die anderen

Doch auch andere Publisher waren durchaus
einen Besuch wert. Ubi Soft etwa prasentierte
seine Spiele in funf Themenwelten. Wirklich
interessant war fiir GameCube-Besitzer aber nur
eine spielbare Version des Shooters X/// (Preview
in dieser Ausgabe). Bei Electronic Arts ging es
ebenfalls hei® her. Hohepunkte an den vielen
Spielestationen waren sicher Herr der Ringe: Die
Riickkehr des Konigs und Medal of Honor: Rising
Sun, die beide eine Menge Spielspal ver-
sprechen. Konami und Codemasters setzten
hingegen voll auf FuRball. Ersterer mit Kicker-
Software. Letzterer mit Torwand-

schiefen und einem 250.000 Euro dicken
Preisgeld. Party pur veranstaltete Atari. Mit DJ
und kleiner Tanzfliche ausgestattet, lud der
franzésische Publisher neben einem Terminator-
Fotoshooting zu heil3en Tanzeinlagen mit
Hostessen ein. Activision machte neben dem
viel versprechenden True Crime: Streets of LA.
(Preview in dieser Ausgabe) mit Tony Hawk's
Underground mobil. Skatearena und Half-Pipe
samt Show sprachen vor allem Funsportfreunde
an. Vivendi bot Cube-Besitzern mit Der Hobbit
und Crash Nitro Kart zwar keine Ubertitel, dafiir
aber die Gewissheit, dass StarCraft Ghost 2004
noch flir den Wiirfel erscheint. Weitere wichtige
Spiele der Messe findet ihr Gbrigens in den
News und in umfangreichen Previews in dieser
Ausgabe. Wir sehen uns 2004 in Leipzig! (BS)

Jugendschutz: Die Kleinsten nutzten jede Sekunde in der schon

fast verlassenen Halle zum Spielen.
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Priigelei: Ohne Angst vor Blessuren spielt
man Beat ‘em-Ups auf diese Weise.

Phénomen: Die Pokémon zogen einmal mehr die Aufmerksamkeit
auf sich.

Fernsehen: Die TV-Kollegen von Giga
trumpften mit einem Riesenspektakel auf.

Ctronic Arts prj :
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Konkurrenz: Nintendo schickte die Fans in roten Karts gegen
Mario ins Rennen.

Lange Schlange: Fiir einige Priisentationen wurden

Wartezeiten gern in Kauf genommen.
|
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Kindergarten: Entgegen boser Geriichte trifft diese Trendmarke: Nokias N-gage lag vor allem bei 14-18jéhrigen hoch
Bezeichnung nicht auf die gesamte Messe zu. im Kurs.
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Park gap rollenden Besuchern
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HeiR umspielt: Unser Rebel Strike-Preview findet ihr ab
Seite 32.
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Trubel: Zu Showzeiten gab es an vielen Stiinden kein
Durchkommen mehr.




Die einzigen Schlangen bildeten sich an der
bar und hier vor der gleichzeitig veranstal-
teten PlayStation Experience.

Nintendo reiste mit einem Truck an und ver-
anstaltete vor den Messehallen ein Mario
Kart-Rennen.
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Preview

[t Ia pEMitspielen eill g

it etwas Fantasie kann alles kédmpfen.

Doy Diode Auch Kreisel. Wir sprechen hier nicht

T ! Sy TR ATAR) e Y Ty 2y von langweiligem Babyspielzeug, sondern von
i ! 7S ] LvO1 2 e i !

! echten Kampfkreiseln. Genauer gesagt von

L Beyblades. Diese hochtechnisierten Wirbel-

gerate kommen aus Japan und bringen auch
eich eine neue Fernsehserie mit nach

GETeT Edyopa. Na ja, so neu ist die auch nicht.
Alrightl : rhin lauft sie ja schon seit dem 17. Méarz
The batile Is akout to Bagial uf RTL 2 und erhélt groen Zuspruch.
re you ready? i under, dass das dazugehdrige Mer-
ing an vielen Orten ausverkauft ist.
chlager Nummer eins sind die Kreisel
t denen kann man die Abenteuer der

Lv01 gegen Lv02 - Rollenspielansitze sind
da, hoffentlich werden sie umgesetzt.

Im fertigen Spiel buhlen insgesamt zehn
Charaktere um eure Gunst.

“‘““—“*—.I'ln/ﬂﬂal A
 E——————————_ A
j Gokl 5
C

01000BP NIF®

ATARI

Wiéhrend des Kampfes beriihren sich die Kreisel immer wieder, so dass
dem Gegner Energie abgezogen wird.

Im Multiplayer-Modus soll das Ganze richtig abgehen. Im November
wissen wir mehr.

1]/24



Beyblade - auf den
Spuren der Pokémon?

Beyblade ist eine vergleichsweise neue Anime-
Serie. Erstmals im Jahre 1999 in Japan
ausgestrahlt, sorgte sie bis heute far rund 25
Millionen verkaufte Kreisel. Bislang existieren
24 unterschiedliche Kreisel, die jeweils aus flinf
Teilen bestehen. Wer also die volle strategische

Auf Schulhéfen, zu Hause oder im
Garten: Beyblade ist der Renner.

Freiheit im Kreiselkampf méchte, muss sich
120 Teile anschaffen. Je nach Verkniipfung der
Teile, werden die Beyblades zu Angriffs-,
Verteidigungs- oder Dauerlauf- oder
Kombinations-Kreisel. Neben immer neuen
Produkten, etwa einem elektronischen Starter
oder speziellen Spielarenen, wurde am 12.
September in Kdln-Holweide auch die erste
deutsche Beyblade-Meisterschaft ausgetragen.
Die Vorentscheidungen hierzu fielen in 37
Burger King- und Toys'R'us-Fillialen. Eines ist
aber so gut wie sicher: Fiir alle Lizenznehmer
ist Beyblade schon jetzt ein Erfolg.

TV-Helden Tyson, Kai, Max, Kenny und Ray zu
Hause nachspielen. Doch worum geht es
(iberhaupt bei Beyblade?

Kreiseluniversum

Zuerst einmal muss man wissen, dass sich
Beyblade um einen jungen Helden dreht:
Tyson. Der kann sich ein Leben ohne die
Blades gar nicht mehr vorstellen. Wenn er die

ey Oinde Mattle Arrociation

Battle Royal

L - oeeeee

Next, tell me the players
who will play this game!

Ob gegen menschliche Gegner oder gegen
kiinstliche - es geht um die Ehre.

Klmy Kiinds nttie Arrociation

Enter Name

Ut @88888 MV M AN SE08U8Y LTV i

V4|

¥

Bei dieser Moderatorengestik raten wir
euch, euren Namen nicht zu sagen.

Next, tell me your name!

Die Beyblade-Charaktere erinnern an
DBZ, blo ohne Muskeln.

Beybladers, are you done with
your final adjustments?

Sieht aus, als wiren alle fertig. Noch einmal
bestitigen und das Spiel beginnt.

Rip! Gleich geht es los und die Kreisel
werden sich in der Arena duellieren.

Dinger mal nicht wirbeln lasst, trainiertier mit
seinem GroRvater diverse Kampfsporiarten.
Sein Ziel ist natiirlich, der beste Beyblader der
Welt zu werden. Unterstiitzung erhélt er von
seinen Freunden Kai, Max,“Ray und Kenny.

Zusammen bilden sie das Team-._Blade

Breakers. Die Blades zu beherrschen, ist éine
groRe Kunst und so trainieren die finf fast
taglich neue Angriff- und Verteidigungs-
techniken. Schlief3lich will die Wirbelclique an
der grolien Weltmeisterschaftstour teilnehmen.

Das Prinzip der Kémpfe ist recht einfach.
Beide Kreiselgladiatoren treffen sich bei einer
Arena, die gerade genug Drehflache bietet, Wm
die Beyblades rotieren zu lassen. Haben bejde
Beyblader ihre Kreisel gestartet, werden diese

You earned
150 BP!

Im Spiel wird in riesigen Arenen gekimpft.
Leider grafisch bisher erniichternd.

in'die/Arena gesetzt und rasen los. Friiher oder

~spater kommt es-zum Kontakt der beiden

Tanzknopfe. und eihef_wird aus der Arena
geschleudert. Der Clou an der Sache ist nun,

dags man die\Dinger modifizieren kann: Ein
‘Beyblade ‘besteht ndmlich aus funf Teilen,/die

untereinander kombinierbar sind. Die Blade-
Basis bildet die unterste Einheit und nimmt auf

-die Bewegungsmu_ster Einfluss. Fir die Balance

ist der Gewichtsring verantwortlich. Wichtig fir

_die Angriffs_art ist hingegen der Power-Ring.

Diesgr entscheidet maRgeblich, ob der Spieler
ein Abgriffstyp bd_er eher ein Verteidigungstyp

ist. Mit der Spin-Gear Wwird. wiederum_die

Drehung beeinflusst. Den’ magischien- Hokus-
pokus der Beyblade-Geschichte liefert der.

Buy Parts

Y L AGET 900900 METY DL AT O

Bit Chip

Hello.
) ) Which parts do you want?

Die verdienten BPs kénnen in Shops wieder
ausgegeben werden.

NGAMES | Oktober 2003
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Der nachste Hit?

Japanische Animes sind derzeit so beliebt wie nie zuvor. Der nichste
grole Wurf in Deutschland kénnte Dragon Drive werden. Die Serie dreht
sich um den tollpatschigen High School-Student Reiji, der von einer
Freundin Yukino zu dem Virtual Reality-Spiel Dragon Drive eingeladen
wird. Erstaunlicherweise ist Reiji bei diesem Spiel auRerordentlich
begabt. Er und sein Drache kénnen unglaubliche Kréfte entfalten. Dann
kommt es, wie es kommen muss: Reiji und seine Freunde werden
wihrend eines Spezialtrainings in das Spiel hineingezogen und erleben

fortan Abenteuer in der fremden Welt des Dragon Drive. Ein passendes
Videospiel ist tatsachlich in der Mache. Entwickler ist das japanische
Studio Treasure. Wann das Spiel hierzulande auf den Markt kommt, ist

Derzeit nur fiir den japanischen
Markt geplant: Das Spiel zur Serie.

aber noch unklar.

Hidden Spirit. Diese Komponente kann
Spezialangriffe auslosen und soll in den
Kéampfen fiir Spannung sorgen.

Rotationsprinzip
Spannung soll auch im ersten Beyblade-
Spiel fir eine Next Generation-Konsole
aufkommen. Atari hat sich die Lizenz
gesichert und méchte das Spiel schon Ende
November in den Héndlerregalen rotieren
lassen. Das Spiel baut auf der TV-Serie auf
und will alle wichtigen Elemente des
Kreiselphdnomens vereinen. Insgesamt sollen
zehn Charaktere wéhlbar sein, die alle
unterschiedliche Beyblades be-
sitzen. Selbstverstandlich
sind auch Blade Breakers
mit von der Partie. Ziel
des Spiels ist klar:
Werdet der beste
Kreiseldreher. Dazu
sollt ihr entweder im
Free-Battle einzelne
Kédmpfe austragen
oder im Tournament-
Modus ein ganzes
Turnier spielen konnen.
Im Spielverlauf werden
eure Gegner stdrker und ihr
misst zusehen, dass ihr euren
Beyblade aufriistet. Der

ey Dimdeo Dattie Arrocietion

10 Battles

v MDY S80S IWTV N AUNT OUDBRO e

Wihrend das Kampfes werden moderiert.
Allerdings klingt das auf der PSOne iibel.

Spielverlauf wird auf das Notigste reduziert
sein. Die Kreisel lassen sich auf Knopfdruck
starten und werden mit dem Gegner
zeitgleich in die Arena gesetzt. Statt nun
abzuwarten, welcher Kreisel fliegt, werdet ihr
mit dem Analogstick die Richtung der
Rotation &dndern darfen und mit den
Aktionsknopfen verschiedene

Angriffe des Bit Beast
(Hidden Spirit) aus-
losen dirfen.

Den Kreisel kann man auch reparieren, blo
kostet das auch was.

High School-Student Reiji kénnte
der ndchste groRe Held werden.

Die konnen unterschiedlichster Art sein. Ein
Kampf ist erst dann beendet, wenn einer der
Kreisel aus der Arena fliegt oder schlicht
nicht mehr rotiert.

Schlechte Aussichten
Aus diesem Spielprinzip lieRe sicher
einiges rausholen. Ganz im Sinne der Pokémon
oder Medabots kénnte man Kreisel
Rollenspiel-dhnlich aufwerten und
vor allem auch der Tatsache Be-
deutung einrdumen, dass nur wirklich
gute Beyblader ihren Hidden Spirit
richtig einsetzen kénnen. Leider kennen
wir Beyblade - Let it rip! fir die PSOne.
Dieser Titel bleibt unglaublich weit
unter den spielerischen Maglich-
keiten. Da es sich um den glei-
chen Entwickler handelt, gibt das etwas
Anlass fir Skepsis. Denn abgesehen
von der desolaten Technik, bietet
das Gameplay der PSOne-
Ausgabe nur eingefleischten
Fans einen Unterhaltungswert.
&3‘ Wir hoffen stark, dass die
) GameCube-Version oder zu-
mindest der Game Boy Advance-
Ableger spielerisch deutlich mehr zu
bieten hat, als das reine Fanprodukt
Beyblade - Let it rip! (BS)

Kurz & Knapp
Vertrieb: ) Atari
Hersteller: Takara
Genre: B ACT

Erhaltlich: ' 27.11. 2003
Fertig gestelit:

e S O R R R
0%

50% 100%

Ersteindruc
Vorfreude bei Beyblade-Fans,
Skepsis beim Rest.

Bisher: *“* 7 @@
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Son-Gohan, Gokus Sohn, kloppt sich mit
dem Saiyan Raditz um sein junges Leben.

Piccolo bereitet seine “Hdollenspirale” vor.
Raditz wird sich freuen.

Von Zeit zu Zeit wird die Schlaggeschwin-
digkeit fast schon licherlich schnell.

NGAMES | Oktober 2003
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Sammelwahn!

Damit auch die passionierten Jadger und
Sammler unter euch nicht zu kurz kommen,
haben sich die Entwickler was Feines ein-
fallen lassen: Spezielle Karten (oder “Hoi-Poi
Kapseln'...) kénnen durch Siege, Geld und das
Weiterspielen der Story erworben werden. Mit
diesen Karten konnen nun die Eigenschaften
und Angriffsarten eurer Kampfer gesteigert,
verdndert oder einfach individualisiert
werden. Somit ist man quasi permanent damit
beschaftigt, sich auch die letzte Kapsel zu
besorgen, da man ja mit seinem hdchst-
personlichen Krieger besonders grofRe Berge
sprengen will!

Duell-, Weit-Kampt- usd
Ubungsmodus verwesdet

»
Muss erst verdient werden!

3

Raditz zerschmettert Krillin mit einem
Doppelsonntag. Gefihrlich, gefahrlich!

Jenseits, auf ferne
Planeten und zuriick.
Dabei wird der Stil
der Serie nicht nur
von der {beraus ge-
lungenen Cel Shading
Grafik, sondern auch
von den exzellenten
Animationen und
dem “Manga Feeling”
gut riubergebracht.
Zeitlupen, “Speed-
streifen” (gibts da
nen Fachausdruck
fir?!) und das obli-
gatorische Zittern der
Gliedmaen vor ei-
nem Wutanfall lassen
den Fan vor Freude
aufjauchzen.
Apropos Wutanfall... Sollte es nach den
ausschweifenden Zwischensequenzen endlich
einmal zum Kampf kommen, ist der
durchschnittliche Priigel-Spieler vollkommen
uberfordert. Wo andere Beat'em-Ups mit
allerlei scharfen und stumpfen Hiebwaffen
auftrumpfen, schlagt Dragon Ball Z: Budokai
vollkommen neue Wege ein. Keine Waffen,
sondern Kl-Krafte werden hier, mal abgesehen
von den Fausten, zur Pulverisierung ganzer
Universen eingesetzt. Wer einen besonders
schweren Treffer abbekommt, fliegt torpe-
doartig auf eines der vielen Bergmassive zu
und sprengt mit dem eigenen Karper einen
Meteoritenkrater in die Landschaft, der sich
gewaschen hat. Und wer jetzt denkt, der
Kampf wire schneller vorbei als er angefangen
hat, wird sich wundern, sobald der Gegner sich
den Staub aus den Klamotten geklopft hat und
seelenruhig inmitten des Trimmerfeldes auf-
steht. Nachgesetzt wird mit einem bild-
schirmfillenden “Ka-me-ha-me-HA!" oder
einem “Genki-Darma”. Diese Art der Attacke
ist sogar so unaussprechlich verwiisterisch,
dass die Kampfarena (die Planetenober-

A

Goku.

—

7 max <
PICCOLO

3/HIT!

4
SAIBAIMAN

N s

Insgesamt sieben Saibaiman muss Piccolo
vernichten.

| Erhéltlich:

Preview

Da ist er! Unser heldenhafter und iiberaus charmanter Heroe Son-

flache...) sich in eine schwelende Aschewliste
verwandelt, auf der ab sofort weitergekampft
wird.

Superuberturbosaiyajin

Grafisch gesehen scheint eine positive
Uberraschung auf uns zuzukommen. Die Cel
Shading Grafik wurde gekonnt und (iberaus
passend eingesetzt und auch die gigan-
tomanischen Uber-Attacken wurden derartig
in Szene gesetzt, dass man sich durchaus
vorstellen kann, gerade dem letzten lebenden
Wesen auf diesem Planeten die Fresse zu
polieren. Natiirlich wire Dragon Ball Z: Budokai
ohne den passenden Sound nur halb so
groenwahnsinnig, was die Entwickler na-
tirlich nicht auf sich sitzen lassen konnten.
Satte Schlaggeréusche, grummelnde Bésse
und treibende Rock-Industrial Mucke geben
den Kampfen nochmal einen kleinen Schuss
Geschwindigkeit dazu. Fiir Fans sicher die
Erleuchtung, flir alle anderen... gewdhnungs-
beddirftig! (cs)

BEU
28.10.2003

| Fertig gestelit:

50 D ) | R T I R
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50% 100%

Ersteindruck:
| Die Erfiillung fiir alle Fans der
| Serie.
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Preview

am zweiten Teil des actiongeladenen
Doppellebens Peter Parkers. Die Zelluloid-
Version soll zusammen mit der Software im
Sommer néchsten Jahres auf den Markt
kommen. Dementsprechend ist das Ganze
noch ziemlich unfertig - aber trotzdem: Was
wir bisher gesehen haben, ldsst uns in die Luft
springen und nach mehr brillen.

m ctivision und Treyarch basteln fleiRig

Big Trouble in the Big Apple

Da Activision und der Filmregisseur, Sam
Raimi, Spiel und Kinovorlage als Combo
veroffentichen wollen, schweigen sich beide

Treyarch will mit dem zweiten Teil neue
Wege gehen.

iber handfeste Storyelementen noch ziemlich
aus. Einzig, dass diesmal offenbar Doktor
Oktopus und die Echse auf Spinnenjagd
gehen, gilt als sicher. Wahrscheinlich schauen
auch noch einige andere alte, ungeliebte
Bekannte vorbei - als kleiner Bad-Boy-Bonus,
sozusagen. Bei so viel frischer verbre-
cherischer Energie braucht Spidey natirlich
auch einige neue Tricks. Kein Problem,
Treyarch hat sich die Kritik an ihrer Vorgéanger-
versoftung zu Herzen genommen. Manhatten
zeigt sich nun nicht mehr nur als eine triste
Strecke zwischen Hauserdachern und Stral3en,
sondern als komplett frei erforschbare 3D-Welt

Vorgegebene Netzschwingpfade exis-
tieren nicht mehr in Teil 2!

voller Leben! Eure Duelle und Stédtereisen per
Netz bestehen nicht langer aus drogem
Button-Mashing. Stattdessen konnt ihr in
euren zahlreichen Kadmpfen spektakulare
Combos aus Schlagen, Tritten, Spriingen und
Netzangriffen auf eure Gegner loslassen.
Raubt ihnen die Sicht, indem ihr ihnen ein
Spinnenetz ins Gesicht schleudert oder fangt
das Gesockse mit einem Lasso ein und
demonstriert ihnen die moralische Stand-
haftigkeit der ndchsten Wand!

In herrlich fliissigen Animationen konnt ihr
euch an euren Netzen véllig frei Schnauze
durch die Hauserschluchten schwingen, wilde

o it
Hohenangst solltet ihr inmitten des
GroBstadtdschungels nicht haben.
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~ wegen und ein Auge auf die Sorgen und Néte

Uberschlage an Fahnenmasten drehen oder
euch in einem atemberaubenden Katapult-
sprung quer uber die Skyline Manhattans
feuern. Vorbei die Zeiten, in denen ihr nur als
Statist quer durch den Big Apple marschiert
seid. Nun kénnt ihr euch frei und ungebunden
durch eine pulsierende, riesige Metropole be-

der Bewohner haben. Denn etliche Sidestories
des generell non-linearen Gameplays warten
auf walf_:re Helden! Rettet unschuldige Omas
vor garstigen Handtaschenraubern, vermébelt
Réuber und Erpresser oder bringt Unfallopfer
ins Krafakenhaﬂs - es lohnt sich! Mit der
Achtung:: im Volk steigt die Anzahl eurer Hero
Points uiid-damit eure Fahigkeiten im Kampf
gegen die dicken Brocken! Nur etwas Geduld
ist noch gefragt, denn. momentan hat Spidey

W

¥ T \

Im virtuellen New York pulsiert das Le-
ben in all seinen Formen.

noch Urlaub bis Sommer 2004 (BK)

Das Alitagsleben eines Journalisten...

-.kann manchmal schon recht derbe sein. Wenn man sich ansieht, mit welcher Art von Schwierigkeiten
sich unser Kollege Mr. Parker herumschlagen muss, kommen unsere hauseigenen Bad Guys (alte
Kaffeemaschine mit stets schleimig-rostbraunem Ergebnis, der bise schwere XP-Ausnahmefehler,
unser Chefmartin...) irgendwie nicht so recht in die Puschen. Skeptisch? Uberzeugt euch selbst:

Besonders spektakulire Manover werden
mit Style-Points belohnt.

Der griine Kobold

Echter Name: Norman Osborn  GréRe: 178 cm Gewicht: 91 kg

Das Spidey in seinem ersten Kinofilm gegen diesen griinen Jungen angetreten
ist, hat seinen Grund. Denn der Bomben schmeiRende Kobold auf seinem
Hover-Gleiter ist im wahrsten Sinne des Wortes der Evergreen in den Reihen
der bosen Buben in Peter Parkers Vorhof. In seinem friiheren Leben war der
griine Kobold ein GroRindustrieller, der durch eine in Eigenregie produzierte
chemische Formel zum Kobold mutierte. Das brachte ihm Schnelligkeit und
Kraft auf Kosten seiner geistigen Gesundheit.

ScorpionZ

Echter Name: Mac Gargan GroRe: Unbekann Gewicht: Unbekannt

Auch dieser frihliche Stecher fahrt schon seit geraumer Zeit auf dem Marvel-
Schiffchen mit. Scorpion war einst ein 08/15-Krimineller, bis Jonah Jameson in
seinem Hass auf die Spinne ein paar tausend Dollar locker machte, um Gargan
zu einem genetischen Experiment zu ,Gberreden” und ihn so zu einer Biowaffe
auf zwei Beinen zu machen - was leider nicht so ganz perfekt funktioniert hat.
Seitdem lauft Scorpion in seinem bekannten Outfit und mit einem dicken Hals

Vertrieb: Activision
auf Spidey und seinen verhassten Erschaffer Jameson durch die Gegend. Hersteller: § ) Treyarch
Genre: Action
Schocker Erhiltlich: Q2/2004
Echter Name: Herman Schultz  GroRe: 173 cm Gewicht: 87 kg
[ ) ) O ) =
Bose Jungs kommen im Marvel-Universum gerne mal aus unseren 0% 50% 100%

Breitengraden. Auch der Schocker wandelt auf der kriminellen Seite New
Yorks, ist aber im Vergleich zu anderen Superschurken eher ein kleiner Fisch,
der mehr an Kohle als an Rache interessiert ist. Seinen elektrifizierenden
Starkstromanzug hat sich Schocker {ibrigens im Knast gebastelt. Offenbar war
ihm das Nummernschilder stanzen zu uninspirierend. Netz gehen.

Bisher:

Da konnte uns ein dicker Fisch ins
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Nie war Rebellieren schoner

L]

arm, Hitze, Menschen - in den Hallen

l der Games Convention war an
Abkiihlung kaum zu denken. Bei Nintendo gab
es zumindest optisch ein kiihles Fleckchen. Auf
einigen Displays wehte der eisige Wind des
Planeten Hoth. Doch mit der Abkiihlung war es
schnell vorbei. Was wir dort anspielen konnten,
lieR abermals Hitzewallungen aufsteigen. Rebely
Strike durfte Metroid Prime in grafischer
Hinsicht das Lichtschwert an den Hals legen.

Eisige Kalte umgibt euch
Wieder ist es der Eisplanet Hoth. Und wieder
spielen wir Luke Skywalker. Doch statt aus der
Luft die imperialen Kampflaufer lang zu legen,
rennen wir diesmal aus der Verfolgerperspektive i
durch den Schnee. Willkommen in der ersten
Mission von Rebel Strike. Prompt blicken wir
auch schon von unten hinauf zu einem
machtigen AT-AT. Wie im Film Das /mperium

Unsere Freunde brauchen Hilfe. Im grafisch aufgemotzten Wald stampft Der neuen Multiplayer-Modus soll Rebel Strike deutlich aufwerten
ein AT-ST hinter den Ewoks her. und langen SpielspaB bieten.

NGAMES | Oktober 2005



Die Macht ist gro® im Spielemarkt

Nicht nur auf dem Cﬁhe zerfetzen demnéachst Laserschisse wieder die Still
dem PC boomt Star Wars git zwei Topspielen derzeit gewaltig

&
e, auch auf den Xbox und

I

STARWARS | &

KNIGHTS
Star Wars JedigKnight: _ﬁs a Star Wars: Knights Of 4
Jedi Academy (PC) 4 The Old Republic
Nachfolger des auch fiir |t (Xbox)

e Ol 4

den GameCube erhaltli- 0 = .M Episches Roallenspiel 4000
chen Tr.ch Knight 1. Puinge \[! Jahre vor Episode |

3

@

mit dem Haken am Rumpf  Blasters noch sehr eigen arbeitet. Statt den

des metallenen Mons- potentiell gefdhrlichsten Gegner aufs Korn zu
trums nach oben ugd nehmen, visiert sie irgendwen an. Hier muss
brennen ihm mit dem Factor 5 noch deutlich nachbessern. Kaum
Laserschwert ein Loch in nahern wir uns dem bekannten Rebel-
den Pelz. Nun noch die lenstiitzpunkt, explodiert der in tausend Stiicke.

Granate rein und das Unge- .Ehe wir uns versehen, landet eine michtige
tim geht in einer spekta- Invasionsarmee des Imperiums unweit unseres
kuldren Sequenz zu Boden. Standpunktes...

. Nach dem zweiten gefallenen s

AT-AT, ballern wir uns in einem  Die letzte Schlacht
Wust aus Laserfeuer den Weg zu Nach unserem Ausflug ins Star Wars-
einem Tauntaun-Reittier Universum haben wir keinen Zweifel mehr

Etwas problematisch ist higrbei, daran: Factor 5 setzt auf das ohnehin gelungene

dass die Autozielfunktion des Rogue Leader noch einen Wookie drauf. Das

sich ausschlieflich auf die klassischen Star

Wars-Filme beziehende Spiel, wechselt laufend

zwisehen Boden und Luft-Missionen hin und

her. Im Weltraum geht es mit verbesserter

Gegner-KI spielerisch ahnlich zur Sache wie im

jedoch ist auf dem Schirm deutlich

frei.

‘beispielsweise
sfreien und rennt

Die feindlichen Schiffe explodieren doppelt

so schén wie im Vorgiinger. s auch auf die

Ist der Feind anvisiert, jagen wir einen
Blasterschuss riiber....

...und der Gegner verliert mit einer optisch
tollen Explosion den Kopf.
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Preview
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Waldmond enthrannt, diirfen
findige Rebellen ein AT-ST, @
kapern und durchs toll texturierte Unterholz
stampfen. Geféahrlich wird s, wenn ein
feindliches AT-ST euren Schwindel bemerkt und
seinerseits auf euch feuert. Doch gliick-
licherweise habt ihr eure verbiindeten Ewoks,
die sogar Befehle von euch empfan&n konnen.
Schon Rennspielcharakter haben Verfolgungs-
jagden mit Speeder-Bikes. Die typischen Bike-
Gerausche sollen in Dolby Pro Logic Il aus den
Boxen jaulen. AuBerdem l4sst euch das Spiel
die Wahl, ob ihr solche Waldhatzen lieber aus
der dritten oder aus der ersten Person spielen
wollt.

Dunkle Seiten

Wer schon (iber den Schwierigkeitsgrad des
ersten Teils schimpfte, beit nun besser in ein
Kissen. Rebel Strike soll noch einen Zacken kna-
ckiger werden. Gleichzeitig soll auch der Um-
| steigen. Zusdtzlich wird es auch
ielermodus geben, der diverse
- und Vs-Modi beinhalten soll. Hat
man sich allerdings erstmal an den Anblick der
hervorragenden Grafik gewohnt, fallt doch auf,
dass im Vergleich zu Rogue Squadmn /I mehr
gleich bleibt, als sich ande d. Trotzdem
sollte Rebel Strike dank fulk Technik,
mitreiBender Action ui euen Mehr-
spielermodus  eine hlights der
Vorweihnachtszeit (BS)

Activision
Factor 5

ACT

November 2003

Vertrieb:

} Hersteller:
Genre:
Erhaltlich:

500

100%

Gewohnt gute Star Wars-Kost von
Factor 5.

Lgigigigig
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Preview

as Leben war zu Nick Kang nicht immer
nett... Der Vater wird nach einem

Polizeieinsatz in Los Angeles vermisst und die
Mutter will unbedingt zuriick nach Hong Kong.
Nick hingegen will nur eines: In die FuRstapfen
seines Daddys treten und die Stadt von all dem
Abschaum befreien. Allerdings ist der junge
Cop im Einsatz etwas Gibermotiviert und seinen
Job bald los. Die neu gegriindete Elite
Operations' Division (E/0.D.) hingegen sucht
genau solche Leute. Junge, ungebundene
Manner, die nur ein Ziel haben: Den Gangstern
mal richtig in den Hintern zutreten.

GTA-Killer

Wer True Crime: Streets of L.A. einmal in
Aktion gesehen hat, weil?, dass wir es hier mit
einem potentiellen Grand: Theft Auto-Killer

Kang ist nicht in der Matrix, kann aber trotzdem so cool schieBen wie

Neo, Trinity und Co.

PS2 und dem PC eine der erfolgreichstem 3\

(GTA) zu tun haben. Die GTA-Reihe ist au@reihenpé 0 .‘
ie ifMBTA. I dirft

Serien Uberhaupt.

Mit Nick Kang durft ihr hunderte
Quadratmeilen Los Angeles erkunden. Per
Satellitenfotos hat das Entwicklerstudio
Luxoflux die Metropole an der amerikanischen
Westkiiste virtuell neu erbaut. Von einer Seite
der Stadt bis zur anderen, braucht ihr rund
eine halbe Stunde. Doch der Titel hat auch
spielerisch eine Menge auf dem Kasten. Der
EOD-Officer jagt die chinesischen Triaden und

die russische Mafiad~ ohne Riicksicht auf - ziyile “Opfer—sind
Verluste. Dabei ist'es egal, ob e—s/d’l@.elggﬁen.—f Binzig  Minuspunk-

2 -
Leute sind oder unschikidif}e' Passanten.
Dennoch ist Vogstchi-arigebracht. Viele der

braven Staatsbufger sind selbst bewaffnet und
schiellen‘,zufﬁck. Uberhaupt ist die spielerisghe.

sich Nick nur selten.

te.

Der Wechsel zwischen den Tageszeiten ist dynamisch. Ausruhen darf

grof,

miitlich durch die
it rennen _und

nie.  Die Ko%-
quenz flr zu wviele

_UUber 100 Mis-
sionen warten auf
uch, die  unter-

S
> &
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Sightseeing in Los Angeles

Alle wichtigen Stadtteile der Metropole sind befahr- und begehbar. Die farblich abgehobene

Fléche ist im Spiel vorhanden.

einander | verknupft: 'sind.’ Scheitert: eine
Mission, kann Nick sie nicht einfach wieder-
holen; sor,ldem mussfeimnen weiteren ‘Auftrag

erfumarr Versre‘btwifﬁ'\ aJIerdmgs wichtige: '
SSctilisselmissionen nimmt das-Spiet einen 7 Time |

anderen Verlauf. Drei’ unterschiedliche Ab-
spanne warten auf euch. Bis ihr einen seht,
sollen laut Entwickler 30-60 Stunden vergehen.
Auf die volle Spielzeit kommt ihr nur, wenn ihr
neben ‘den normalen Auftragen auch die so
genannten ‘Random: Crimes™ verfolgt. Bei die-
sen, immer wieder auftretenden Gesetzes-
briichen handelt es sich meist um Vergewal-
tigung, Raub oder Mord.

Ein wahrer Hitkandidat

True Crime ist weder ein Ballerspiel,

Yo, Punk! Der Kerl muss festgenommen
werden. Noch weigert er sich.

‘nm-ri

-nied

noch ein weiterer Stealth-Titel, Activision bietet
eine gelungene Mischung aus beidem. Mal
muss»Niek .ganze Truppen- fieser Gangster..
und-fliegt dabei stylish=imBUlleE"
! iume, ein anderes' Mal schleicht
er durch die Gegend-und muss seine/ Gegner
hinterriicks erledigen. Eindrucksvoll sind auch
die Autoverfolgungsjagden, Den passenden
Untersatz darf sich Kang immer “ausleihen®.
Um iwirklich alle Arten des Angriffs, der Ver-
t"eidigung oder des Autofahrens zu beherr-
schen, muss sich unser Hardcore-Cop erst
diversen Priifungen unterziehen. Uberall in der
Stadt sind SchieRstéande, Dojos oder Fahr-
schulen verteilt, die Nick alle Kniffe beibringen.

Damit 'es wihrend der langen Einsétze in
Los Angeles zu keinen nervigen Ladepausen

Typisch Los Angeles: Shoot Outs auf offener
Strafe. L.A. is no joke!

T
LT
I
AvARERR

e
|

gibt, wird die  Grafik gestreamt. Der Warfel
bekommt also stdndig Daten in den Zwi-
schenspeicher geschaufeft. Das Ganze sieht
aueh« recht gut "aus. Allerdings sind viele
s rund zwei Monate vor dem Release
\icht implementiert, Auch die Grafik
lauft \an vielen
Stellen m)ch
nicht gan"z
rund. ' Sollte
Luxoflux diese
Méangel bis Anfang
November in den Griff
bekommen, liegt bald
ein’ richtig cooles
Gangsterspiel in
unseren- - Wirfeln.
Eine gute Nachricht
gibt's  noch  fir | die
Freunde 'des coolen
Westcoast-HipHop. lhr
werdet zu Uber 50 Sticke
bekannter Rapper (u.a. lce Cube,
Vybe Squad und DJ Quick) héren
konnen. Die Synchronisation der
Charaktere Ubernehmen sogar
Hollywoodgrofien wie Christopher
Walken, - Gary  Oldman  und
Michelle Rodriguez. (BS)

S

Kang ist einer der coolsten Cops der Stadt.
Da muss er auch das passende Auto fahren.

Vertrieb:
Hersteller:
Genre:
Erhaltlich:

Activision
Luxoflux
ACT
07.11.2003
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{ Wenn nichts mehr schief geht, ma-
1 chen wir virtuellen Urlaub in L.A.
L} - = o o
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ites Ndvéf’gewutter hat d|e Kraft

. Wass 8 viel Ceteide schafft, m

o sagt der Volksmund. Wollen wir

es hoffen! Denn es ist wieder
schweinekalt, die Schatten werden ldnger,
die Tage kirzer. Kirzer wird auch die
Wartezeit auf Harvest Moon - A Wonderful Life,
denn Anfang nachsten Jahres ist es endlich
soweit, dass ihr euch am vermeintlich besten
Spiel der Serie versuchen kénnt. Also holt
schon mal die Mistgabeln aus dem Schrank,
bald heildt es wieder: séden, melken... und
baggern!

Aha! Die Kuh wird schwarz-weil3 angemalt, vorher ist sie so weil wie

das Schaf links.

Rabenvater?

Das ,wundervolle Leben” soll sich tiber 30
virtuelle Jahre erstrecken und den potentiellen
Landwirt fir mindestens 40 Spielstunden an
den Stall fesseln. Da es unertrédglich ist, die
ganze Zeit nur den Stall auszumisten und das
Feld zu beackern, hat A Wonderful Life
natiirlich etwas mehr zu bieten, als Neu-
Bauern vielleicht denken konnten. Uberhaupt
hat so ein Bauern-Dasein durchaus seine
Reize. Das Leben in ,frischer Landluft* kann

man vielleicht ad acta legen, aber Na-
turliebhaber und Frihaufsteher kommen
trotzdem auf ihre Kosten. Vor allem gibt's auch
ein Leben nach dem Ackern, denn man muss
nicht nur seinen Hof ertréglich und ertragreich
gestalten, sondern ebenso zwischenmen-
schliche Kontakte knlpfen. Ihr misst Kihe
mogen, aber die Menschen lieben! Wie in den
Vorgangern miisst ihr eurem ménnlichen Alter
Ego ein passendes Weibchen suchen, das
kochen und putzen kann, und bei Bedarf auch

Atom-Witz: Alles strahit. Diese Laternen sind aber echt beunruhigend,
findet ihr nicht auch?
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Farmer Boy

Harvest Moon - A Wonderful Life bietet euch mal wieder die ideale Maglichkeit, den Cube mit eurem GBA zu verbinden. Linkkabel und GBA-Spiel Friends of
Mineral Town natlirlich vorausgesetzt. Die Stadt der kleinen HM-Variante, namlich Mineral Town, liegt gleich neben dem ,groen” Wasure Valley - getrennt
werden beide Orte durch eine groRe Mauer. Besitzt ihr beide Spiele, kénnt ihr durch ein Tor die jeweils andere Seite betreten. So erwartet die Bauern unter
anderem neue Extras, neue Ereignisse und mehr oder minder neue Charaktere, die zum GroRteil aus den Vorgangern bekannt sind.

Y i d- A /asure Valley nicht weit. Das Gliick kann man
: boori Kinder kriegen, doch diesma \&;y/d trotzdem nicht pachten, denn es
das eines der zentralen-Elemente werdep, ewahrheitet sich eine weitere Bauernregel:
“denn wollt. Denkt“dran: Euer Spross ,Nach eifiem vollen Jahre kommt ein_mageres.
< nrﬂfp drgendwana_einmal dieDrecks-  DochWie wir alle wissen, folgt auf Regen auch

“'\.‘. < arbeit erledigen..., pardorr euch: ,;u/r Hand Sannenschein.” An bestlmmte Regeln -umd
3 gehen! P / dulRere Faktoren muss man afso denken
! W ih//aﬁchf und wie jh ).w\ch bei ay
- wichtigef milien nutﬁ_\ m s >\H
“_entscheide S Spigl= oﬂg i 'gentlrchﬂ% and. och

gescheh r-rxder \,(‘ Kuh mach wele
ed eplji h macherrMuhe ! iin;, du :}er Bauer,
4 7 nkenns'_\du‘l nu! a Viele cogle' Spriiche?
fAnm,z Eﬁ " Chefmartins)’ qqfro /dér alten
Bauza)l ISh‘B.L'g_ fo!gr;nd’ macht auch bei
~Hary loon e;n»g Ber Hof \mehr Arbeit als
ef>-ein Ielner. »gterJ naugg h aych mehr/
i ebén deTT ,laufenden Milka-
i en ,glbL es medeL a"as obllgg
g1:!_1{;.‘5&3&19 m.l'entar eml'er gy ofes, pdr Kﬁ
m"eif | bissch 4 mene; Es gibt® m
Mughc kqi en, se’/ s auszu auen. Es kann./
kzeug fur, mehy. ~Powef‘ bemutzt
erden. Es gibt mehr Tiere'und mehr Griin-

“Abschmtt!
o elterﬁ eben. Wich

P

Im Spiel und ,,in echt*: Frauen lieben es,
wenn man fiir sie kocht.

Die Grafik ist sehr hiibsch, wie ihr an dieser
Prunkbaute erkennen kénnt.

T

HEDRIIHINTLR.

zeug. Und man kann sich als Hobby-Biologe
versuchen und frei nach Gregor Mendel
Pflanzenhybriden schaffen. Genmanipuliertes
Gemuse, mhjam! Alles kann, nichts muss. Um
aber zu wissen, ob Harvest Moon - A

Wonderful Life das halt, was es verspricht, und
das_ ist viel, musst ihr euch noch (und kénnt
nicht) bis zum nachsten Frihjahr gedulden.
Erst dann wird die Ernte eingefahren.

(MAD)

Vertrieb: Ubi Soft
Hersteller: Natsume
Genre: SIM
Erhéltlich: Q1/2004
Fertig gestelit:
- ) R e ) IR P PR

50% 100%

Ersteindruck:

Die besten Programmierer haben

die groRten Kartoffeln!
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GLADIUS

Bei diesen Gladiatorenkdmpfen ist taktisches Kénnen gefragt! m

o Schon brav stehen sich die Gladiatoren gegeniiber und geben sich Was denkt Valens in diesem Bild? a) “Zieh dich aus!“, b) “Ich hab
y abwechselnd eins auf die Kappe. Hunger!", oder c) “E=mc2“?

en erneuten Krieg zwischen den  Stellungskrieg und Verteidigung steigen mit jedem weiteren

rn Nardagh Wﬂd Imperia zu ver- Um einen Angriff erfolgreich auszufiihren, Kampf an und machen die Charaktere immer

ern, bilden Ursu Vales Gladlatoren ist ein kleiner Geschicklichkeitstest erforderlich.  starker. Gewonnene Siegpréamien werden in

ius, die sie in. r oder wemger fairen  Anfangs ist dieser noch recht einfach: Am einschldgigen Shops fur Waffen, Schilde,

;j"m.;: emander antW&ssen In  unteren Bildschirmrand bewegt sich ein kleiner  Ristungen und dergleichen ausgegeben.

n stehen sich dle Strich iiber eine Skala, und sobald er sich im

roten Bereich befindet, filhrt ein Druck auf den Hoffnungstrager

Knopf den Angriff aus. Genaues Trmnght Mit Gladius ist das Strategie-Genre um

eih'en viel versprechenden Titel reicher. Das ist 1
in jedem Fall begriilBenswert, denn gute
‘ [ateglesplele sind auf Vldeosp1elkonsolen

er. - Spieltempo in den K

‘ Hauptaﬁf‘bll des ' etwas beschleunigt werd e

t sich Gladius auch in Gladius viel Potenzial - genug. um ein
: Sphz spiel zu werden? (SRO)

Vertrieb: Activision
Hersteller: LucasArts
Genre: STG
Erhaltlich: September 2003

Fertig gestelit:
- B I [ i N T BE BR

50% 100%

Hoffnungsvoller Nachschub fiir
Strategie-Fans.

< Nein, diese Dame stammt nicht aus Outlaw Voll-
eyball. Obwohl das Qutfit ja recht reizvoll ist...

| Ursula (Mitte) und ihre Mitstreiter kennen
keine Furcht vor der Ménnerwelt.




X-MEN LEGENDS

Die hohe Schule der Mutation...

Wolverine und Cyclops verpriigeln gemein-
sam ein paar von Magnetos Schergen.

Die Physik-Engine in Aktion. Na ja, wer
braucht schon Winde...

Moriack Dispossessed

> 2 o
Wolverine beim kunstvollen Zerfleddern von
ein paar StraBenrdubern.

4 LA

ie Welt braucht Helden! Ein einfaches
D Statement, das sich aber weniger ein-
fach umsetzen ldsst. Herr Miiller von nebenan
hat eben weder das Engagement noch die
Maglichkeiten, sich auf Verbrecherjagd zu
begeben. Auch die Polizei steht angesichts der
niederschmetternden Tatsache, dass die
Gegenseite mit Superkrédften ausgestattet ist,
ziemlich hilflos da. Wer bleibt (ibrig? Richtig.
Der Mutantenstadel um Doktor Xavier kriegt
wieder jede Menge zu tun und muss in un-
zahligen Missionen beweisen, dass Evolution
doch nichts Zufalliges ist. In jeder Situation soll
sich die richtige Fertigkeit finden lassen, wobei
ihr natirlich auch eure X-Men zusammen-
spielen lassen koénnt, um die Effizienz eurer
Party noch einmal zu erhéhen. Beispiel: Colos-
sus wurde in einem Atomkraftwerk gefangen
und muss nun zusehen, wie die ganze Chose
droht, sich in einem grellen Pilz gen Himmel zu
verabschieden. Ihr konnt entweder Jean Greys
telekinetische Fahigkeiten benutzen, um den
Riegel der Notabschaltung umzulegen und mit

Die gigantische Datenbank Cerebro diirfte
aus den Filmen hinldnglich bekannt sein.

Wolverine derweil die anstirmenden Massen
zerschnetzeln. Oder lhr benutzt Storm, um den
Hebel per Windkraft umzuwerfen und schmelzt
danach mit Colossus’ “Optic Blast” den Hebel
zu einem Klumpen Schlacke. Da konnen die
Schergen des Magneto ziehen wie sie wollen,
der Hebel sitzt fest.

Auf Biegen und Brechen

Wer sich genug Erfahrungspunkte fiir einen
Levelanstieg zusammen gekloppt oder gerét-
selt hat, kommt unter Garantie in den Genuss
der extra fiir dieses Spiel entwickelten Physik-
Engine. Storm l&sst per Mini-Tornado Gegen-
stdnde vom Computermonitor bis zum Ein-
kaufswagen physikalisch korrekt um ihren
schlanken Korper wirbeln, Jean Grey darf
spater Kleinwagen durch die Luft levitieren
(das aktive Vokabular unseres Volontars erstaunt
mich immer wieder. Anm. d. Chefmartins) und
auf Gegner schmeiBen, und Colossus hat
sogar die Maoglichkeit, Wande einzureiRen
(manchmal auch mit einem ungliicklichen

Egal mit welchem Team ihr euch auf den
Weg macht, die Rétsel sind immer lésbar.

Gegner). Zusétzlich zu den frei verteilbaren
Attributspunkten werden bei jedem Level-
aufstieg feste Punkte vergeben, die z.B. bei
Colossus alle auf Stdarke gehen. So wird
vermieden, dass Storm Juggernaut gegen-
Gbertritt und diesen mit einem Schlag quer
durch den Raum semmelt. (CS)

Man sollte nie die Rechnung ohne den
Iceman machen.

Kurz & Knapp

Vertrieb: Activision
Hersteller: Raven
Genre: ¥ RPG

| Erhaltlich: 17.05.2004
Fertig gestelit:

| =

| 0% 50% 100%

Ersteindruck:

| Griff ins Klo oder Oho... noch ist
| alles maglich

Bisher:
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HARRY POTTER
QUIDDITCH-WM

Gib mich die Kirsche! Na, weiche denn?

™FT"] er die Frage nach ,Quidditch?“ mit

L_J ,Gesundheit!" beantwortet, hat natiir-
lich keine Ahnung, was gespielt wird. Quid-
ditch ist der Lieblingssport von Harry Potter
und seinen Freunden. Es ist eine Art Zauber-
FuBball, wenn man so will. Sieben Spieler pro
Team fliegen auf ihren Besen durch ein
Stadion. Statt mit dem runden Leder wird mit

Hﬂliyi'nw:][

Auf Potteraner wartet jede Menge Zubehor
fiir das ultimative Quidditch-Erlebnis.

insgesamt vier Béllen gespielt: Zwei Klatscher
fliegen wie bekloppt durch die Gegend und
hauen alles weg, was ihnen in die Quere
kommt. Zwei Treiber missen die Klatscher mit
Schldgern weg von den Kollegen auf die
Gegner feuern. Der Quaffel wird von je drei
Jagern auf die drei Tor-Ringe geworfen, was
vom gegnerischen Hiter verhindert werden

Neun verschiedene Stadien gibt es, und
keines gleicht dem anderen.

e L e
>\, Ry
Ny AL LA

e

soll. Der Goldene Schnatz schlief3lich ist winzig
klein. Hat ein Sucher den Schnatz gefunden,
was sich bei der GroRe als die Suche nach der
Nadel im Heuhaufen entpuppt, ist das Match
zu Ende. Soviel zur Quidditch-Theorie.

Potter vs. Malfoy

Das Spiel versucht, Flair und atemberau-
bende Geschwindigkeit der Filme einzufangen,
was natdrlich jede Menge Geschick und Training
vom Spieler erfordert. Da man nicht mir nichts,
dir nichts die Weltmeisterschaft nach Hause
holen kann, muss man sich erst einmal auf dem
heimischen Feld in Hogwarts messen. Zur Ver-
fligung stehen die vier Haus-Teams: Gryffindor,
Hufflepuff, Ravenclaw und Slytherin. Selbstver-
standlich sind auch alle wichtigen Spieler mit
von der Partie, unter anderem Narbenface Harry
Potter und Nachwuchsekel Draco Malfoy. Hat
man sich beim Hauspokal eingespielt und die
Special-Moves erlernt, kann man sich an den
internationalen Wettkampfen in England, Deut-
schland oder auch Bulgarien mit Victor Krum
versuchen. Insgesamt gibt es neun Nationen mit
eigenem Stadion. Neben einigen Mehrspieler-
Modi warten auch Quidditch-Karten auf die
Sieger, mit denen man Extras wie neue Besen
einsacken kann. Leicht wird es aber nicht: Die
Steuerung ist noch gewdhnungsbedurftig, da
sehr komplex. AuBBerdem wirkt Quidditch-WM
derzeit noch etwas lahm, aber bis zum Release
Ende des Jahres nehmen Harry Potter und Co.
sicher noch an Fahrt und Hohe auf. (MAD)

L]
.

Vertrieb: Electronic Arts
Hersteller: Electronic Arts
Genre: SPS
Erhaltlich: November 2003

Fertig gestellt:

= R [ R A O R
0%

50% 100%

Noch nicht zauberhaft, aber auf
einem guten Weg.

a1

Bisher:
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Jnsere Tests sind mit einer prall gefiillten
Standardhox Versehen. Wenn du zu faul hist,
~um-den ganzen Text zu lesen, kannst du dir
n einen schnellen Uberhllck verschaffen.
Aber was genau bed
dieser Box?
__ Vert

das Spiel in den Handel?

2r hat das Spiel programmiert?

Um was fir eine Art von Spiel handelt es sich?

& ler: Wie viele Spieler diirfen gleichzeitig oder
nacheinander ran?

Sprache: deutsch, englisch oder japanisch?

USK: Wer darf das Spiel kaufen?

Preis: Was musst du fir das Spiel berappen?

Erhéltlich: Wann kommt das Spiel in den Handel?

Schwierigkeitsgrad: von leicht bis schwer in 10er-Schritten.

Grafik: Ist das Spiel ein Augenschmaus oder erinnert

es dich an ein Stlick vergammelte Pizza?

Sound: Klingt es wie Musik in deinen Ohren oder eher

wie ein Fingernagel, der an einer Tafel kratzt?

Gameplay: Ein perfekt auf deine Wiinsche abgestimmter

Riesenspal® oder so unterhaltsam wie das Kaffeekrdnzchen

deiner GroBtante?

DauerspaB: Wirst du es immer wieder spielen wollen

oder hast du es schon nach flinf Minuten durchgespielt?

-
N

=

:] Das hat uns besonders gefallen!
:( Das uns tierisch angenervt!

Fazit: Das gesamte Spiel in einem Satz - fir die

ganz faulen Leser!
Alternativen: Was steht wahlweise im Laden?

Bewertung: Die Gesamtwertung! Sie wird nicht aus den
oben beschriebenen vier Kategorien errechnet, sondern
nach unserem Geheimrezept gebraut.

I .
[ .

Vertrieb: Import
Hersteller: LucasArts
Genre: ab 16
Spieler: ca. 80 €
Sprache: Jetzt!

Action USK:
1 Preis:
engl. Erhiltlich:

Schwierigkeitsgrad:
ey e o

normal schwer

CICICIE
wy@9.zg.s
vyy
(S ACAC A0 B
:) viel Bezug zum Original

:) ordentliche Grafik

==
leicht
Grafik:
Sound:

L

Gameplay:

A1

o

Dauerspal3:

Der Genre-Checker

Damit du stets weil3t, was gespielt
Genre-Definitionen A s g

wird, erklaren wir geeignete Spiele
Action ACT | mit dem Genre-Checker. An die-

Im Action-Genre sind Reaktionsfahigkeit und das
erledigen von Gegnern gefragt. Als Subgenre treten
Action-Adventures, Ego-Shooter und Taktische
Actionspiele auf.

sem Diagramm erkennst du die
einzelnen Genre-Anteile.

o

bm

Adventure @ ADV
Hierzu zdhlen alle Spiele, die eine ausgearbeitete
Geschichte beinhalten und den Spielschwerpunkt
auf das Lésen von Rétseln legen. Action-Elemente
werden nur sparsam eingesetzt.

Beat'em-Up BEU
Das Beatem-Up-Genre hat das Ausschalten eines Gegners mit Schldgen, Tritten oder
Waffen zum Ziel. Zwei oder mehr Spieler bekampfen sich, bis die Energieleiste eines
Spielers bei Null angekommen ist.

-

Geschicklichkeit GSK
Hier sind Spiele zu Hause, deren Spielziel durch raumliches Vorstellungsvermogen, Finger-
fertigkeit oder Taktik erreicht werden kann. Etwa Partyspiele oder umgesetzte Brettspiele.

Jump'n'Run L INR
Zum Jump'n’'Run-Genre zdhlen Titel, deren Spielziel es ist, durch cleveren Einsatz von
Sprungféhigkeiten Hindernisse wie Abgriinde oder Plattformen zu meistern.

Rennspiel RSP
Hier finden sich sowohl Autorennen als auch Rallye- und Formel 1-Spiele. Renn-
spielsimulationen, Futureracer oder Motorradrennspiele gehéren mit dazu.

Rollenspiel RPG
Das Rollenspiel-Genre setzt auf eine dichte Geschichte, beinhaltet aber noch eine
Charakterentwicklung, die zum Erreichen des Spielziels unabdingbar ist

Shoot’em-Up ! SEU
Im Shoot-em-Up-Genre ist Dauerfeuer angesagt Spielziel ist es, durch permanentes
Betétigen des Schussbuttons einen Highscore zu brechen und in den nachsten Level
vorzustoRen. Beinhaltet auch 2D-Shoot'em-Ups.

Simulation sim SIm
Das Simulations-Genre bietet die realititsnahe Umsetzung einer Tatigkeit, wie z.B.
eines Berufes oder eines Fahrzeugs. Umwelteinfliisse haben die gleiche Wirkung auf
Personen oder Gegensténde, wie in der Realitat.

Sportspiel & SPS
Zum Sportspiel-Genre zahlt alles, was auch in der Realitét als Sport bezeichnet wird,
mit der Ausnahme von Rennsport also etwa Funsport, FuRballspiele, Boxspiele oder
Extremsport.

Strategie STG

Nur strategisches Denken fiihrt zum Erfuig Meist ist Ressourcen-Management von
Noten, um das Spielziel zu erreichen. Zum Genre gehéren Echtzeit-, Runden- oder
Aufbaustrategie.

:( sechs Raumschiffe
:( zu wenig Abwechslung

Fazit:

Ordentliches Remake eines Klassikers.

Alternativen:

I B HE BEEE B EEEEE
N =

Time Splitters 2 Eidos
ca. 60 € big.N 12/02: 84%

Star Wars: The Clone Wars EA
ca. 60 € big.N 1/03: 75%

Bewertung: J | U/n B

Die Wertungen bedeuten...

Jedes Spiel erhalt Einzelwertungen in den Disziplinen Grafik, Sound,
Gameplay und DauerspaR auf einer Skala von 1 bis 5. Das bedeutet:

0] u U Lﬂ ) Besser geht's nicht!

(T u Lg Lﬂ  Hier kdnnte man Kleinigkeiten verbessem...
cIcIcie
®igg iy

! Solides Mittelmalf3, aber nicht herausragend.
' Hatte komplett iberarbeitet werden missen.
1 Absoluter Mist - so blamieren sich Entwickler!
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Jedes Spiel bekommt eine Punktzahl auf einer
Skala von 0 bis 100 - aber was bedeutet das?
Wir sagen dir mit zwei Ziffern ganz grob, ob
sich der Kauf eines Spiels lohnt. Um ganz
sicher zu gehen, solltest du aber den komplet-
ten Test lesen und auch dem jeweiligen Genre
nicht ganz abgeneigt sein!

95%-+ Ein absolutes Ausnahmespiel. Nur
wenn uns ein Titel rundum Uberzeugen kann,
erhilt er eine solche Traumwertung - erstklas-
sige Noten fur Grafik, Sound, Gameplay und
Dauerspal? alleine reichen da nicht. Ein Mega-
spiel muss etwas haben, das es von allen
anderen Spielen unterscheidet.

90%-94% Wer die 90%-
Marke erreicht oder (ber-
schreitet, bekommt unsere

Winner-Auszeichnung. Diese WY i

Spiele sind handwerklich '"mﬂ

nahezu perfekt und strotzen nur so vor tollen
Ideen, die uns tagelang vor den Bildschirm
gefesselt haben. Trotzdem fehlt ihnen der letzte
Kick, der sie in die Liga der modernen Klassiker
katapultiert.

80%-89% Wer sich bei uns im 80er-Bereich
platziert, braucht sich nicht vor anderen Spielen
zu verstecken. Selbst Leute, die dem Genre
eigentlich nicht viel abgewinnen kénnen, diir-
fen einen Blick riskieren, denn die solide Um-
setzung bekannter Spielideen ist immer wieder
aufs Neue fesselnd.

60%-79% Das ist der Bereich fiir Genre-
Fans. Wenn du von einer ganz bestimmten Art
Spiel nicht genug bekommen kannst, dann
darfst du immer noch bedenkenlos zugreifen.
Zwar halten sich die Innovationen in Grenzen
und die technische Umsetzung kann durchaus
gewisse Méangel aufweisen, dennoch sind diese
Spiele zumindest kurzzeitig motivierend.

30%-59% Achtung! Ab hier wird es lang-
sam bedenklich! Wenn ein Star Wars-Spiel eine
solche Wertung bekame, sollte sich selbst der
begeistertste Sternenkampfer tberlegen, ob er
sich diesen Krampf antun méchte. Neue Ideen
gibt's meist keine, und selbst wenn, sind sie so
schlecht umgesetzt, dass sich die Program-
mierer die Arbeit besser gespart hétten.

10%-29% Wenn du deinen

Freunden die Unterlegenheit

deines GameCubes gegeniiber

dem Sega Saturn demonstrier- L

en mochtest, dann kaufe dir ein Spiel, das von
uns derart schlecht bewertet wurde - miese
Ideen, dilettantisch umgesetzt. Ab hier ver-
leihen wir den Loser!

unter 10% So miese Spiele gibt's fiir den
GameCube nicht? Du kennst vielleicht noch
keines, aber wer weil, was die Zukunft alles
bringt...

Redaktionscharts

Hier erfahrst du, was das big.N-Team spielt, hort, liest und sonst
S0 macht.

Martin Mirbach ﬁ?ﬂ

Spiele Top 3: %
© Soul Calibur 2

@ Tiger Woods 2004
© Super Bust-A-Move Al

Buch: SuSkind: Die Taube
Film: Fluch der Karibik

CD: Deep Purple: Bananas
Und sonst: Mag am liebsten
handgeschnitzte Fritten.

Bjorn Seum
Spiele Top 3:

© Soul Calibur 2

@ Freedom Fighters
© XIil (Preview)

Buch: 40 Jahre Bundesliga

Film: Bube, Dame, Konig, Gras

CD: Off by One: Off by One

Und sonst: Ist unsagbar traurig, dass
Link nicht reden kann.

Stefan Schroder
Spiele Top 3:

© F-Zero GX

© Golden Sun 2

© Advance Wars 2 [Imp(%

Buch: Walter Moers: Rumo und die
Wunder im Dunkeln

Film: Fluch der Karibik

CD: Phillip Boa & the Voodooclub: C90
Und sonst: Mag keine (iberfiillten
Messen und flinfstiindige Zugfahrten.

Tom Gerlach
Spiele Top 3:

@ Mario Golf

© Viewtiful Joe
© Ferkels groRes Abenteuefsplel

Buch: Aktiv & Gesund mit der Barmer
Film: Futurama: Season 2 (DVD)

CD: Monika Martin: Himmel aus Glas
Und sonst: Ist jetzt der offizielle N-
Games-Onkel.

Karsten Rohloff

Spiele Top 3:

© P.N.03

@ Hitman 2

© Freedom Fighters
Buch: Terry Pratchett: Gevatter Toéi
Film: Tranen der Sonne

CD: Iron Maiden: Dance of Death

Und sonst: Wird Christian beim Fechten
nur noch von hinten attackieren.

I/

Christian Schmid. ==

Spiele Top 3:

© F-Zero GX
@ Hitman 2: Silent Asassin'—‘ A
© P.N.03 Tahew

Buch: Elisabeth Haydon: Tochter der Erde
Film: 3 Engel fur Charlie

CD: Rhapsody: Symphony of the
Enchanted Lands

Und sonst: Hat eingesehen, dass er der
beste Sébelfechter Deutschlands ist.

Benjamin Kegel é

Spiele Top 3:
© F-Zero GX
@ Hitman 2
© P.N.03

Buch: True Space 6.6 Official Handbook
Film: Fluch der Karibik

CD: Dragonforce: Valley of the Damned
Und sonst: Zeichnet neuerdings
vermehrt Drachen.




Link kann diesen Schlag von Xianghua
gerade noch mit seinem Schild parieren.

Nintendo-Superstar Link in Aktion. Da
| kdnnen PS2-Besitzer nur neidisch gucken.

e

Im Replay lassen sich gelungene Aktionen
wunderbar noch einmal anschauen.

uf dem GameCube priigelt es sich mit
m Link doch am besten. Bisher musste
sich der Zelda-Held mit Mario, Prinzessin
Peach, Yoshi und dem Rest der Nintendo-
Familie in Super Smash Brothers Melee
schlagen, nun wollen ihm die ganz harten
Burschen an den zarten Elfenhals. In Namcos
lang erwarteter Fortsetzung des Dreamcast
Beat'em-Up Sou/ Calibur ist unser Spitzohr der
exklusive GameCube Charakter. Wie seine

Jeder Charakter besitzt mehrere Spezialangriffe. Take schneidet ihren
Gegnern gerne die Kehle durch.

Kollegen Spawn (exklusiver Charakter der
Xbox-Version) und Heihachi (exklusiver
Charakter der PS2-Version) wird ihm die Suche
nach der legendaren Klinge “Soul Edge” nicht
leicht gemacht. Denn neben Link sind noch 23
andere Grobiane mit feinflihligen Namen wie
Nightmare oder Necrid auf der Jagd. Dabei
handelt es sich um die Kampferelite der Welt.
Und alle haben nur ein Ziel: Das
sagenumwobene Schwert in Handen zu halten.

japanischem Terrain.

Doch nicht jeder hat die gleiche Absicht.
Wéhrend die einen die Macht des Sébels flir
sich wollen, streben die anderen die
Vernichtung der unséglichen Waffe an. Unser
Link hat natiirlich ein edles Gemit und will
“Soul Edge” verbannen. Bis es aber dazu
kommt, muss der Elfe seine Gegner der Reihe
nach auf die Bretter schicken. Doch keine
Angst, das macht richtig Spall und sieht
verdammt gut aus!

Jeder Charakter bringt eine eigene Arena mit. Ninja-Taki kampft vor
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Eleganz
den klinge
seine

Christian Schmidt

Ausgeglichen

Soul Calibur Il ist ein typisches Beat'em-Up.
Doch statt nur Schldge und Tritte einzusetzen,
benutzen die Charaktere hier Waffen. Der
Franzose Raphael trdgt seine Duelle etwa mit
dem Schwertrapier aus, wo gegen der brutale
Riese Astaroth lieber zur vernichtenden Axt
greift. Kampfelfe Link kann sogar drei
verschiedene Waffen einsetzen: Neben seinem
Schwert wechselt ihr auf Knopfdruck zum
Bogen oder gar zu einer Bombe. Auch die
Spezialattacken des Zelda-Retters gehéren
eindeutig zu den coolsten im ganzen Spiel.
Trotz gewaltiger Unterschiede in KorpergréRe,
Waffenwahl und Kraft, sind die Charaktere sehr
ausgeglichen. Kdmpfen beispielsweise Raphael
und Astaroth gegeneinander, koénnte der
Franzose dem Riesen mit ein paar flinken Hie-
ben schnell die Energieleiste halbieren. Trifft
der Hiine allerdings einmal mit seiner gewal-
tigen Axt, liegt Raphael schnell am Boden.

'tern stylish herumzufuch

yli sefuchtel je so richti
il Auftritt Soul Calibur IN Im hé
icht kaum ein groRer Hollywood-Film an die
gi heran, blitzende Klinge, nur von
chen Waffe unterbrochen, Giber
lasst. Hab ich eigentlich schon gesagt,

Solche Kéampfe konnen in einer Vielzahl
verschiedener Modi ausgetragen werden. Sou/
Calibur 1l ist in drei Hauptmodi aufgeteilt, die
wiederum mehrere Untermodi bereithalten.
Der Originalmodus gibt bei Anwahl die
Spielmodi Arcade, Duell, Zeitangriff (Standard,
Alternativ, Extrem), Uberlebenskampf,
Teamkampf, Teamduell und Training frei. In den
Trainingsmodus sollten vor allem Neulinge mal
reinschnuppern. Denn die Kadmpfer haben eine
Menge beeindruckender Bewegungen drauf.
Da der gewéahlte Gegner nicht kontert, kénnt
ihr hier das Repertoire eures Kampfers nach
Herzenslust austesten. Wer genug trainiert hat,
kann sich der ersten Herausforderung in Form
des Arcade-Modus stellen. Dieser klassische
Spielmodus lédsst euch mit einer gewdhliten
Figur gegen 15 der insgesamt 24 Charaktere
antreten.

Das Kampfsystem von Soul Calibur I/ ist gut
durchdacht und setzt auf drei Sehlagarten. Es

Mitsurugi kann Pfeile mit dem Schwert
.| parieren. Das solite Link bedenken.

Nightmare schlégt mit seinem Schwert
brachial zu. Da wiichst kein Gras mehr.

entsprechenden E
die immer nur in ei
position verharre
Karten. Ein niet

ge etwas Ubung nétig. |
System hingegen konhen sogar Paraden und
Offensivaktionef verbunden werden. Attackiert
' arieren, indem

kunde den richtige
Erfordert Ubung, is
sich also bemaht,
nur wahllos auf die
deutlich mehr vom'S
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Einst war es eine
Legende....

Soul Blade (PlayStation 1996)

Schon 1996 sorgte Soul/ Blade auf der noch
jungen PlayStation fiir Aufs
Te 1 abgetan,
schnell Kultstatus er.
> gehdrt es zu den be

n. Erst als

Soul Calibur (Dreamcast 1999)

Immer noch kann die Grafik von Soul Calibur
auf Dreamcast begeistern. Gerade aus
heutiger Sicht kann man sagen, dass dieses
Spiel im Jahre 1999 grafisch einzigartig war.
Leider hatte es aufgrund der mangelnden
Akzeptanz der Sega-Konsole nie den Erfolg,
den es ve

Der Rivale

Super Smash Bros. Melee

Grafik: (CRCAC AT AT )
Sound: (CRACRC R AT ®
Gameplay: 7 L4 14 4 L’ o

Dauerspaf: 4 4 (4 4 4

In Sachen Umfang sind sich beide Titel sehr dhnlich. SSBM fesselt vor
allem mit den vielen erspielbaren Trophéen. Ebenso bietet das Spiel mit
all seinen Nintendo-Charakteren ein starkes Line-Up und interessante
Kampfpaarungen. Die Minispielchen tun ihr Gbriges. Grafisch ist SSBM
als Exklusivtitel beeindruckend und stets fllissig. Allerdings bietet es nur
2D-Gameplay, das allerdings ein dreidimensionales Tiefengefiihl
vermittelt. Uberzeugte Nintendo-Fans sind mit SSBM alleine schon
wegen des spafiigen Multiplayer-Modus besser bedient. Wer lieber
klassische Beatem-Ups spielt, schwingt in Soul Calibur I/ das Schwert.

Der perfekte Partypriigler fiir
unzéhlige Stunden Spiel-
spaR.

Keine Render-Outros

Wer den Endgegner besiegt hat, wird leider
etwas enttauscht sein. Denn anders als in den
Vorgangern bekommt ihr zur Belohung keine
opulente Rendersequenz dariiber zusehen,
was der neue Besitzer von Soul Edge damit
nun anstellt. Einzig einige Schwarzwei3-Zeich-
nungen und Text informieren, wer nun der
Macht der Klinge verfallt und wer sie vernich-
tet. Schon hingegen ist, dass das Spiel euch
immer wieder mit freispielbaren Features be-
lohnt, wenn ihr den Arcade-Modus mit meh-
reren Charakteren durchspielt. Das wahre El
Dorado flir freispielbare Boni ist der Waffen-
meister-Modus. Dieser kann getrost als der
Story-Modus des Spiels bezeichnet werden. lhr

wihlt eine Figur und macht euch mit dieser auf
die Suche nach Soul Edge. Eine Landkarte
zeigt dabei immer euren Weg. Auf eurer Suche
macht ihr in diversen Stadten halt, in denen ein
oder auch mehrere Rivalen auf euch warten.
Die Kampfe laufen nicht wie im Arcade-
Modus ab, sondern beinhalten immer be-
stimmte Aufgaben. Beispielsweise musst ihr
eurem Gegner binnen 20 Sekunden 20 Treffer
zufligen oder ihn mit besonderen Taktiken _
erledigen. Manchmal stellen sich euch eing
ganze Reihe Gegner in den Weg. Habt ihp
einen Feind besiegt, wandert ihr zur nachsten
Stadt. Dabei wird sogar eine kleine Geschichte
erzahlt, die immer wieder interessante Details

Giber die Herkunft von Soul Edge verrét. Fir

"3-;_3';"' E et 2 yard, e
Das Spiel stoppt iiberall eure Zeit und trigt
sie dann in eine Liste ein.
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jeden Kampf erhaltet ihr Goldstiicke
und Erfahrungspunkte, die
dem Modus Rollenspiel-
dhnliche Ziige ver-
leihen. Dennoch

sind diese zu

““da es im Kamp
Linie auf euer Geschick ankommt, statt auf den
Level eurer Figur. Der wichtigste Gewinn in
sem Modus sind die neuen Waffen, die man
- entweder so erspielen oder mit dem Gold in
diversen Shops kaufen kann. Pro Charakter gibt
es zehn Hieb- und Stichwaffen. Die Charaktere
kénnen (brigens vor einem anstehenden Kampf
| gewechselt werden. Habt ihr zu Beginn etwa
‘ Nightmare gewahlt, konnt ihr jederzeit auch mit
Link antreten. Der Waffenmeister-Modus ist
auch die beste Gelegenheit, die acht versteckten
Charaktere freizuspielen. Ohne an dieser Stelle
spoilern zu wollen, werden sich Kenner der
Dreamcast- und PlayStation-Versionen (ber
bekannte Gesichter freuen.

Die Schatten der Waffen

So voll gepackt mit Boni der Waffen-

Ihr kénnt euch die Charakterprofile selbst
erspielen.

-

eser Modus fiir rund zehn Stunden
Spal& Wer ihn allerdings komplett
rchspﬁelen mdchte, kann gut und gerne die
ppelte Zeit investieren, denn die Figuren
_a'ssen sich bis weit (iber Level 90 bringen. Wer
das wirklich durchzieht, wird unzihlige Male
gegen jeden Sou/ Calibur llI-Charakter ge-
kampft haben.

Neben neuen Waffen, Charakteren und
Kampfarenen, werdet ihr noch mit Charak-
terprofilen belohnt. Die geben eine Menge
Auskunft dariiber, woher die einzelnen Kamp-
fer stammen, wie gro8 sie sind, was deren
Blutgruppe (in Japan gleichbedeutend
mit unseren Sternzeichen) ist und wie
ihre familiaren Verhéltnisse aus-
sehen. Um etwas (ber die geheim-
nisvollen Typen wie Nightmare,
Astaroth oder Voldo zu erfahren,
misst ihr aber schon eine ganze
Weile spielen. Im Multiplayer-Modus
kénnen bis zu vier Spieler gegeneinander
antreten. Dieser ist es auch, der dem Spiel
seinen Langzeitspald spendiert. Der letzte der
drei Haupmodi ist schlieRlich ein reiner Bonus-

Sicher einer der coolsten Soul Calibur-
Charaktere: Cervantes, lvys Vater.

Die Figuren stellen sich vor den Kampfen
kurz anhand kleiner Sequenzen vor.
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Namcos Render-Magier

| Wir kennen sie alle, die beriihmten Render-

Kiinstler von Capcom, Blizzard oder Sq

Namco ist mit dem Sou/ Calibur Il-Intro diese

groBen Namen ebenbiirtig. Hier haben wir
r euch.

Ug&n‘_ Als Multiplatt=,
formtitel = sind - die
grafischen Unter=
schiede zwischen
allen Versionen nur
minimal. Die
GameCube-Version
schlieBt  mit [»der
Xbox-Fassung gleich-
auf. Die Flguren sind
wahre Polygonmbps
ter mit sehr N Detalls Wird ein Kampfer
schwer ge ' m Fallen dessen
schmerzy@iler sdruck zu sehen.
ch Animationen

Calibur-

Charme ausmag | riechin
Cassandra gr auf den
und

Ein neues Kampfsystem macht es méglich, eine solche Verteidigung
zu durchbrechen. Timing ist gefragt.

hi relghi.won del

abenen Bibliotheken. Setbstverstan
bringt jed8F, Schauplatz. auch eine elge

Vertrieb: Nintendo

. Hersteller: Namco

Melodie mit, die immer optimal Coie: BEU USK: T
kampfenden Charaktere und die U Spieler: 1-4 Preis: ca. 60 €

abgestimmt ist. Applaus gibt es ebenso . Sprache: englisch Erhéltlich: 26.09.03
Schwierigkeitsgrad:

Soundeffekte und die Sprachausgabe.

. [l
zwar in  Englisch, bietet aber deutschei&( leicht normal schwer
Untertitel. Jeder Charakter hat rund 80 Sprii- Grafik: CICICIT

che auf Lager, die im richtigen Zusammenhang A
Sound: CICICICHT
zum Einsatz kommen. Leider plappern U U L’ o Lﬂ

durchgehend alle Kampfer feinstes Englisch, Gameplay: wuwvwwygw
egal ob sie nun aus Japan, China oder direkt ~ Dauerspaf: CAC AT AT
aus der Hdlle stammen. (BS) ) Link

:) tolle Technik

) umfangreich

) teilweise kiinstlich gestreckt

Fazit:

Ganz klar eines der besten Beat’em-Ups!

Alternativen:

Super Smash Bros. Melee Nintendo
ca. 60€ Ausgabe 6/02 94%
Mortal Kombat: DA Konami
ca. 60 € Ausgabe 3/03 82%

Eigentlich unfair, diese Paarung. Doch Klein-

Link weif® sich zu wehren. Bewertu ng: Mm
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OFFICIAL CONVENTION
14.-16. November 2003 - Maritim Hotel Bonn

Stars aus Herr der Ringe, Handler aus aller Welt, Vortrage, Ausstellungen, Workshops,
Autogramme, Kostume, Parties, Filme, und vieles andere mehr.




_neun“ Jahren kehrt .
nsole zuriick!

d g

T

. —

T = oy

in langjahriger Wunsch geht endlich in
E Erfallung: Nach knapp einem Jahrzehnt
konnen sich Nintendo-Anhanger wieder (iber
ein Final Fantasy auf “ihrer” Konsole freuen.
Crystal Chronicles nennt sich das gute Stiick,
und dieser Name resultiert unmittelbar aus der
Hintergrundgeschichte: Die Welt ist in einen
mysteridsen und ziemlich ungesunden Nebel
gehdllt. Um sich vor diesem Nebel zu schiitzen,
benutzen die Menschen spezielle Kristalle,
welche in ihrem ndheren Umfeld den Nebel
verdrangen. Die Haltbarkeit dieser Kristalle ist

Unter der Kuppel des Kristalls seid ihr sicher,
also immer schén zusammenbleiben!

allerdings begrenzt. Um sie am Leben zu ‘er-
halten, missen sie mit magischem Wasser
reaktiviert werden, das wiederum von wunder-
samen Biumen abgegeben wird. Ein paar
Tropfen dieser begehrten Flissigkeit gibt den
Kristallen wieder fir ein Jahr ihre schiitzende
Funktion wieder. Als Spieler zieht ihr in einem
Planwagen durch die Lande, auf der Suche
nach eben diesen Baumen.

Mit der fertigen Version in den Hénden

| k. 8
kénnen wir nun da!o’ sté[‘en)fwas im Vorfeld"

schon vielerorts "gemunkelt wurde: Final
Fantasy Crystal Chronicles ist kein typisches
Final Fantasy, wie man es kennt. Wahrend man
bei den bisherigen Final Fantasies einem recht
straffen Handlungsverlauf folgt, der meist
durch aufwéandige Videosequenzen voran-
getrieben wird, steht bei FFCC das Gameplay
im Vordergrund. Dieses hélt sich im Grunde
schon an den RPG-Standard: Ihr stellt euch
eine Party zusammen, metzelt zahllose Mons-
ter nieder und besucht die tiblichen Dérfer und

Stimmungsvolle Lichteffekte sorgen fiir die
passende Atmosphére.

Nun gut, die Darstellung der schédlichen
Luft ist vielleicht nicht ganz so gelungen...
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Traumhochzeit

Square Enix
Am 1. April 2003 wurde Videospielgeschich-
ieben. Denn an diesen Tag verein-
h die ehemaligen Konkurrenten
Squaresoft und Enix zu Square Enix. Zuvor
buhlten die beiden Rollens ganten mit
ihren fiihrenden Franchises um die Gunst
der Spieler: Enix hatte mit der Dragon Quest-
Erst, wenn ihr die beiden Schalter im Boden | o Serie den japanischen Markt im Griff,
gleichzeitig betatigt, wird der Weg frei. - ‘ A J Squaresoft eroberte mit Final Fantasy den
- , Rest der Welt. Kooperationen zwischen den

. beiden Firmen gab es allerdings schon
Stadte, wo ihr euch in Shops mit b N friher: Das 1995 erschienene SNES-Spiel

Waffen, Ausriistung und anderen - { . 4 Chrono Trigger war eine Gemeinschafts-
nitzlichen Dingen voll packen - ;)rodukliotl von VFm;r! Far
KnNt. ; ) HII'DI'IOblI.bﬂkﬂgu(’:'?l und (if:m Dragc :
Mastermind  Yuri Horii. Das groBte
Bemerkenswert ist das Kampf- und Aktienpaket der neuen Firma besitzt der
Magiesystem, welches vollstdndig in \ . Enix-Vorsitzende Yasuhiro Fukushima mit
Echtzeit ablauft. Was bedeutet, dass sich B 30%. lhm folgt Square-Griinder Masafumi
die Kontrahenten nicht brav gegeniiber § = i Miyamoto mit 18%. Sony Computer
stehen und abwechselnd ihren Zug ] f ; : Enmrl-ainmel?t‘ ehe.:.mals mit 18,6 TM‘ an
ausfiihren, sondern sich fei im Raum bewegen £ J i ¥ Square\beleﬂlwgl. halt an Square Enix nur
noch 8% Anteile.
und angreifen kénnen, wann und wo sie
wollen. Auf Knopfdruck erscheint ein Kreis auf
dem Boden, den ihr mit dem Joysick bewegt
und auf euer Ziel richtet, um dieses dann
anzugreifen. Zauberspriiche werden nicht
erlernt, sondern gefunden: Besiegte Gegner angriffe konnen aber
hinterlassen Orbs, die ihr aufsammelt und  mit denen der Kolle-
euch ganz normal mit ihnen “ausriistet”. Im  gen kombiniert wer- s
Kampf werden diese dann per Schultertasten  den, um zum Beispiel die /
ausgewdhlt und als magischer Angriff ein- Wirkung zu verstarken. Solch eine Vorge-
gesetzt. Jedes Partymitglied kann nur zwei  hensweise klappt natiirlich ideal, wenn man
solcher Orbs bei sich haben, eigene Magie- mit mehreren Spielern vor dem Fernseher sitzt.

[
Chrono Trigger (SNES, 1995)

KEFKA: So that’s it!
Magicite...
Cid, you miserable blockhead!

Dragon Quest VI (SNES, 1995)

Solche Endgegner erfordern den effektiven Gebrauch von Teamwork. Einzelkéampfer sind hier
nicht gefragt.
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Spielt ihr alleine,
steht euch ein
kleiner Moggle
zur Seite. Dieser
tibernimmt unter-
stltzende Funk-
tionen, indem er
zum Beispiel den
schiitzenden Kris-
tall schleppt, die
euch vor dem Ne-
bel bewahrt.

Autsch! Wer die schiitzende Sphire des
Kristalls verlisst, lebt deutlich ungesiinder.

8 Immer den ollen Kristall mitzuschleppen,
P ist auf Dauer doch etwas léstig...

; v@év/

f\ﬂf-’f‘-‘ﬂ
§

Informationen ein.

Genre-typisch deckt ihr euch in Dérfern und Stédten mit

Multiplayer-SpaB \
So richtig in Fahrt kommt FFCC aber erst mi\
mehreren Spielern. Im Multiplayer-Modus ist
allerdings der Einsatz eines GBA flr jeden Spie-
ler zwingend erforderlich. Und das hat auch
seinen Grund. Denn wenn jeder Spieler in sei-
nen Meniis herum navigieren wirde, ware der

Bildschirm schnell ziemlich voll und das Spiel
kdame dauernd ins Stocken. Von rich-
tigem Spielfluss kann dann keine
Rede mehr sein. Mit einem GBA
in der Hand lasst sich diese
Problematik aber leicht
aushebeln, da sich jeder auf seinem
eigenen Display durch die Meniis klickt und den
anderen Spielern nicht in die Quere kommt.

Hart sich eigentlich recht pfiffig an, bringt
aber ein paar kleinere Schwierigkeiten mit sich, % .
die eher praktischer und recht banaler Natug
sind. Da ware zum Beispiel das schlechte
Display des alten GBA. Spieler mit Hinter-
grundbeleuchtung oder GBA SP sind
deutlich besser dran. Wavebird-
verwdhnte Zocker werden sich viel- ',
leicht durch das Linkkabel zwischen
GC und GBA in ihrer Bewegungsfreiheit
eingeengt fuhlen. Falls aber mal durch Unacht-
samkeit bei irgendwem die Verbindung unter-

Die zweite Meinung

Ich sehe schon die erziirnte Leserpost herein flattern:
ihr ein japanisches Rollenspiel tes

“Wie konnt
?" Nun, wenn man sich wie
die Kollegen Seidel und Rohloff zu einem Japanologie-Studium
entscheidet, kann man das Spiel s
verwenden.

ar zu Bildungszwecken
Aber auch ohne Japanischkenntnisse lasst sich
unschwer erkennen, dass FFCC voll auf Multiplayer ausgerichtet
ist. Der GBA-Zwang geféllt mir personlich tiberhaupt nicht, aber
da ich eh groBtenteils alleine spiele, kann es mir ja egal sein. Aus
der Sicht eines Einzelspielers kann FFCC aber nicht mit den
bisherigen FF-Episoden mithalten. Wo ist bloR mein FF6-Modul?

Wenn ihr eure Zauberspriiche kombiniert einsetzt, geht auf dem
Bildschirm richtig die Post ab.
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Zusammenspiel von GBA
und GCN

Auf dem Fernsehschirm seht ihr die Landkar-
te oder die Oberwelt, Giber die ihr eure Helden
bewegt. Wihrenddessen zeigt der GBA eine
schlichte Ubersichtskarte aus der Vogelpers-
pektive. Begibt sich einer der Spieler in seine

e nur auf seinem
GBA angezeigt. Auf dem Fernsehschirm ist
akterbild durch ein GBA-Symbol
verdeckt und die Spielfigur ist dann praktisch
kurzzeitig deaktiviert. Die restlichen Spieler
kénnen aber ganz normal fortfahren.

sein C

@

gLELIvUd
$LILIUU
Sl
ST THYF Y-
FITFY-v

Euer Kristall — auch andere Vilker sind auf
seine schiitzende Kraft angewiesen.

brochen werden sollte, kann man ganz einfach
den GBA wieder anschliefen, neu starten und
wieder einsteigen. Etwas nerviger ist da schon
der sténdige Blickwechsel zwischen GBA-
Screen und Fernseher. Aber auch das ist nichts,
was man FFCC ankreiden kann, das haben
Spiele mit solch einer Link-Funktion halt so an
sich. Sollte hier nur nicht unerwéahnt bleiben,
damit ihr wisst, auf was ihr euch da einlasst.

Adel verpflichtet

In Punkto Design und Présentation kommen
Final Fantasy-Fans voll auf ihre Kosten, auch
wenn sie bei FFCC auf fulminante Videose-
quenzen verzichten missen. Putzige Knuddel-
Charaktere, opulente Grafikeffekte und liebevoll
gestaltete Umgebung erfiillen jene Anspriiche,
die Spieler an ein Produkt aus dem Hause
Square Enix stellen. Besonders zu erwéhnen ist
der wundervolle Soundtrack mit seiner akusti-
schen Instrumentierung und den zauberhaften
Melodien, die einem flir den Rest des Tages
nicht mehr aus dem Ohr gehen.

Erwartungsgemaf beinhaltet FFCC sehr viel
Text, nur dummerweise alles auf Japanisch. Das
setzt die Sprachhiirde gewaltig nach oben, denn
wer die Sprache nicht beherrscht, steht wie ein
Ochse vor dem Berg und starrt ratlos auf dem
Bildschirm. Na gut, bei mehreren Spielern reicht
es, wenn einer den anderen den ganzen Kau-
derwelsch Ubersetzt. Aber wer hat schon ‘nen
Japaner (oder sonst jemanden, der japanisch
lesen kann) in seinem Freundeskreis? Import-
freaks sei somit an dieser Stelle eine klare War-
nung ausgesprochen. Unsere japanische Voll-
version konnten wir tibrigens erfolgreich mit Hil-
fe des Freeloaders (Version 1.06b) auf einem
PAL-Cube abspielen und haben keinerlei Prob-
leme festgestellt.

Zweischneidiges Schwert

Wenn man drei weitere Spieler mit GBA und
Linkkabel auftreiben kann, dreht FFCC ohne
Zweifel zur Hochstform auf. Teamwork ist
Trumpf, und das lasst sich im Gegensatz zu
Online-Spielen natiirlich einfacher und effektiver

¥, .%o

Fantasy-ldylle: In den landlich strukturierten
Orten sagen sich Fuchs und Hase Gute Nacht.

player ausgerichtete Steuerung
erweist sich im Einzelkampf als
unhandlich, was in den Kdmpfen
zu Hektik und Fehleingaben
fuhrt. Zwar macht das Spiel auch
alleine SpaR, aber man sollte kei-

nen Meilenstein vom Schlage f
eines Final Fantasy VIl erwar-
ten. Man kann FFCC in etwa
mit Phantasy Star Online ver-
gleichen: Im Multiplayer-
Modus rockt es alles weg,

aber fur Einzelspieler ist es

“nur” ein gutes Rollenspiel.
Nicht weniger, aber eben auch
nicht mehr. (KR)

Genre-Checker

Vertrieb: Import
Hersteller: Square Enix

Genre: RPG USK: n.n.b. 1
Spieler: 1-4 Preis: ca. 80 € s
Sprache: japanisch Erhéltlich: Jetzt! Q‘
Schwierigkeitsgrad:

O B SRS e Ene e

leicht normal schwer ;
Grafi CIeICICICN.
Sound: CICICICTC
Gameplay: Lﬂ L’ u u A
DauerspalR: Lﬂ L’ Lﬂ (R

:) wunderschéne Musik

:) Pflichtkauf fiir Multiplayer

1) GBA-Link-Funktion klasse genutzt
:( im Einspieler-Modus etwas drige

Fazit:
Trotz GBA-Zwang ein “Muss” fiir Multi-
player - fiir Einzelspieler nur bedingt.

Alternativen:

Phantasy Star Online Ep. 1 & Il Sega

ca. 60 € Ausgabe 1/03: 84%
Lost Kingdoms 2 Activision
ca. 60 € Ausgabe 6/03: 84%

‘Bewertung: &g |
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Mal was Neues:

ine sehr abgefahrene Geschichte hat
E sich das danische Entwicklerstudio 10
Interactive (Hitman 2) da ausgedacht. 1945
werfen die Russen eine Atombombe auf Berlin,
besetzen ganz Westeuropa und unterstiitzen
Uberall auf der Welt kommunistische Parteien.
Zu Beginn des neuen Jahrtausends, sind auch
die USA von der Internationalen umzingelt.
Wihrend also statt der Action-News rote
Nachrichten auf New Yorker Bildschirmen
flimmern, macht auch unser Held und Klemp-
ner, Christopher Stone, seine erste Bekannt-
schaft mit der russischen Besatzungsmacht.
Mit der Zange bewaffnet, macht ihr in seiner
Rolle einigen Russen den Garaus und schlief3t
euch einer amerikanischen Untergrundbe-
wegung an.

Dank einer gelungenen Steuerung sind
Seitschritte kein Problem.

Wodka statt Whiskey

Der Kampf flr die Freiheit fiihrt tGber die
kleinste Zelle des Staates, denn zuerst miisst
ihr Christophers Bruder aus den Handen der
roten Genossen befreien. Die hat tberall in
Manhattan Stiitzpunkte eingerichtet und wird
stdndig von einer Rebellengruppe attackiert.
Neben seinem Bruder steht auch die
Anflihrerin der Rebellen auf Stones Be-
freiungsliste. Kaum ist die adrette Dame den
Hdnden der Wodka trinkenden Bande
entrissen, steht sie unter eurem Kommando.
Die Prozedur setzt sich durch das Spiel hinfort.
Erledigt ihr einen Auftrag, sammelt ihr
Charismapunkte, die wichtig sind, d!mit sich
euch weitere Rebellen anschlieen. Habt ihr
beispielsweise erfolgreich ein russisches MG-

Manchmal ist es fiir Christopher Stone
sinnvoll, alleine zu gehen.

Nest ausgehoben, steigt euer Ansehen. Die
Kameraden lassen sich dann ohne zu meutern
von euch kommandieren. Zum Spielende
stehen ein Dutzend Patrioten unter euren
Fittichen. Befehligen lassen sich die Haudegen
sehr praktisch. Die taktischen Mittel sind
allerdings auf drei Befehle beschrankt:
“Folgen”, “Stellung halten” und “Angreifen”.
Haltet ihr dabei den entsprechenden Button
kurz gedriickt, gebt ihr nur einem Soldaten
einen Befehl. Haltet ihr den Kopf hingegen
langer gedriickt, konnt ihr alle auf einmal
losschicken.

In allen 15 Levels schaut ihr eurem Helden
iber die Schulter. Dass diese Ansicht fiir die
strategischen Elemente des Spiels die beste ist,
werdet ihr schnell bemerken. Denn wenn zwolf

Die Kisten in den Rédumen der Polizeistation
bieten eine Menge Deckung.
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ZURUCKSEITE ANDERN  START drilckon,

Mit Hilfe der Karte springt ihr von einem
Level zum anderen.

g s &

Diese beiden Sowjets haben es hinter sich.
Es fliet aber kein Blut.

Wir miissen da rein. Deshalb gehen wir ohne
Riicksicht auf Verluste vor.

Martin Mirbach

eurer Manner auf einen Trupp Russen
treffen, entwickelt sich ein netter Wust aus
Gewehren, Explosionen und Soldaten.
Wollt ihr hingegen mal einen genauen
Schuss mit dem Scharfschiitzengwehr abgeben,
lasst es sich mit dem linken Stick wunderbar
zoomen. In Sachen Waffenmen( haben sich 10
Interactive wohl an Halo orientiert. Wie der
Master Chief kénnen auch Chris Stone und
seine Mannen nur jeweils zwei Waffen
gleichzeitig mit sich flihren. Die Wummen
kénnen aber jeder Zeit auf Knopfdruck gegen
herumliegende eingetauscht werden. Zusatzlich
tragen eure Maéanner noch Granaten und
Molotowcocktails bei sich. Manchmal kénnt ihr
auch hinter stationaren Waffen Platznehmen,
die sich nattrlich durch eine enorme Feuerkraft
auszeichnen. Gespeichert wird im Ubrigen an
Gullydeckeln. Witziges Patriotendetail: Ist ein
Level geschafft, hissen Stone und seine
Mannen die amerikanische Flagge.

Barenfalle

Technisch ist Freedom Fighters auf einem
ahnlich hohen Niveau wie Hitman 2. Die Grafik
des Stealth-Hits wurde leicht aufgebohrt und
sieht in Aktion sehr gut und sauber aus. Die
hitzigen Gefechte mausern sich im Laufe des
Spiels zu einer echten Augenweide. Dennoch
merkt man dem Spiel an, dass es sich nicht um
einen exklusiven GameCube-Titel handelt,
sondern um eine Multiplattformentwicklung,
die auf dem PS2-Code basiert. Die Akustik ist

t, dass ihr
hlechten Kinofilm

Die Rote Flut vallig au Okay, besonders im grof3en
Konsolenmarkt USA wird man damit auf 1 immer noch unter

Volldampf fahrenden Patriotismus
ienen. Trotz d

dank eines Scores von Jesper Kyd hervor-
ragend gelungen. Auch die Soundeffekte ge-
ben keinen Anlass zur Kritik. Etwas langweilig
ist leider der Mehrspielermodus ausgefallen.
Mehr als Standardkost im Splitscreen wird hier
nicht geboten. (BS)

Genre-Checker

STG

Vertrieb: Electronic Arts
Hersteller: 10 Interactive
Genre: ACT USK: ab 16
Spieler: 1-4 Preis: ca. 60 €
Sprache: deutsch Erhiltlich: 26.11.03
Schwierigkeitsgrad:

R D EEN A RSN DRSS

leicht normal schwer
Grafik: CICICIC)

Sound: Lﬂ L’ L’ U Lﬂ
Gameplay: Lﬂ L’ L’ L’
Dauerspal3: L.’ Lﬁ L’ L’ #
:) viel Action

:) verriicktes Szenario

:) Taktik nétig

:( teils mangelnde KI

Fazit:
Tolles Actionspiel mit einer Brise Taktik.

Alternativen:

Hitman 2: Silent Assassin Eidos
ca. 60 € Ausgabe 8/03 86%
Splinter Cell Ubi Soft
ca. 60 € Ausgabe 6/03 94%

Bewertung: &9 % Y/0)
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Mehr

er Marke Disney wurde in Verbindung
mit Sport kein Gefallen getan. Ungern

erinnern wir uns an Konamis Disney Sports-
Reihe, die war bestenfalls Durchschnitt. Disney
Sports Skateboarding war sogar der mit
Abstand schlechteste Titel der ganzen Serie.
Disney’s Extreme Skate Adventure hat mit
Konami aber nichts zu tun. Das Spiel kommt
von den Skateboard-Spezialisten Activision, die
auch gleich ihr Aushédngeschild Tony Hawk's
Pro Skater 4 anrollen lieBen, um sich die
Engine zu leihen.

/

Mebhr ein FloB als ein Skateboard ist das, was unser Dickhéuter hier
unter den Stampfern hat.

Tony Hawk fiir Kleine

Im GroBen und Ganzen spielt sich Disney’s
Extreme Skate Adventure auch wie ein Tony
Hawk fuir Kleine. Fur die Skaterei stehen nicht
die bekannten Profis zur Verfligung, sondern
Disney-Figuren wie Woody, Simba, Buzz
Lightyear, Tarzan und extra von Activision
gecastete Jungskater. Dazu lud der Publisher
junge Skateboarder und Skateboarderinnen
unter anderem nach San Diego ein und lieR
die Kids vorskaten. Die Gewinner des Castings
konnen nun als Charaktere im Spiel angewahit

Wer nur ein Fiinkchen Glemhgewmhtssmn in sich tréigt, wird den
kompletten Stamm sliden kdnnen.

werden. Die sind tbrigens auch die Einzigen,
die herkdmmliche Skateboards fir ihre Stunts
benutzen. Ein Buzz Lightyear ist natlrlich
futuristisch angehaucht und saust auf einem
Hoverboard durch die Levels, wéhrend Simba
auf einem Stiick Holz “herumschwebt”.
Insgesamt findet ihr zwdlf Rollbrettartisten. Wie
auch Steve Caballero, Tony Hawk oder Chad
Muska haben die Disney-Skater ihre Stérken,
Schwéchen und Spezialtricks auf dem Kasten.
Bis hierhin also nichts aufregend Neues.
Die Unterschiede werden erst im eigentlichen

AIS‘{&

FRALS 1.1.:(‘

B
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Die Musik

Auch bei Disney geht nichts ohne Musik. Um die Grinds, Slides und Ollies passend zu

untermalen, h

nette Auswahl zusammengestellt. Der Soundtrack wird

LilI' Romeo featuring Tyron and Little D - “Play Like Us”

Smash Mouth - “Pacific Coast Party”
TRUST Company - “Downfall”
Basement Jaxx - “Where's Your Head At”
srow Up”

Simple Plan -
Jump5 - “Spinnin’ Around”
Simon & Milo - “Get a Clue”
Audiovent - “The Energy”
Reel Big Fish - “Sell Out”

Grits - “Here We Go”

Newsboys - “Live In Stereo”

Lisa W - “Perfect Kinda Day”
Allister - “Somewhere on Fullerton”

Spiel deutlich. Wenn ihr mit Woody beispiels-
weise durch den Pizza Planet skatet, wird euch
bewusst, um wie viel leichter Disney's Extreme
Skate Adventure im Vergleich zu Tony Hawk zu
spielen ist. Am offensichtlichsten wird das
Ganze bei den Manuals. Seid ihr erstmal in
Grind- oder Slide-Position gelandet, ist es ein
Kinderspiel, bis zu 20.000 Punkte zu machen,
ohne groRartig auf das Gleichgewicht zu ach-
ten. Auch Aktionen wie ein Nosestall lassen
sich mit einem Minimum an Gleichgewicht zu
wahren Punktefontdnen ausbauen. Ein weiterer,
groBer Unterschied ist die Grundgeschwin-
digkeit der Skater. Die ist im Vergleich zu Tony
Hawk geradezu lahm. Beides ist nicht unbedingt
schlecht, jedoch wird es den fortgeschrittenen
Spieler massiv unterfordern. Dennoch ist das
Spiel kein Trainingslager fir Tony Hawk-
Versager. Daflr entwickelt es zu viel Eigen-
standigkeit.

Die Aufgabenstellung und die Level-
ziele des Spiels sind mit denen des
Vorbilds identisch. lhr skatet NPCs
an und erhaltet von denen eure
Aufgaben. Beispielsweise sollt ihr

15 Flaschen Cola aus dem Supermarkt holen
oder einen bestimmten Highscore knacken. Wie
gehabt also. Zum Gahnen veranlasste uns
hingegen die Jagd nach den Buchstaben S-K-
A-T-E - doch auch im kommenden Tony Hawk's
Underground wird diese
angestaubte Aufgabe
mit von der Par-

tie sein.
¢ O

Hallo Woody! Der Cowboy griiBt gerne
wihrend seiner harten Tricks.

Freestyletricks, wie Pogos, haben die
Disney-Skater auf auf Lager.

Spiele und Werbung

Dass Werbung in Spielen schon langst
Realitat ist, beweist Disney’s Extreme Skate
Adventure einmal mehr. Die beiden Haupt-
sponsoren McDonalds und Nokia haben sogar
eigene Aufgaben in das Spiel integriert. So
muss der Spieler beispielsweise Burger und
Pommes der Fast Food-Kette verteilen und
erhalt auf diesem Weg Ronald McDonald-
Schuhe zum Skaten. Das ist sicher nicht weiter
schlimm, solange wir nicht zwischen zwei
Levels einen Werbespot sehen miissen. Gra-
fisch sind die Settings diverser Disney-Filme
schdon bunt umgesetzt. Die Orte, die Disney-
Liebhaber aus den Filmen kennen, sind alle
vertreten. AuBerdem lauft die Grafik stets
flissig und bietet schone Details. Was es beim
Skaten auf die Ohren gibt, erfahrt ihr in der
Extrabox. (BS)

Genre-Checker

w
GSK mi:.!ii

AN
SPS

Vertrieb: Activision
Hersteller: Toys for Bob
Genre: SPS USK: ohne
Spieler: 1-2 Preis: ca. 40 €
Sprache: deutsch Erhaltlich: Jetzt!
Schwierigkeitsgrad:

e

leicht normal schwer
Grafik: (CAC RO AE B
Sound: (CRC NC BT R
Gameplay: T L’ idig
DauerspaR: CRC AT C R

:) leicht zugénglich

:) THPS 4-Engine

:) Disney Charaktere

! unterfordert jeden ab 14

Fazit:

.| Tony Hawk’s Pro Skater fiir die Kleinen.

Alternativen:

Tony Hawk’s Pro Skater 4 Activision
ca. 60 € Ausgabe 1/03: 91%

Transworld Surf: Next Wave Import
ca. 80 € Ausgabe 5/03: 79%

‘Bewertung: &3 ') U/p)
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In den Locations des Revenge-Modus’ wirken
die Texturen sehr detailarm.

§

war
MATT

Noch immer bewegen sich die Wrestler
verhéltnisméBig trage.

Mit dem Stuhl betéubt, dann der Elbow vom
obersten Ringseil. Ob das reicht?

s war eine schlechte Entscheidung. Zu
E N64-Zeiten galt THQ als Garant hoch-
wertiger Wrestling-Spiele. In Ausgabe 1/2000
bewerteten wir WWF Wrestlemania 2000 mit
84%, WWF No Mercy brachte es ein Jahr spéa-
ter gar auf stolze 85%. Dann kam der
GameCube und THQ wechselte den Entwickler.
Statt Aki zeichneten fortan Yuke's, die Macher
der WWF Smackdown!-Serie auf der PS2, auch
fur die Wrestlemania-Reihe verantwortlich. De-
ren erstes Nintendo-Match ging mit WWE

Wrestlemania X8 gehorig in die Hose: 72%,
Three-Count in der ersten Runde! Fiir das
Rematch haben sie ein Jahr lang hart trainiert.
Hier ist das Ergebnis.

Schon, aber langsam

Ganz klar, grafisch sieht WIWE Wrestlemania
XIX besser aus als der Vorgédnger. Zwar hatten
die Gegenstande, Wande und Geb&ude in
einigen Locations wahrlich ein paar Extra-Tex-
turen vertragen kénnen, aber an den Wrestlern

und deren Animationen wurde geharig gefeilt.
Sie sehen ihren realen Vorbildern so &hnlich
wie nie zuvor, bewegen sich dafir aber so
langsam, wie wir es vom Vorganger gewohnt
sind. Hier hétte Yuke's ruhig einige Anleihen
bei den eigenen Smackdown!-Spielen nehmen
sollen. Enttduschend auch der Sound. Am
besten kommen noch die lauten Zwischenrufe
der Zuschauer riiber, die Qualitdat von
Soundtrack und Effekten lasst dagegen wie in
Wrestlemania X8 und trotz der endlich vorhan-

Kleine Verschnaufpause. Ein Match zu entscheiden, ist mit solchen
Griffen nicht moglich.

Die Anfeuerungen aus dem Publikum sind wirklich gelungen, wieder-
holen sich aber zu oft.
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selbst die:

Karsten Rohloff

denen Originalthemen der Wrestler sehr zu
wiinschen Ubrig. Daflir strafen wir die Entwick-
ler mit der ersten Clothesline.

Auch beim wichtigsten Aspekt eines
Wrestling-Spiels, dem Gameplay, ist THQ nicht
mehr der “Heavyweight Champion of the
World”. Nattirlich sind alle Modi vertreten, die
langst zum Standard zahlen: Single-, Team-
und Tag Team-Matches sind ebenso mdglich
wie Triple-Threat, Fatal Four-Way oder Royal
Rumble. Neu ist der Revenge-Modus. Darin
werdet ihr von Vince McMahon héchstselbst
aus der WWE geworfen, und von Tochterchen
Stephanie McMahon wieder angeheuert, um
Chaos zu stiften und den Wrestlemania-Event

Topfit im hohen Alter! Der Hulkster gibt den
Cops was auf die Miitze.

Der Rivale

Def Jam Vendetta

getestet oder unsere Tests gnadenlos gegengec
Schwachpunkt blieb ihm verborgen, endlose Wertungsdisku

Die zweite Meinung

Unser Chefmartin wird altersmilde! Friiher, zu seligen N64-Zeiten, da
hat er sich noch jedes Wrestling-Spiel gekrallt und entweder selbst

Kein
nen

waren die Regel. Und heute? Da gibt er drei Prozent mehr auf ein
Spiel, das fir mich keinen Deut besser ist als der Vorgéan

wobei

r in meinen Augen vom Kollegen Seum zu gut bewertet
wurde. Wahrscheinlich li
ven. Mit der WWE als einzigem echten Weltverband braucht THQ die
Konkurrenz reinrassiger Wrestling-Spiele nicht zu fiirchten. Leider.

t's ganz einfach an fehlenden Alternati-

zu verhindern. Die Folge sind uninspirierte,
sich zu sehr ahnelnde Missionen an exotischen
Orten, wie einem Einkaufszentrum oder einer
Baustelle. Natiirlich macht es Spal, sich mit
Bauarbeitern zu priigeln oder Autos zu
demolieren. Dass die Entwickler daflr aber
den traditionellen Saison-Modus rausge-
schmissen haben, beschert ihnen unsere ge-
flirchtete Variante des People’s Elbow.

Noch immer entpuppt sich die Steuerung
als ein unfertiger Zwitter aus der alten Aki-
Engine und zumindest gewdhnungsbediirfti-
gen Smackdown!-Eigenheiten. Immerhin sind
jetzt starke und schwachere Griffe maglich, je
nachdem, wie lange ihr den entsprechenden
Button gedriickt haltet. Die Richtung, in die ihr
greift oder schlagt, entspricht dabei der
Richtung, in die der Analogstick bewegt wird.
UnverhaltnismaBig schwer ist es dagegen,
Angriffe eures Gegners zu blocken oder zu
kontern. Wer hier nicht ein absolut prazises
Timing drauf hat, geht unter. Sicher, dieses
System belohnt geduldige, alte Hasen -
Einsteiger sind aber schnell frustriert. Unsere
Quittung daflr: ein Flying Headbutt vom
obersten Ringseil.

Warum so dumm?
Das groRte Manko des Spieles liegt

Dass THQs ehemaliger Wrestling-Spezialist Aki es noch immer besser
drauf hat als Yuke's, zeigte sich zuletzt in EAs Def Jam Vendetta. Nach
wie vor auf der aufgebohrten WWF No Mercy-Engine basierend,
(iberzeugte uns hier nicht nur die Grafik, sondern auch Steuerung
und Sound. Obwohl! die Kampfer in Def Jam Vendetta nicht aus der
WWE stammen (es handelt sich um einen Mix aus Interpreten des
HipHop-Labels Def Jam und Fantasiefiguren), kénnen Wrestlingfans
bedenkenlos zugreifen. Die Moves und Modi werdet ihr kennen und
dieser Story-Modus hat es wirklich in sich.

Grafik: (CICIC R R
Sound: L’ CACRC AT
Gameplay: ¥ 441914

Dauerspal: L7 L4 L4 L4 7

Nicht nur fiir HipHopper,
auch Wrestlingfans grei-
fen zu!

allerdings in der streckenweise fatalen
Gegner-K|. Besser wire hier die Bezeichnung
KD, fir kinstliche Dummbheit. In Leiter-
Matches kommt es vor, dass eure Gegner
einfach dastehen und zusehen, wie ihr nach
oben kraxelt. Im Revenge-Modus werdet ihr
dagegen standig von Gegnerhorden attackiert,
die zwar immer identische, dafir abergs
so unfair gute Féahigkeiten mitbrin
dass ihr fast nie eine Chance
egal wie sehr ihr sie vorher§
prigelt habt. So ist unterm St'
WWE Whrestlemania XIX eini
besser als im Vorgédnger, ab
eigentlich nichts wirklich k
Schade, aber da kennen wir
Pardon und finishen klassisch
einem Piledriver. One, two, three
- GONG! (MM)

Genre-Checker

sim

ACT

Vertrieb: THQ
Hersteller: Yuke’s
Genre: SPS USK: ab 16
Spieler: 1-4 Preis: ca. 50 €
Sprache: englisch Erhiltlich: Jetzt!
Schwierigkeitsgrad:

S G [ S B SR

leicht normal schwer
Grafik: (C] Lg L’ L‘ﬂ ’
Sound: (O] L’ t’ o
Gameplay: L’ Lg L’ Lg
Dauerspal3: t.’ L’ k’

) verbesserte Grafik

) Originalthemen der Wrestler

) guter Create-A-Wrestler-Modus
:( miserable Gegner-KI

Fazit:
Besser als der Vorgédnger, aber nicht
wirklich klasse.

Alternativen:

Def Jam Vendetta EA
ca. 60 € Ausgabe 5/03: 85%
WWE Wrestlemania X8 THQ
ca. 20 € Ausgabe 11/02: 72%

eewertung: J 5 U/
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TIGER WOODS
PGA TOUR 2004

Schlager, Freaks und brennende Geschosse:
Tiger Woods ist wieder da!

er Golfsport ist bei genauerer Betrach-
Dtung eine recht komplizierte Sache.
Windverhéltnisse, Bodenbeschaffenheit und die
Art des Schldgers missen beriicksichtigt
werden, will man es in der Welt der flitzenden
weilden Bélle zu etwas bringen. Wenn man
allerdings Tiger Woods heil3t und zuféllig das
Golf-Wunderkind der amerikanischen Golfnation
ist, kann man vermutlich auch mit einer mor-
schen Astgabel andere Profigolfer an die Wand
putten. Da uns dieser Luxus nicht vergonnt ist,
fangen wir klein an und missen erst einmal
unsere Skills pflegen um (iberhaupt einen
Golfball zu erkennen, wenn er auf uns zurollt.

Explodierende Golfballe

Zuerst erwartet euch die Charakterer-
schaffung. Haarfarbe, Frisur, Augenfarbe, die
Breite eures Kinns, eure Schuhgrife, eure
Augenbrauen und sogar die Qualitdt eurer

Noch ein letzter Salut an den Ball, bevor
das kleine weiRe Ding verkloppt wird.

Zahne misst ihr angeben, bevor ihr euer
duleres Erscheinungsbild bearbeiten dirft.
Weiter geht es mit eurem Brustumfang, euren
Arm-Muckis und, wie kénnte es auch anders
sein, mit allerlei Markenklamotten (Stichwort:
adidas). Bei den Skills wollen unter anderem
eure Puttstédrke, die allgemeine Schlagkraft und
der Drive fleiRig gesteigert werden. Zu Anfangs
geht das noch durch einfache Punkteverteilung,
spater muss durch stete Geldzufuhr ein
Golftrainer hemiiht werden.

Wer die detaillierte Charaktergenerierung hinter
sich gebracht hat, findet sich sogleich auf
seinem ersten Kurs wieder und darf von nun an
mit Elan den Schlager schwingen. Wird der Z-
Knopf wahrend des Ausholens maltrétiert, fliegt
der Ball von einer Miniexplosion angetrieben
noch mal so weit und darf, mit ausreichenden
Drive-Werten, auch noch im Flug ein wenig
gesteuert werden.

Und ab dafiir! Die néchste tief fliegende
Passagiermaschine wird sich freuen!

Auch solch idyllischen Landschaftskurse
diirft ihr spéter im Spiel begolfen.

NEW USER

 SHIATS

L3 Polos » 818
[y SiowrocilmaPimePolo | Q) AN o

)

Unser Rotschopf fiihlt sich in den teuren
Markenklamotten sichtlich wohl.

Panorama Kurse
Da Golf nun mal kein so
spektakuldrer Sport ist wie,
sagen wir mal, Aliens in die ¢
ewigen Jagdgriinde zu schi- |
cken, hélt sich die grafische |
Brillanz erfahrungsgemaR in
Grenzen. Innerhalb dieser Gren-
zen bauen jedoch liebevoll designte
Gesichtsziige, hilbsche Animationen X
und idyllische Golfkurse das Ge- A
samtbild zu einer durchaus
akzeptablen Mischung aus.
Zusammen mit dem or-
dentlichen Sound und den
stets passend ausgewahlten
Spriichen der Kommenta-
toren ergibt sich ein solides,
wenn auch komplett eng-
lisches Spiel. (CS)

| kurz & Knapp

Vertrieb:

Electronic Arts

Hersteller: EA Sports
Genre: SPS USK: ohne
Spieler: 1-4 Preis: ca. 60 €

Sprache: englisch Erhiltlich: Jetzt!

Schwierigkeitsgrad:

Grafik: L’ L’ L’ f :‘
Sound: L’ U U LA
Gameplay: L’ L’ u DAY
Dauerspal3: L’ L’ L’ L’ f

) gelungene Animationen

:) Charakter-Editor unglaublich vielféltig
:) einfache Steuerung...

{( mit langer Eingewdhnung

Fazit:

Exzellentes Golfspiel fiir (werdende)
Profis.

Alternativen:

Tiger Woods PGA Tour 2003 EA
ca. 50 € Ausgabe 2/03: 83%
Outlaw Golf TDK
ca. 50 € Ausgabe 1/03: 78%

(Bewertung: &9 5 /()|
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NHL 2004

Wer wollte schon immer mal Manager einer NHL-Mannschaft seinm

VY BB IR ) Y

Wy ELPEHO PR 5]

Ein Schlag aus spitzem Winkel ist schwierig,
aber der Torhiiter hat keine Chance.

Beim Eishockey geht es ziemlich rabiat zu.
Nicht immer kommt man straffrei davon.

In diesem Gewusel ist es manchmal
schwierig, die Ubersicht zu behalten.

ieder ist ein Jahr vergangen und

Electronic Arts bringt die jahrlichen
Sportspiel-Updates auf den Markt. Jedoch
reicht es nicht mehr aus, einfach nur die Sai-
sondaten und Sportlernamen zu aktualisieren,
nein, man muss den Kdufern auch ab und zu
mal etwas Neues bieten. Das haben auch EA
Sports geschnallt und NHL 2004 mit einem
komplexen Manager-Modus ausgestattet.

In diesem so genannten Dynasty-Mode
seht ihr euch nun also der Herausforderung
gegenliber, als Manager euren Verein von ganz
unten nach ganz oben zu bringen. Und zwar
nicht sportlicher, sondern auch
in geschéftlicher Hinsicht. Mit der Zeit erhaltet
ihr Erfahrungspunkte, die eure geschaftliche
Weiterentwicklung darstellen. Auf dem Weg
nach oben nehmt ihr nach und nach Moder-
nisierungen

nur in

eines neuen Blrostuhl oder einiger
Dekorationen. Als Manager seid ihr natiirlich
immer auf dem neuesten Stand, indem ihr
Newsticker und Sportzeitungen lest. Ein
weiteres, wichtiges Aufgabenfeld ist das Auf-
stellen eines Trainingsplans. Hier ist Finger-
spitzengefiihl gefordert, denn einerseits sollen
eure Jungs ja nicht einrosten, andererseits
duarft ihr sie auch nicht zu hart ran nehmen
und ihnen keinen freien Tag génnen, da sonst
die Moral ganz schnell in den Keller geht.

Sport oder Geschift?

Auf dem Spielfeld gibt sich NHL 2004
gewohnt erstklassig. Nach kurzer Eingewoh-
nungszeit befordert ihr den Puck flink tiber das
Eis und legt ein paar schone Spielziige hin.
Grafisch und akustisch bewegt sich das Spiel

an Personal
und Arbeits-
umgebung
vor. Dazu
gehdren z.B.
die Beschaf-
fung von neu-
en Trainings-
gerdten oder
Umkleide-
schrdanken,
die Einstel-
lung von Trai-
nern, Sport-
arzten und
Finanzfach-
leuten oder

m

T ﬁ_ J"

L sTRAKA

vollig banale
Dingen, wie
der Kauf

aber eher untauglich.

Einige Kameraperspektiven sehen gut aus, sind aufgrund fehlender Ubersicht

auf hohem Niveau, wobei sich qualitativ
gegeniiber dem Vorganger nicht viel getan hat.
So langsam melden sich aber Zweifel zu Wort,
ob der sportliche Anteil durch das um-
fangreiche Drumherum nicht zu sehr ins
Abseits gedriickt wird. Der ganze Manager-
Schnickschnack ist ja schon und gut, aber
wenn die Entwicklung so weiter geht,
verkommt das Spiel in ein paar Jahren
zur Wirtschaftssimulation. Ob das der richtige
Weg ist? (SRO)

.
.

Vertrieb: Electronic Arts
Hersteller: EA Sports
Genre: SPS USK: ohne
Spieler: 1-4 Preis: ca. 60 €
Sprache: deutsch Erhiltlich: 26.09.03

Schwierigkeitsgrad:
I

Grafik: (CRC RO RC B
Sound: U (LA w L’
Gameplay: Lﬂ L’ L’ Lﬂ
Dauerspal: (CACAC AT AT

viele Spielmodi und Optionen

flotter Spielablauf

sehr gute Steuerung

komplexer Manager-Mode fragwiirdig

)
)
)
|

Fazit:

Top-Spiel, aber fiir Hockey-Einsteiger zu
komplex.

Alternativen:

NHL 2003 EA
ca. 60 € Ausgabe 12/02: 88%
NHL Hitz 2003 Konami
ca. 60 € Ausgabe 11/02: 79%

Bewertung: &5 15 U/0)

NGAMES | Oktober 2003

6o Ml



MADDEN NFL 2004

Kickoff - es ist mal wieder Zeit flr ein neues Madden-Spiel.

s gibt Sachen, die andern sich schein-
E bar nie. So stattet auch Altmeister
Madden Good Old Germany Jahr fiir Jahr
einen Besuch ab. Eigentlich ist dieser Besuch
mehr eine Gefélligkeit, als ein kalkuliertes
Geschaft, denn Football-Spiele sind in Europa
einfach nicht sonderlich gefragt - egal wie
gut sie sind. Und Madden NFL 2004 ist gut,
daran besteht kein Zweifel. Dennoch wird es
wohl erneut nur maBige Verkaufszahlen
erreichen. Einer der Griinde ist sicher der
schwierige Einstieg. Ist das Regelwerk der
amerikanischen Ersatzreligion ohnehin schon
nicht ganz einfach zu verstehen, wird es auf
Englisch fir viele zu einem Buch mit sieben
Siegeln. Sprich, der Einstieg in die Welt des
simulierten Footballs wird durch die Sprache
nochmals erschwert. Ubersetzt wird bei
Madden NFL schon aus Tradition nichts.
Wieso auch? Der Verkauf wiirde kaum die
Lokalisierungskosten decken. Ein Teufels-
kreis...

Verantwortung
iibernehmen

So werden nur die weni-
gsten hier zu Lande in
den Genuss des neuen
Owner-Mode kommen,
in dem ihr erstmals neben
den sportlichen Faden auch
die geschéftlichen ziehen
darft.  Stadien  bauen,
Hot Dog-Sténde errichten,
Gehaltschecks Uberrei-
chen? Das erinnert schon
an Theme Park. Allerdings
wird der ganze Zirkus da-

Dieser Sprung wird ein klassischer Touchdown. Unser Spieler
darf sich jetzt nur nicht verletzen.

durch noch komplizierter, aber auch besser.
Wer einen der Vorgdnger gespielt hat, wird
wenige Probleme haben, denn abseits des
Owner-Mode gibt es nur wenige Veran-
derungen. Erwahnenswert ist sicher noch die
“Playmaker Control”. Damit konnt ihr un-
abhéngig vom gerade aktiven Spieler andere
Spieler steuern und so gegnerische
Schwachen besser erkennen. Die Defensive-
Line des Gegners kann so leichter
durchbrochen werden. NFL-Europe-Fans wird
es sicher freuen, dass auch Mannschaften
wie Frankfurt Galaxy spielbar sind. Bei
grafischen Verbesserungen hielt man sich
vornehm zurlick. Einzig die Tackle- und
Blockanimationen erfuhren sichtbare Korrek-
turen. Wer also keine Angst vor der

englischen Sprache hat und gerne eine
sehr gute Footballsimulation spielen machte,
be-kommt nichts Besseres als Madden NFL
(BS)

2004.

Die “Playmaker Control” macht sich gut,
erfordert aber Ubung.

Der Pass war korrekt. Nun aber hurtig ein
paar Yards machen.

Trainingslektion bei den SF 49ers.
Quarterback Garcia steht bereit.

Genre-Checker

sim

L3
b,
Qe
AXy,

SPS
L]
| Kurz &

Vertrieb: Electronic Arts
Hersteller: EA Sports
Genre: SPS USK: ohne
Spieler: 1-4 Preis: ca. 60 €
Sprache: englisch Erhiltlich: Jetzt!
Schwierigkeitsgrad:

e W) BTN R EED S

leicht normal schwer
Grafi: CICICICRY

Sound: YYYyy
Doty Yyowyy
Dauerspald: L’ L’ L’ L’ L’

:) umfangreich
:) Owner-Mode
)

toll spielbar
:{( schwerer Einstieg

Fazit:

Die ultimative Football-Sim mit
Einstiegshiirde.

Alternativen:

NCCA Football 2004 Electronic Arts

ca. 60 € Ausgabe 9/03: 85%
Madden NFL 2003 Electronic Arts
ca. 60 € Ausgabe 12/02: 89%

sewertung: S (JV/0)|
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DROME RACERS

riher war Lego-Spielzeug nur im
Kinderzimmer zu finden. Heute rast es
durch Stéddte, Canyons und Eiswelten. In Drorme
Racers heizt ihr dhnlich wie in F-Zero GX mit
einem Affenzahn durch die Gegend, sammelt

Das Spiel hat Potential. Einzig die Steuerung wurde verkorkst.

Power Ups ein und versucht, eurem Gegner ein
Schnippchen zu schlagen. Am besten geht das
per Rakete oder Schutzschild. Interessant
prasentiert sich der Karrieremodus. Hier zieht
ihr euch den Helm eines Newcomers tiber und
rast um gute Plat-
zierungen.  Nach
und nach steigt ihr
auf, verbessert
euch und tunt
euren Racer. Patzt-
en Lego in der Ver-
gangenheit mit
ihren Spielen, ist
Drome Racers eine
Uberraschung. Gra-
fisch und akustisch
gibt es kaum etwas
zu mosern. Mit
einer etwas aus-
gefeilteren  Steu-
erung hétte das
Spiel die 80
Prozent durchbre-
chen konnen. (BS)

SUPER BUST-A-MOVE

ALL STARS

kay, die Story dieses Spiels entzieht
E sich mir leider vollkommen. Sabbernde,
breitmaulige Dinger kommen aus dem Weltall,
verschleppen die Freunde einer Katze und
eines kleinen Drachens, welche eine Rakete

besteigen und mit ihrer Blasenkanone bunte
Farbkugeln verschielRen, damit ihre Kumpels

@959

Kein Erbarmen fiir die bunten Biille! Rot, blau und gelb
ganz hinten sind besonders tiickisch.

aus Blubberblasen befreit werden. Wie auch
immer! Das Spielprinzip durfte eigentlich
jedem klar sein, der fleiBig Videospiel-
geschichte studiert hat. Fir alle anderen: Mit
eurem “Blaschen-Ballermann” verspriht ihr
farbige Blasen, die sich an andere Blasen
anheften. Geraten drei dieser Blasen anein-
ander, gibt es eine Kettenreaktion
und die drei Blasen platzen. Ziel ist
es, alle Blasen eines Levels zum
Platzen zu bringen, was auch durch
das Abknallen hoher gelegener
Blasen geschehen kann. Alle unten
an der “Tragerblase” befestigten
bunten Balle klatschen demnach
mit hinunter, was Profis ganze
Combo-Serien ermoglicht. Tja, was
bleibt zu sagen? Ein hiibsches,
kurzweiliges Spielprinzip, das nur
durch seine angestaubte Grafik

und die fehlende Langzeit-
motivation inzwischen leicht an
Wert verloren hat. (CS)

Vertrieb: Electronic Arts
Hersteller: Lego
Genre: RSP USK: ohne
Spieler: 1-4 Preis: ca. 60 €
Sprache: deutsch Erhiltlich: Jetzt!
Schwierigkeitsgrad:

P ) B R ;

leicht normal schwer
Gratis YY9yg.s
Sound: CICICIC I
Gameplay: u '\“’ L’ 1 .4
DauerspaB: L’ U L’ o
1) gute Technik

:) seht schnell

:) viele Power Ups

i misslungene Steuerung

Fazit:

Schones Rennspiel,
gewdhnungsbediirftige Steuerung.
Alternativen:

F-Zero GX Import
ca. 80 € Ausgabe 9/03: 92%

Burnout 2: Point of Impact Acclaim
ca. 60 € Ausgabe 6/03: 90%

Bewertung: / £4Y/0)]

.
.

Vertrieb: Ubi Soft
Hersteller: Taito
Genre: GSK USK: ohne
Spieler: 1-4 Preis: ca. 60 €
Sprache: deutsch Erhéltlich: Jetzt!
Schwierigkeitsgrad:

—

leicht normal schwer
Grafik: (CRC N R RE
Sound: t’ L‘ﬂ L’ Lz
Gameplay: CICICICIC
DauerspalBi: Lﬂ L’ L’ L’ :

) hiibsch fiir zwischendurch
:) purer MultiplayerspaB

:{ kaum Langzeitmotivation
:( grenzwertige Grafik

Fazit:
Alt, aber immer noch spaRig.

Alternativen:

Super Monkey Ball 2 Atari
ca. 50 € Ausgabe 3/03: 89%
Super Bubble Pop Jaleco
ca. 50 € Ausgabe 2/03: 60%

Bewertung: L) 9/0)

NGAMES | Oktober 2003
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BUFFY THE VAMPIRE SLAY

.

d0S bieeds .
Vertrieb: Import
Hersteller: Eurocom

Genre: ACT USK: n.n.b.

Spieler: 1-4 Preis: ca. 80 €
m on Geburt an mit einzigartigen Kraften eine verzweifelte Sechzehnjahrige mit Sprache: englisch Erhéltlich: Jetzt!

ausgestattet, sorgt Buffy mit ihren Stimmbandriss an. Vereinzelte Probleme bei Schwierigkeitsgrad:

Kumpels dafir, dass sich der Unterwelt der Kollisionsabfrage (Pflock im Schritt? leicht normal schwer
entfleuchende Ddmonen in ihrem neuen Heim  AUTSCH!) und der automatischen Kamera | gGrafik: Qﬂ L‘ﬂ @ 4ig
alles andere als wohl fiihlen. Spielbar sind triilben das ansonsten solide Spielerlebnis, sind B Aund: M 'Q" w CIT
Buffy, Xander, Willow und Sid, plus zwei jedoch eher lastig als gravierend. (CS) Gamaplays L‘ﬂ @ w L“’ ;
Bonuscharaktere, die aber erst e it
frei geschaltet werden miissen. Dauerspaf: (CAC A0 RO R

Mit dem Beginn des ersten
Levels erkennt der beflissene
Jagerinnen-Fan  viele lieb
gewonnene Details wieder: Wer
Buffy das erste Mal beobachtet,
wie sie einem Vampir einen
schwungvollen Tritt mit

) perfektes “Buffy Feeling”

:) guter Vier-Spieler-Modus!

:) Gute Synchronstimmen...

:( ..allerdings nicht von allen Darstellern

Fazit:
Ordentliches Buffy-Debiit mit ein paar

Kameraproblemen.

anschliefender .Pflock-
Drehung" verpasst, fiihlt sich Alternativen:
augenblicklich in die X-Men 2: Wolverines Revenge Activision

; ; ca. 60 € Ausgabe 6/03: 80%
Fernsehserie versetzt. Leider z =

; nter the Matrix tari

sonigg gichs dlle LG ca. 60 € Ausgabe 6/03: 82%

Sprecher fiir ihre jeweilige Rolle | yoan, ziemlich gro fiir einen Vampir! Faith lasst das

gewonnen werden, und vor allerdings ziemlich kalt. LA
allem Willow hért sich eher wie Bewertung' ’

BUTT-UGLY MARTIANS =
Zoom or Doom =1 | Kurz &

Vertrieb: Import
Hersteller: Runecraft
Genre: RSP USK: n.n.b.
Spieler: 1-4 Preis: ca. 80 €
ie Wortchen “Butt-Ugly” und “Doom”  ohne Probleme als erstes durchs Ziel rauscht. Sprache: englisch Erhéltlich:  Jetazt!
beschreiben das neueste Verbrechen Zusammengefasst: Grafik und Sound verur- Schwierigkeitsgrad:
der Entwickler von Runecraft auf eine er- sachen Heulkrdmpfe, die Steuerung ist eine e e e
schreckend treffende Weise. Marsianer fihren ~ Zumutung und am brutalsten ist die Tatsache, Grafik: U
ihre Kriege anscheinend etwas anders, namlich  dass fir diese digitale Form des absolut Bésen Soand Tl
in Form von Hovercraft-Rennen mit sinnleerer  auch noch Geld verlangt wird! (CS) : f

Hintergrundstory.  Allerdings Gameplay:

LY

W W G Y

W\ AW
WA aW

Maawn

kann uns das alles vollkommen Dauerspal3: 4
egal sein, da uns Butt-Ugly Mar- W amnitos
tians: Zoom or Doom sowieso Bl witzios
nicht mitspielen lasst. Die nicht ( geistlos
deaktivierbare ,Steuerungshilfe” :( hirnlos
ist selbst auf der niedrigsten

Fazit:

Stufe so aggressiv, dass wir uns
eigentlich nur zurticklehnen und
auf den Gas Knopf dricken

Aaaahrrg! *Redakteur beging Sepukku®

missen. Selbst mutwilliges vor Alternativen:

die Wand brettern lasst das Spiel Burnout 2: Point of Impact Acclaim

vollkommen kalt, da sich das ca. 60 € Ausgabe 6/03: 90%

Hovercraft sofort wieder auf die F-Zero GX Nintendo
ca. 60 € Ausgabe 9/03: 92%

Strecke ausrichtet und, selbst im ase e :
Ein griiner Haufen, der den jammerlichen Versuch von

héchsten  Schwierigkeitsgrad Partikeleffekten hinter sich lasst. . »
(MIT minimaler Steuerungshilfe!) Bewertung: ’
._I__m NGAMES | Oktober 2003
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BIGC MUTHA TRUCKERS

a Jackson hat keine Lust mehr. Sie hat

genug Kohle mit ihrem Truck-
Unternehmen gemacht. Nun sucht sie einen
Nachfolger. Es bietet sich nattrlich an,
einem der vier Sprosslinge diesen Job aufs
Auge zu driicken. Da die Goren aber alle
von verschiedenen Vatern stammen,
zeigt sich jedes der Bélger unter-
schiedlich. Also ist es an euch, einen
Charakter aus dem Jackson-
Quartett herauszupicken und der

alten Mum zu beweisen, dass ihr es draufhabt.
Dazu brettert ihr mit einem Truck durch die
Saaten, handelt und feilscht mit Geschéfts-
leuten, um Ware billig abzustauben und sie

wieder teuer zu verhokern. Neben einem
' Rennspiel mit dicken Trucks bekommt ihr
also auch etwas Strategie geboten.
Kaufménnisches Geschick ist somit
genauso gefordert, wie der Umgang
mit Gas und Bremse. Leider ist das
Ganze spielerisch belanglos. (BS)

SELECT CHARACTER

NAME:
Llehis lnekson.
AGE: 24 &

Cletus sieht zwar nicht aus wie 24, ist aber
trotzdem verriickt.

Aus dem Weg, Punk! Bei einem Truck soliten
Motorradfahrer lieber ausweichen.

FREAKY FLYERS

tinfzehn Cartoonfiguren die an einem

Rennen teilnehmen und sich mit
allerlei Spezialwaffen die Holle heiR
machen. Das hdrt sich wie eine
verdammt alte Idee an. Auf unter-
schiedlichen Kursen hauen sich die
Zeichentrickmannlein allerlei
schweres Gerat um die
Ohren und versuchen

zeitgleich, als erster im Ziel anzukommen. Das
gestaltet sich, ob der wirklich ge-
lungenen Levelgestaltung, schwe-
rer als es sich anhort. Felsbrocken,
Baumstdmme und Art-
illeriekugeln machen
euch euer |uftiges
Leben schwer. Wer in
der nachsten Runde den Ort
eines vorhergegangenen
Steinschlages aufsucht,
findet vielleicht eine nun
freigelegte Abkiirzung im Berg.
Schade nur, dass die Spielermodelle
im Vergleich zur Umgebungsdeko-
ration grob und lieblos wirken. Auch
die Missionsziele hatten herunterge-
schraubt werden koénnen. Mal
im Ernst: Wer sich um sechs
Aufgaben gleichzeitig kiimmern soll,
hat in den wenigsten Féallen noch
die Zeit, ein Rennen zu
gewinnen! (CS)

Mit dem Trippeldecker durch die Eiswiiste.
Links unten eines der vielen Ziele.

Vertrieb: Import
Hersteller: Eutechnyx
Genre: RSP USK: n.n.b.
Spieler: 1 Preis: ca. 80 €

Sprache: englisch Erhaltlich: Jetzt!
Schwierigkeitsgrad:

Grafik: (ﬂ L’ Lﬂ
Sound: Lﬂ Lﬂ L’
Gameplay: l;ﬂ L’ L‘ﬂ v
Dauerspaf3: L’ L‘ﬂ 414

:) Truck fahren
:( grottige Steuerung
i

miese Kamera
[ spielerisch gehaltlos

Fazit:

Mit Trucks durch die Staaten brausen.
Geht so.

Alternativen:

18 Wheeler American Pro Trucker Acclaim
ca. 60 € Ausgabe 9/02: 43%

Crazy Taxi Sega
Ausgabe 5/02: 78%

ewertung: (5 £L.9/0)|

ca. 60 €

Vertrieb: Import
Hersteller: Midway
Genre: RSP USK: n.n.b.
Spieler: 1-2 Preis: ca. 80 €
Sprache: englisch Erhiltlich: Jetzt!
Schwierigkeitsgrad:
WO S W NN SRR SEED T

leicht normal schwer
Grafik: (CRC MG BB
Sound: L’ L_ﬂ kﬂ i
Gameplay: (CRC AT R R
Dauerspal3: AT Lﬂ

:) wirklich witzig!

:) spannende Strecken

:( unspannende Grafik

) iiberladene Etappenziele

Fazit:

Ganz okay fiir einen Funracer...

oder -flyer.

Alternativen:

F-Zero GX Import
ca. 80 € Ausgabe 9/03: 92%
Wave Race: Blue Storm Nintendo
ca. 25 € Ausgabe 5/02: 92%

290
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ZUBEHOR IM TEST

Airflo Controlier

chwitzende Hande beim Spielen?
E Damit ist nun Schluss! Denn der
Airflo besitzt ein integriertes Kiihl-
system. Auf der Riickseite befindet
sich ein Ventilator, der Luft ansaugt
und diese durch Schlitze in den
Griffen an die Hande abgibt.
Coole Idee, die auch noch
hervorragend funktioniert. Der Rest
des Controllers ist aber ebenfalls

4 in 1 Blue Lightening Wheel

nicht schlecht: Die Joysticks
und Schultertasten sind ein-
wandfrei, ControllergrofRe
und Buttons dhneln dem
alten (groféen) Microsoft-
Controller. Das Digipad

leises Betriebsgerdusch des Ventilators ist aber
schon zu héren. In der Hitze des Spiels achtet
man aber nicht mehr darauf. Witziges Teil!

kann man allerdings mal Mertrighs leruel Gamewear

o E Hersteller: Nyko
wie .er verQESS?n. r- Preis: 34,95 €
freulicherweise lauft der  grpaniich: Jetzt!

Airflo ohne Batterien, ein

Bewertung: * ¥ * ¥ ®

EEE

in1-Lenkrader kdnnen zwar an
PC, Xbox, GameCube und
PS2 betrieben werden, der Nachteil
ist jedoch, dass das Buttonlayout
moglichst neutral gehalten werden
muss. Die Standardeinstellung ist
fir GameCube-Spieler ziemlich
unginstig, dank Programmier-
fahigkeit kann man die Funktionen

SP Power Station

der Buttons aber dndern. Von der Verarbeitung
her ist das Lenkrad im GrofRen und Ganzen
okay, wobei in dieser Preisklasse
natlrlich  Einschrankungen in
Kauf genommen werden
mussen. So gibt es zum

auch die oberen Buttons in Daumennéhe sind
zu klein. Fur einen Kampfpreis von 40 Euro
kann man dartiber aber hinweg sehen.

o o Vertrieb: Jollenbeck
Beispiel keine richtige  Hersteller: Speed Link
Tischhalterung  und Preis: 39,99 €

sowohl die FulBpedale als Erhiltlich: Jetzt!

Bewertung: * ¥ ¥ ¥ ®

adekonsolen sind eine feine Sache und
u haben uns beim “alten” GBA schon
grundsatzlich gut gefallen. Sie sind in der
Regel recht praktisch, weil man einfach nur
seinen GBA SP darauf ablegt, was dann je
nach Design der Ladastation auch recht schick
aussieht. Ein Netzkabel ist natlrlich nicht
dabei, denn das hat ja jeder GBA SP-Besitzer
schon. Stattdessen befindet sich ein USB-
Kabel im Lieferumfang, der die Ladestation

GEBA SP Travel Pack

vom USB-Port des
PCs mit Strom
versorgt. Macht
Sinn flir Leute,
deren Rechner

mindest mal eine freie Steckdose ein. Die
Power Station gibt es in den Farben
schwarz, blau und silber.

ohnehin den Vertrieb: Jéllenbeck
ganzen Hersteller: Speed Link
Tag lauft, Preis: 12,99 €
die sparen Erhiltlich: Jetzt!
damit  zu-

Py~
Bewertung: © * ¥ ¥ 7

P-Bundles und kein Ende.
B Nach und nach brin- s,
gen alle Hersteller die . /\'
verschiedensten Zusammen- \/ pr
stellungen von GBA SP-Zubehor >
auf den Markt. Qualitativ g g
unterscheiden sich die
Compilations kaum vonein-
ander. Kopfhorer und Car-
Adapter gehoren dabei zur

Grundausstattung, dartiber hinaus gibt es
diverse “Besonderheiten” in Form von
Taschen, Lupen, Ladestationen oder
sonstigen Gimmicks. Der Kunde
steht lediglich vor der Entschei-
dung, wie viel Geld er fur welche

und einem Car-Adapter verhéltnisméaBig
spartanisch ausgestattet. Ob einem das 13
Euro wert ist, muss jeder selbst wissen.

) Vertrieb: Jollenbeck

Zusammenstellung ausgeben will. Hersteller: Speed Link
Das GBA SP Travel Pack ist mit  prais: 12,99 €
einem Paar Ohrstopsel, einem Erhaltlich: Jetzt!

entsprechenden Adapter fiir den GBA SP

Bewertung: * T @ @& ®

T
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also auch alles nicht wirklich um-
werfend, halbwegs interes-
m sant ist die Tasche. Sieht
gar nicht mal so schlecht

aus, kommt mit Gurtel-
schlaufe und etwas kurz
geratenem Trageriemen

daher (1 m), ist trotz

zweier Innenfacher aber ziemlich
knapp bemessen. Wenn man den

iese Compilation ist schon
interessanter. Kopfhorer-

Adapter, Ohrharer-Paar und Car-

Adapter geharen zum Ublichen
Standard, hinzu kommen bei
diesem Pack ein Trageriemen,

eine kleine Tasche, eine

Plastikhille fir ein Spiel und ein
2fach-Linkkabel mit Umschalt- \{ =
funktion fiir den GBC. Letztendlich

GBA SP, ein, zwei Spiele und noch ein Paar
Kopfhérer oder ‘nen Ersatzakku verstauen will,
kriegt man das Ding kaum noch zu.

Vertrieb: Jollenbeck
Hersteller: Speed Link
Preis: 24,99 €
Erhaltlich: Jetzt!

Bewertung: * T F @ ®

GBAS®P

it diesem Gerat, das in den Farben == Irgendwie handlicher oder griffiger wird

m schwarz, blau und silber / . er dadurch auch nicht. Interessanter

anderem die Griffigkeit des = . Die Herstellerangaben von “30

GBA SP erhoht werden, damit f(‘z Stunden  SpielspaB”  sind
:;%., ']

Tatsachlich aber wird der GBA = angesetzt. Bei uns hielt der

SP einfach nur ‘nen halben Akku mit eingeschalteter SP-

erhéltlich ist, soll unter \ ist da schon der eingebaute Akku.

dieser besser in der Hand liegt. etwas sehr grolzlgig
A

Zentimeter dicker, das ist alles. Beleuchtung im Dauerbetrieb etwas

langer als acht Stunden durch, womit er auf
dem Leistungsniveau der Akkus von Nintendo
und Bigben (Test in Ausgabe 8/03) liegt.

Vertrieb: Jollenbeck
Hersteller: Speed Link
Preis: 19,99 €
Erhéltlich: Jetzt!

Bewertung: © * T @ ®

USB-Port seines
PCs an. Klappt
wunderbar, so weit
also alles in Ord-
nung. Dann aber:
“Kein lastiges
Herumschleppen des
schweren Netzteils mehr!” Ah,
ja. Weil ein PC (ohne den das USB-
Kabel herzlich nutzlos ist) ja auch so viel

ie Produktbeschreibungen der Her-
m steller knnen mitunter recht
amisant sein. “Das USB
Ladekabel fiir den
GBA SP!” heifit es auf
der Verpackung. Jo,
daran ist nichts auszu-
setzen. Statt an einer
Steckdose schlief3t man den
GBA SP nun also an den

Advanced Music Player

leichter ist... Okay, genug gelastert. Das Kabel
tut, was es soll und kostet nicht viel - mehr
wollen wir ja gar nicht.

Vertrieb: Jollenbeck
Hersteller: Speed Link
Preis: 4,99 €
Erhaltlich: Jetzt!

Bewertung: © 7

module gibt es nicht, fir mehr
Speicher muss ein neuer Player
her. Auf dem GBA habt ihr
Standardfunktionen wie Pause,
Skip und Replay, was fur die
meisten Zwecke ausreichend
ist. Die Klangqualitét ist zwar
nicht umwerfend, mit
verniinftigen Kopfhérern aber
durchaus annehmbar. Eine

it diesem Steckmodul wird
mder GBA zum MP3-Player.
Mittels beiliegendem USB-Kabel und
Windows-Software  werden  die
Tracks vom PC auf das Modul
tibertragen. 64 Megabyte
Speichervolumen reichen fir etwa
eine Stunde Musik, Songs mit
variabler Bitrate kénnen nicht
ibertragen werden. Erweiterungs-

o

) ‘ iy l 5

echte Alternative zu hochwertigen MP3-Playern
ist der Advance Music Player sicher nicht, aber
fur 40 Euro ein nettes Spielzeug.

Vertrieb: Bigben
Hersteller: Datel
Preis: 39,99 €
Erhaltlich: Jetzt!

Bewertung: T T T * @
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ACTICS

AL FANTASY

NG e
}Q‘ 2

2y
Ly

T

ADVANCE

i im PlayStation-Lager ein biss-
chen auskennt, ist vielleicht schon mal
Gber den Namen Final Fantasy Tactics ge-
stolpert. Leider ist dieses edle Strategie-Rol-
lenspiel von anno ‘97 nie in Europa erschienen.
Zumindest fiir GBA-Besitzer wird dieser
Missstand jetzt behoben.

Magischer Unfall
Die Story dreht sich um ein paar Kinder aus
heutiger Zeit, die ein bisschen in einem magi-
schen Buch herum schniiffeln. Hatten sie lie-
ber nicht tun sollen, denn in der folgenden
Nacht geschieht etwas Merkwiirdiges, wo-
durch ihr euch mit eurer Spielfigur in einer
fremdartigen Fantasy-Welt wieder findet. Hier
trefft ihr auf den Moogle Montblanc, der euch
in eine Gruppe Abenteurer aufnimmt, die sich
mit Auftragskampfen tber Wasser halt.
Die Kampfe sind runden-
basiert und finden auf be-
grenzten, in Felder unterteil-
ten Arealen statt, ber die
ihr Zug um Zug eure Fi-
guren bewegt und eure
Angriffe ausfiihrt. Diese
reichen vom einfachen
Schwerthieb oder waf-
fenlosen Nahkampf
lber Fernangriffe per
Pfeil und Bogen bis
zum  Ge-
brauch von
Magie in
Form von

How about we switch?
Would that be better?
Let’s start already!

]

Mit einer harmlosen Schneeballschlacht
auf dem Schulhof fingt alles an.

Feuer, Blitz, Eis oder Heilzauber. Eure Cha-
raktere nehmen dabei so genannte “Jobs™ an,
wodurch sie spezielle Fahigkeiten erlernen. Als
Wizard entwickelt ihr eure magischen Kréfte,
lernt als Manch diverse Nahkampftechniken
oder lasst als Ritter eure Schwerter klirren.
Wohl geplante Wechsel zwischen den ein-
zelnen Jobs sorgen flir eine umfassende und
ausgeglichene Ausbildung eurer Recken.

Nicht schummein!
Allerdings  unterliegen die Kampfe
bestimmten Regeln, die euch zum Beispiel den
Gebrauch von Magie untersagen. Ein Schieds-
richter behélt stets ein strenges Auge auf euch
und erteilt einen Platzverweis direkt in den
Knast, falls ihr diese Regeln brechen solltet.
Fir den Rest des
Kampfes spielt ihr dann mit
einer Person weniger und
misst euren Haftling spéater
wieder frei- A
kaufen. =
Die ab-
wechslungs-
reichen Kampfschau-
platze bieten eine Menge
taktischer Méglichkeiten, um
euer Strategenhirn ordentlich
zu beschéftigen. Freut euch
auf den Test in der nachsten
Ausgabe, in dem wir diesen
Hitkandidaten auf Herz und
Nieren untersuchen wer-

In eurem Geheimquartier versammelt sich
eure Truppe und wartet auf ihren Einsatz.

-
Nintendo

Vertrieb:

Hersteller: Square Enix
Genre: STR
Erhéltlich: i 14.10.2003
Fertig gestellt:

HEE SR Y [ B B T RS

0% 50% 100%

Ersteindruck:
Ausgereiftes Strategie-RPG mit
enormer Spieltiefe!

Kunterbunt und detailverliebt - so kennen
und lieben wir japanische Spiele.

Bisher:
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zweifellos  ob ihr offensiv oder de-
and gezogen. fensiv vorgeht. Ein gewon-
selgefechte soll die  nenes Gefecht spendiert
es bie en wie die stationdren  euch Erfahrungspunkte.
F Spielt mit den Serien-Charakteren  Das Spiel kénnte Fans \
eure eigenen Kampfe nach, trainiert neue eine lange Spielzeit bie-
Angriffe und lasst auf Knopfdruck eurer Bit ten, denn selbst nach dem
Beast frei. Im Kampf wartet ihr, bis eure dreihundertsten Kampf sollen sich
Angriffsleiste geflillt ist und entscheidet dann, noch neue Kampfarenen freischalten lassen.

Grafisch sieht das Spiel flir GBA-
Verhaltnisse recht gut aus. Der Sound
erinnert an die Serie. Ob das nun
gut oder schlecht ist, solitet
ihr entscheiden. Fans werden
damit wohl voéllig zufrieden
sein. (BS)

Vertrieb: Wi Atari
Hersteller: Takara
Genre: ACT
Erhéltlich: 12.10.2003

Fertig gestellt: ;
1S i ) e R N R
0%

50% 100%

Ersteindruck:
~ Wird fiir Fans der pure tragbare

Die deutsche Version wird natiirlich auch Nach den Kidmpfen werden euch - SpaB werden.
deutsche Texte verwenden. Erfahrungspunkte gut geschrieben. Ve il e s s
ik )d Bisher: didig 1
; }*‘;‘3',,.'
S | P | 2
4

¥ ;awb‘%g‘g’ '

BOKTAI ~
The Sunis in Your Hands | . —

\

%,

P £ T <.
ampirjager Django kennt keine Gnade. 4 N eines Lic fs.ensd;;fs{i‘;éﬁe?en‘:ﬂie zu finden.ist..Dummerweise kénnte
Er streift durch finstere Kerker und i erkennt | eug \\ GBA™7 es mit dem alten GBA zu Sichtproblemen

Hohlen und kennt nur ein Ziel: Vampire
flambieren. Am liebsten macht er
das mit einer Sonnenkanone,
die er im Tageslicht aufladen
muss. Der Clou dabei: Das
funktioniert tatsachlich nur in
der realen Sonne. Mit Hilfe

Sonnenlicht und It damit kommen-{Sogar die reale Tageszeit-wirkt sich

Blutsauger den !ampire de;&g_tlich zulegen. Innovative Sache,
Garaus machen will, dié hoffentlich auch so funktioniert. (BS)
sollte Boktai am besten.

S Vertrieb: = Konami

'Ij!g_l_'s_tg_ller:w Konami
.. Genre: RPG
“ Erhéltlich: Oktober 2003
Ay 0 o= Fertig gestelit:
X% LR B ' I -
! b > RAAN 0% 50% 100%

Ersteindruck:

Super innovatives, aber stark
wetterabhidngiges Rollenspiel.

Zu dumm, dass das Spiel im sonnenarmen
Oktober erscheinen soll.

Die Vampire miissen mit Sarg in die
gleiBende Sonne gezerrt werden.

—r

T =
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Der zweite Teil ist etwa fiinfmal grif3er, als
sein Vorgénger. Ohne Schiff geht da gar

vor, sondern gehen in Verteidigungshaltung
und tun gar nichts.

Buch als Modul

Ansonsten gibt es wieder vieeeeeel Text zu
lesen. Zwar ist es nicht notwendig, den Vorgén-
ger gespielt zu haben, wird von unserer Seite
jedoch dringend empfohlen. Die Ereignisse des
ersten Teils werden zu Beginn kurz zu-
sammengefasst, so richtig genief3en kann man
Die vergessene Epoche aber erst, wenn man
den Vorganger durchgespielt hat. (SRO)

Ab und an wird auch mal eure Geschick-
lichkeit gefordert: Jetzt bloR keinen Fehitritt!

die gute Nachricht: Die v }ges- An die Qualitat eing,s"Zefda—Titels kommen

GBA/ zu bieten hat.

hinqégen, dass es sich spielerisch kau

went oben. Die
dém ersten Teil be-
kannten Ratsel und
| Puzzles sind in nahe-
' zu identischer Form
| wieder da, treten

aber deutlich haufi-
\ger auf und sind
_; auch spurbar schwe-

,// folge d ren
A oder-»d’é‘; Fluss des

““Wassers umlenken.

Rollenspiel und gehdrt zum Besten, was der willkommerie Abwechslung zu den endlosen

|

ist ein spitzenmaliges diese Ratsel zwar picht heran, bilden aber eine

Etwas erniichternd ist Zufallskdmpfen, die-man genretypisch in Die
vergessene We vorfindet. Wie zuvor laufen
25E rundenbaSverL_ab und WIE zuvor kom

Dummerweise hat die In"té-lligenz der-gigenen
Partymitglieder kein Stiick zugé?émr_nen:

mehrere Reckep” densej\be)ﬁagnef’

-

d angrelgn und der erste ihn killt, nehmen sich :ertrieﬁ: Némeﬂldﬂ

¥ ersteller: amelot

. und tollen die an faren nicht‘etwa den nachsten Gegner BanTo: RPG USK: e
| Spieler: 1-2 Preis: ca. 50 €

Sprache: deutsch Erhiltlich: 19.09.03

Schwierigkeitsgrad:

I I SN OV AN
leicht normal schwer

:) technisch immer noch top

:) mehr Ritsel und Puzzles

:) umfangreicher als der Vorgénger
:[ spielerisch nichts Neues

[——‘- 1
A RauEHEEmEe Fazit:
Spielerisch mit Vorgénger identisch,

(" Ultropfern nach wie vor grandios.
% Nu: Alternativen:
i B bt Thumprni by Golden Sun Nintendo
chlarbombe ca. 50 € Ausgabe 3/02: 85%
1'-51,}.ac1.:r.-—11r+ Pokémon Rubin / Saphir Nintendo
ca. 50 € Ausgabe 8/03: 88%

ErwartungsgemaR wurde das Spiel fiir den deutschen Markt
komplett lokalisiert.

Bewertung: ey 5 U/0)

\ {

\ |
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MION BATTLE SPIRITS

~ L
3 ‘]e ersten drei Zeichentrick-Staffeln
‘wurden bere;its bis zum Erbrechen
wiederholt und.quch, L der einstmals
groRe Digimon auf einem
ss aus Nippon
entiert uns Bandai' ein
-Prilgelspiel, das so ahnlich funktioniert
Smash Brothers. Es geht nicht darum, eurem
Gegner Lebensenergie aus dem Leib zu priigeln.
Stattdessen lassen die Spielfiguren bei jedem
Treffer ,,D-Spirits* fallen. Hin und wieder taucht

«007 _ nuinennanannnennannnng C00:48
‘.

Gut, dass ihr das Bild seht, aber den Sound
nicht hort...

auRerdem Calumon in. der Arena auf und
spendiert dem ersten Digimon, das es bertihrt,
eine Digitation. Wer am Ende mehr gegnerische
D-Spirits  eingesammelt hat, 'gewinnt «den,
Kampf. Leider.sind die Moverepertoires der
Digimon extrem begrenzt, weswegen die
Kémpfe vor den bunten Comickulissen ziemlich
unspektakuldr aussehen. Auch der EXTREM
gruftig anmutende Sound wére schon zu NES-
Zeiten ein Fall fur die Tonne gewesen. Selbst
Fans sollten sich den Kauf gut tiberlegen. (BK)

014

Das schmale Repertoire an Moves haut
niemanden vom Hocker.

KIRBY: Nightmare in

Dream Land

war ist Kirbys GBA-Auftritt ein Remake
E des NES-Spiels Kirby's Adventure von
1993, was man dem Produkt aber kaum noch
ansieht. Grafik und Sound wurden den heutigen
Standards angepasst und,sehen richtig gut aus.
Vor allem die putzigen Animationen zaubern
immer wieder ein Schmunzeln aufs Gesicht. Kirby
kann Gegner aufsaugen und sie wieder aus-
spucken, oder er inhaliert Luft, um zu fliegen. Das

=

e R

Eines von drei Minispielchen: Ein Air Ride-
Wettrennen zu viert.

Ly

Leveldesign - besteht at:is den dblichen
Jur_r}p'n’Run—EIeménten und ist nicht besonders
eini‘%peich. Allerdings gibt es viele Geheimnisse
zu entdecken, weshalb man nicht den Fehler
machen sollte, zu schnell durch die Level zu
pirschen. Zudem erlangt Kirby durch Aufsaugen
der Gegner rund zwei Dutzend Spezialfahigkeiten,
was das Spiel letztendlich dann doch ab-
wechslungsreich und kurzweilig macht.  (SRG)

Ab und zu taucht mal ein Obermotz auf, der
aber meist recht leicht zu besiegen ist.

Vertrieb: Atari
Hersteller: Bandai
Genre: ACT USK: ohne
Spieler: 1-2 Preis: ca. 50 €
Sprache: deutsch Erhaltlich: Jetzt!
Schwierigkeitsgrad:

T RN S I S

leicht normal schwer
Grafik: C AL BT R
Sound: ¥ iai4d gL
Gameplay: (CRC AT R
Dauerspal3: Lg L’ L’ 5

s

) hiibsch animierte Priigelviecher
:) neue Digimon freischaltbar

i zu wenige Moves

) nostalgischer NES-Sound!

Fazit:

Kurz vor der Mega-Digitation war schon
wieder Schicht im Schacht.
Alternativen:

Bruce Lee: Return of the Legend Vivendi

ca. 50 € Ausgabe 5/03: 80%
Street Fighter Alpha 3 Ubi Soft
ca. 50 € Ausgabe 1/03: 91%

Bewertung: 5 & Y/

Vertrieb: Nintendo
Hersteller: HAL Laboratory
Genre: JNR USK: ohne
Spieler: 1-4 Preis: ca. 50 €
Sprache: deutsch Erhéltlich: 26.09.03

Schwierigkeitsgrad:
EE R FEED SN
leicht

normal schwer

Grafik: Lﬂ L’ TR
Sound: Lﬂ L’ Lg u
Gameplay: (CAC N R
Dauerspaf: (CRACRC AT

:) abwechslungsreich
:) schicke Animationen
})
(

zu viert nur ein Modul notwendig
Standard-Leveldesign

.e

Fazit:

Bunt, lustig, frohlich, putzig - klasse
Hiipfspiel!

Alternativen:

Yoshi’s Island Nintendo
ca. 50 € Ausgabe 11/02: 91%
Yoshi’s Island Nintendo
ca. 50 € Ausgabe 11/02: 91%

Bewertung: ¢ 2 Y/0)
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|1l 50

e
Shl"Ek

’Reekm Havoc 7Y

an hat es uns angedroht und in der Tat

durfen wir uns jetzt mit dem nachsten
Shrek-Titel auseinandersetzen. TDK hat nach
den beiden Krampf-Burnern Shrek Swamp Kart
Speedway und Shrek Super Party eifrig Kritiken,
Meinungen und Verbesserungsvorschlage ein-
gesammelt, um dann doch ldchelnd und
traditionsbewusst das fortzusetzen, was wir
hier kollegenintern gerne als das ,Army Men-
Syndrom" bezeichnen. Triste, eintdnige, sich
stdndig wiederholende Leveloptik trifft auf sich
trage dahinschleppende Charakter-Sprites, das
Ganze garniert mit einigen stupiden Sammel-
aufgaben und einer zugegebenermafen nicht
ganz einfach zu konstruierenden, aber trotz
allem schiefen Storyline. Langweiliges
Stangen-Jump’n’Run mit
genreuntypischer, aber
interessanter Musik.
Hastle in the Castle war
besser. (BK)

as kommt dabei heraus, wenn man
m Walt Disney und Tony Hawk mitein-
ander vermischt? Ein 360° Mousegrab?
Beinahe richtig! Die Antwort lautet allerdings:
Disney's Extreme Skate Adventure. Nach
einigen eher dirftigen Disney-Titeln in der
letzten Zeit, konnte sich das neue Skatespiel
zwar auch nicht in den Spielolymp erheben,
sich aber wenigstens eine sehr solide
Wertung sichern. Euch stehen zahlreiche
verschiedene Disney-Welten zur Verfiigung,
die mit Rails und Rampen zu kleinen Skate-
Universen umgebaut wurden, etwa Tarzans
Dschungel, die Pizzeria aus Toy Story oder
Simbas Felsen. DESA spielt sich sehr &hnlich
wie die GBA-Tony Hawk-Reihe. Es kommt
zwar an deren Ori-
ginalitat und Perfektion
nicht ganz heran, ist
aber fiir zwischendurch
mehr als okay. (KR)

Buffy: Konig

Darkhuls Zorn m

on diesem GBA-Spiel sollten selbst

beinharte Buffy-Fans ihre Finger
lassen. Ein Sidescrolling-Priigelspiel der
stupidesten Art, inhaltsleer wie ein Sarg bei
Mitternacht und stumpf wie ein abgenutzter
Vampirzahn. Eure einzige Spielfigur ist die
Jagerin personlich, Willow, Xander und der
Rest des Vampir-Killer-Kommandos tauchen
nur in Standbildern auf. Die Gegner sind
dumm wie totes Fleisch, kommen allesamt
wie bléd auf einen zu gerannt und lassen
sich mit pausenlosem Hammern auf die
GBA-Tasten problemlos pulverisieren. Richtig
frustrierend sind die vielen Fallen und
Jump’n’Run-Passagen, die wirklich
pixelgenaue Bewegungen erfordern.
Trotzdem hat man die
16 Level in weniger als
einer Stunde durch und
das Grauen hat ein
Ende. (SRO)

Vertrieb: TDK Vertrieb: Activision Vertrieb: THQ
Hersteller: TOSE3 Hersteller: Vicarious Visions Hersteller: Natsume
Genre: JNR USK: ohne Genre: SPS USK: ohne Genre: ACT USK: ab 6
Spieler: 1 Preis: ca. 50 € Spieler: 1-4 Preis: ca. 50 € Spieler: 1 Preis: ca. 50 €
Sprache: deutsch Erhiltlich: Jetzt! Sprache: deutsch Erhiéltlich: Jetzt! Sprache: deutsch Erhaltlich: 26.09.03
Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad:

N R D S N TR SR ISR O R e

leicht normal schwer leicht normal schwer leicht normal schwer

:) leichter Einstieg

:) typisches Activision-Skate-Feeling

J todlangweilig

i einschlaferndes Leveldesign

:) Tarzan, Simba, Buzz...

i unglaublich stumpfes Gameplay

) mittelschwere Storyflowprobleme

:) Disney-Film-Locations

) schnell durchgespielt

:( Spielfluss so trige wie ein Oger

{( kommt an Tony nicht ran

| grottiges Leveldesign

Fazit:

Die Hoffnung muss eben doch nicht
immer griin sein.

Alternativen:

Donkey Kong Country Nintendo
ca. 50 € Ausgabe 9/03: 83%
Wario Land 4 Nintendo
ca. 50 € Ausgabe 6/01: 91%

ewertung: (5"} U/0 W sewertuns: &5 ) Y/

Fazit:

Trotz Zuckerfaktor auch fiir groBBe
Sportler einen Blick wert.
Alternativen:

Tony Hawk’s Pro Skater 4
ca. 50 €

Activision
Ausgabe 12/02: 93%
Wakeboarding Unleashed
ca. 50 €

Activision
Ausgabe 9/03: 82%

Fazit:

Gegen echte Vampire zu kdmpfen, macht
sicher mehr SpaR.

Alternativen:
The Incredible Hulk Vivendi
ca. 50 € Ausgabe 8/03: 69%

Konami
Ausgabe 6/03: 91%

Castlevania: Aria of Sorrow
ca. 50 €

sewertung: 2" U/
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BESTELLSGHEIN

-.ausfiillen (bitte Blockschrift!), ausschneiden

und abschicken an ROCK HARD GmbH,

Postfach 11 02 12, D-44058 Dortmund oder per Fax an die
Nummer 02 31 - 56 20 14 33 senden.

ICH BIN NEU-ABONNENT (letztes ROCK HARD-ABO liegt mind. 24 Monate zuriick)
UND ERHALTE ALS DANKESCHON EINE DER UNTENSTEHENDEN PRAMIEN.
Die Pramie wird nicht zusammen mit dem Heft verschickt. Die Auslieferung kann 4 Wochen dauern.

Wir bitten um etwas Geduld...

.AENM’GSH'F " . s VY 1 CD BRAINSTORM

% 2 CD TYPE O NEGATIVE

! 3 WARENGUTSCHEIN
| im Wert von 10, Euro

N31045?92872

GRAINSTORM  TYPECUNEGATIVE  WARENGUTGIFEIN  Conrs roms s s
Soul Temptation Live Is Killing Me _im Wert von 10,5 Eure I DDAS HEFT-ABO! DAS KOMBL-ABO!
fiir snyereg Mailorder und Hiermit abonniere ich ROCK HARD Hiermit abonniere ich ROCK HARD ab der
Online-Shop. ab der ndchsterreichbaren Ausgabe fiirein  nichsterreichbaren Ausgabe fiir ein Jahr
Jahr (12 Ausgaben) zum Preis (12 Ausgaben) sowie ebenfalls fiir ein Jahr
von derzeit € 45,~(Inland), das ROCK HARD-Online-Abo zum Gesamt-
€ 50,- (europdisches Ausland), Sonderpreis von derzeit € 63,- (Inland),
I US$ 90,- (Overseas Subscription) € 68,- (europdisches Ausland),
inkl. Porto und Versand. US$ 104 (Overseas Subscription) inkl. Porto
Gewiinschtes ABD hitte ankreuzen! 270 "ersand:
s s e Bist Du Neu-Abonnent I d Bitte unbedingt E-mail-Adresse angeben!
(letztes ROCK HARD-ABO liegt mindestens 24 Monate NAME/VORNAME '
zuriick), dann schenken wir Dir wahlweise eine der I ‘
obhenstehenden Pramien. Deine Wahl bitte rechts im ——— ————
Bestellschein ankreuzen! I STRASSE/HAUSNR. ‘

,KOHLE Du sparst mehr als 8,- Euro | = —

PLZ/WOHNORT
gegeniiber dem Einzelkauf. ‘

’MUSIK'" Die CD unserer jihrlichen Unerhort- Im- _—— ———————

Aktion (Die besten Bands ohne Deal!) bekommst Du I 1
kostenlos ins Haus!

I ICH ZAHLE (zutreffendes hitte ankreuzen)

,RA BA ' ' E et I:lper Uberweisung auf per Bankeinzug (nur
check ist beigelegt das Konto 11 55 01 465 fiir Inlands-Abos), Ab-
««o Alle unsere flbnnnenten (NUR Inland!) bei der Postbank Dort- buchung bitte von fol-
erhalten auf Produkte aus unserem Mailorder und mund gendem Konto:
Online-Shop 50/g Rabatt. Davon ausgenommen sind el

Artikel mit Sonderpreisen sowie unsere Hefte. l
Bitte bei Bestellung unbedingt ABO-Nummer angeben!

’F AlR pL AY . AT b2 BANKLEITZAHL ‘
«s s Keine Kiindigung notig, '
Dein ABO liuft automatisch nach 12 Ausgaben aus! I

NAME D. KONTOINH.

Fiir unsere Internet-Freaks haben wir auch

noch weitereVorteile, wie das ONLINE-ABO oder das
HEFT-/ONLINE-KOMBI-ABO. Die Infos dazu

findet ihr unter www.RockHard.de/Abo I Dper Kreditkarte (Eurocard/Mastercard,

Visacard, American Express)

oo |
L0 0 000 0000

[] ' E ADOANCATE oy C L]
I NAME D. KARTENINH.
d e 8 M 0 “ a's ' l Ich bestdtige mit meiner Unterschrift, daR die hier gemachten Angaben der Wahrheit entsprechen urmcl; -
® die vorgenannten Geschaftshedingungen zur Kenntnis genommen habe.
I ORT/DATUM
Jeden Monat erhalten drei unserer treuen Abonnenten
ein exklusives ROCK HARD-Uberraschungspaket.
Die drei Gliicklichen dieser Ausgabe sind: I

¥ Hubert Fricke (Danndorﬂ Widerrufsgarantie: Die Abo-Bestellung kann ich innerhalb von 10 Tagen (Datum des Pnststempels) bei

B Thomas RiéBlner (Creglingen) I ROCK HARD, Postfach 11 02 12, 44058 Dortmund schriftlich widerrufen.
ORT/DATUM

B Denise Arndt (Berlin)

2. UNTERSCHRIFT \

ANDERUNG EURER I.IEFEIIADRESSEI] — | J
bitte mindestens drei Wochen vorher telefonisch, per Fax e e T o L]
GLCTE L ETIET R U@L G G BTG R BT G GT LM Rechnung nur fiir Gewerbetreibende auf Anfrage.




Die umfassende Kaufberatung fiir GameCube-Spiele

i andig an, also haben
hi der GameCube—Spiele steigt standig @
i : i Inen Genres
h einmal die Goldstiicke der einze
wir noc

eins gibt es auRerdem

ie jeweili mer
aufgelistet. Fiir die jeweilige Num

Anbieter-Wah! zu

i ir die Qual der
einen Preisverglench, um dir di

dir einen

anted-Liste dient dazu,

erleichtern. pie Most W

gen ZU geben. S0 hast du alles

Ausblick auf die Hits yvon mor

Preisﬂherb\ick und die

auf einmal: Kaufempfehlung,

n es sich zu warten lohnt.

Gewissheit, wan

Action:
Top3
Titel Spieler = Ausgabe @ Wertung
1. Metroid Prime* 1 4/03 97%
2. Splinter Cell 1 6/03 94%
3. Star Wars: Rogue Leader 1 6/02 93%
Most Wanted

1. StarCraft: Ghost
2. True Crime: Streets of L.A.
3. Prince of Persia: The Sands

* 59,00 € (Amazon), 59,99 € (Media Markt), 49,95 € (Video & Game)

Beat'em-Up:

Top3

Titel Spieler  Ausgabe Wertung
1. Super Smash Bros. Melee* 1-4 6/02 94%
2. Soul Calibur 2 1-2 10/03 89%
3. MK: Deadly Alliance 1-2 4/02 82%
Most Wanted

1. Pokémon Colosseum

2. Barbarian
3. Crouching Tiger, Hidden

Dragon

* 49,95 € (Amazon), 59,00 € (Media Markt), 49,95 € (Video & Game)

Adventure:
Top3
Titel Spieler = Ausgabe Wertung
1. Zelda: The Wind Waker* 1 5/03 95%
2. Resident Evil 1 10/02 91%
3. Resident Evil Zero 1 2/03 86%

Most Wanted

1. Resident Evil 4

2. Baphomets Fluch 3

3. Sphinx und die
verfluchte Mumie

* 44,99 € (Amazon), 59,99 € (Media Markt), 49,95 € (Video & Game)

Geschicklichkeit:
Top3
Titel Spieler | Ausgabe Wertung
1. Super Monkey Ball 2* 1-4 3/02 89%
2. Super Monkey Ball 1-4 5/02 86%
3. Bomberman Generation 1-4 12/02 8200
Most Wanted
1. Worms 3

2. Namco Museum
3. Super Bubble Pop

* 54,99 € (Amazon), 59,99 € (Media Markt), 5795 € (Video & Game)

Jump’'n'Run:
Top3
Titel Spieler | Ausgabe @ Wertung
1. Super Mario Sunshine* i 11/02 93%
2. Rayman 3: Hoodlum Havoc 1-2 2/03 88%
3. Sonic Adventure 2 Battle 1-2 5/02 86%
Most Wanted

1. Kirby's Air Ride

2. Galidor: Defender of the
outer Dimension

3. Billy Hatcher and the
Giant Egg

* 4499 € (Amazon), 55,00 € (Media Markt), 49,95 € (Video & Game)
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Rollenspiel:

Top3

Titel Spieler = Ausgabe @ Wertung
1. Skies of Arcadia Legends* 1 5/03 8800
2. Phantasy Star Online 1-4 4/03 84%

3. Lost Kingdoms 2 1-2 4/03 8400
Most Wanted

1. Beyond Good & Evil

2. FF: Crystal Chronicles

3. Yu-Gi-Oh! Forcebound
Kingdom

* 54,95 € (Amazon), 59,99 € (Media Markt), 54,95 € (Video & Game)

Simulation:
Top3

Titel Spieler  Ausgabe @ Wertung

1. Die Sims* 1-4 5/03 85%
2. -
3_ e

Most Wanted

1. Jane’s Attack
Squadron

2. The Movies

3. Top Angler

* 5799 € (Amazon), 54,99 € (Media Markt), 49,95 € (Video & Game)

Rennspiel:

Top3
Titel Spieler = Ausgabe = Wertung
1. Wave Race: Blue Storm* 1-4 5/02 92%
2. Burnout 2: Point of Impact 1-4 6/03 90%
3. Extreme-G 3 1-4 5/02 85%
Most Wanted
1. Mario Kart: Double

Dash!!
2. F-Zero GX
3. XGRA

POOOD Y

* 54,99 € (Amazon), 59,00 € (Media Markt), 29,95 € (Video & Game)

Shoot’em-Up:
Top3
Titel Spieler = Ausgabe @ Wertung
1. Ikaruga* 1-2 5/03 90%
2. PN.03 1 9/03 83%
3. Defender 1-2 3/02 71%
Most Wanted
1. Dead Phoenix
2. Twin Caliber

3. Ricochet Rick

* 4995 € (Amazon), 59,00 € (Media Markt), 49,95 € (Video & Game)

Sportspiel:
Top3
Titel Spieler  Ausgabe @ Wertung
1. Tony Hawk’s Pro Skater 4* 1-2 1/03 919%
2. NFL 2K3 1-4 4/03 90%
3. Aggressive Inline 1=2 9/02 90%
Most Wanted

1. NBA Live 2004
2. 1080° Avalanche
3. Mario Tennis

* 59,99 € (Amazon), 59,00 € (Media Markt), 54,95 € (Video & Game)

Strategie:
Top3
Titel Spieler = Ausgabe = Wertung

1. Pikmin* 1 7/02 89%

Most Wanted

1. Pikmin 2
2. Risiko
3. -

* 54,99 € (Amazon), 59,00 € (Media Markt), 29,95 € (Video & Game)
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CHARTS

# gleich

Das war deutlich: Weder Hitman 2 noch Splinter Cell konnten sich lange in den GameCube-Charts behaupten. Liegt es an der Zielgruppe des
GameCube oder an den langen Portierungszeiten solcher Spiele? Sicher eine Mischung aus beidem. Einen Neueinstieg und einen Widereinstieg
haben zwei starke Nintendo-Titel geschafft: Wario World und Super Mario Sunshine. Die einzigen beiden Wertungsausreif3er sind diese Ausgabe
Ataris Virtua Striker 3 - Ver. 2002 und Sonic Adventure DX - Director’s Cut.

GameCubeTop 20 Deine Alitime Favourites

Diesan Litstan Lust, mal namentlich in der big.N erwahit zu Wérden?'i}ann'iﬂck den Kuli
Monat Monat Titel Vertrieb  Wertung oder hau in die Tasten und schicke uns’deine ﬁe:rsbrllfchen zehn
A 1 2 Zelda: The Wind Waker Nintendo  95% Favourites! Das darf auch ruhig eine Misching aus GBA-, Ga
2 3 Star Wars Rogue Leader 2 EA 930% N64-Spielen sein - Hauptsache die Spielé, laufen auf eiﬂi"
; a : Konsole. Wer von uns abgedruckt wird, erhélt zy Belohnung eitGame
3 4 Skies of Arcadia Legends Atari 88% g : ] Y )
Spiel. Ist das nix? :
4 B Super Smash Bros. Melee Nintendo  94% 3 .
P . BriStein Verlag G
5 - Time Splitters 2 Eidos 84%

"Meine Alltime Favs”

- Wario World Nintendo  85% Kantstr. 5-13 - 44867 Bochul

- Super Mario Sunshine Nintendo  94%
8 Spyro: Enter the Dragonfly Vivendi 78% oder per E-Mail an:
9 7  Burnout 2: Point of Impact Acclaim 90% posthuette@bristein.com
10 10 Metroid Prime Nintendo 97%

A 1 15 Sonic Adventure 2 Battle  Atari 86%

o IRl O

i 4

Platz Titel Hersteller
1 Zelda: Majora's Mask  Nintendo

® 12 - Star Wars: Jedi Knight 2 Activision 800 2 Zelda: The Wind Waker Nintendo GameCube
A 13 14 Baldur's Gate: Dark All.  Vivendi 81% 3 Mario Kart: Super Circuit Intell. Systems GBA

14 15 Sonic Adventure DX Direc. Atari 65% 4 Donkey Kong 64 Rare Nintendo 64
A 15 20 lkaruga Atari 90% 5 Top Gear Kemco SNES

16 18 HdR: Die zwei Tirme EA 8490 6 Super Mario Sunshine  Nintendo GameCube
® 18 = Conflict Desert Storm BigBen 80% 8 Paper Mario Intell. Systems Nintendo 64

- Pac-Man World 2 EA 74%

19 9
® 20 - Virtua Striker 3 Ver. 2002  Atari 69%

Star Fox Adventures Rare GameCube

10 Golden Sun Camelot GBA
In Zusammenarbeit mit www.amazon.de Markus Heidenreich (15), Frankfurt
Game B US-Bestseller

Nicht daran stdren, wenn in den US-Top Ten Spiele auftauchen,
die noch nicht im Handel sind. Auch Vorbestellung zéhlen mit.

Platz Titel Hersteller  Vertrieb
1 Soul Calibur Il Namco Nintendo

Diesen Letzten
Monat Monat Titel
1 1 Pokémon Rubin Editii

Pokémon Saphir Edition Nintendo

® 2 2 2 Mario Golf: Toadstool Tour Cameiot Nintendo
4 6  Golden Sun Nintendo 4 Sonic Adventure DX Sonic Team  Sega

¥ 5 4 Donkey Kong Country Nintendo 5 Zelda: The Wind Waker Nintendo Nintendo
6 8 Advance Wars Nintendo 6 Mario Party 4 Hudson Ninteno
7 10 Super Mario Advance Nintendo 7 F-Zero GX Amusement V. Nintendo

- Castlevania: Aria of Sorrow Konami
9  Mario Kart: Super Circuit Nintendo
10 - Wario Ware, Inc. Nintendo

(=l CO

8 Metroid Prime Retro Studios Nintendo
9 Madden NFL 2004 EA Sports EA
10 Enter the Matrix Shiny Atari

(B¢ LE >

In Zusammenarbeit mit www.amazon.de
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LESERTESTS

Schreib uns deine Meinung zu unseren Tests, egal ob du mit unserer
Wertung einverstanden bist oder dir mal richtig Luft machen willst. Nur
kurz und knackig muss es sein. Alle veroffentlichten Einsendungen werden

mit einem Spiel belohnt.

WIR MEINTEN/DU MEINST

& cida: The Wind Waker

" Gen

Zelda: The Wind Waker bleibt zwar nach wie vor
grafisch umstritten, spielerisch jedoch hat sich noch
kein Herausforderer gefunden, der Link von seinem
angestammten, verdienten und immer wieder
innovativem Thron herunter stoen konnte. Nicht im
Geringsten.

Stefan Schroder Ausgabe 5/03, 95 %

E nter the matrix

The Wind Waker ist eines der umstrittensten Spiele. Cel
Shading hin oder her, ich finde, dass es ein super Spiel
ist. Die zahlreichen Side-Quests runden das Ganze
noch ab. Das Spiel bleibt auch bei mehreren Gegnern
immer flissig und gerat nicht ins Stocken. Die Gegner
verhalten sich auch intelligent. Es gibt selten solche
komplexen Action-Adventures auf dem GameCube.

Thomas Diithmann Everwinkel, 97%

' GCN

Die Kampfszenen gehoren zu den coolsten, die wir
bisher in einem Videospiel sehen durften. Auch die 60
exklusiven Filmminuten tragen zur Atmosphére des

Spiels bei. Technisch ist es mit Ausnahme des Sounds |
leider nicht sonderlich gelungen. Trotzdem macht es |

Spal? und motiviert.
Bjbrn Seum Ausgabe 6/03, 82 %

p hantasy Star Online: Episode 1+11

Das Game ist hisher die beste Filmumsetzung. Die
Kampfeinlagen sind die besten Gberhaupt, und die
unzéhligen Moves der beiden sind so cool, dass
sich Spider-Man und Sam Fisher in einer Ecke
verstecken sollten. Obwohl die Grafik nicht immer
super ist, triibt sie den Spielspal® (iberhaupt nicht.
Fr mich das Spiel der Spiele.

Bastian Davidl piiimen, 20 %

' GCN

Im Team wird die virtuelle Welt Ragol von bdsen
Monstern gesdubert, Endgegnern der Hintern ver-
sohlt und eifrig Geld gescheffelt. Offline macht das
Spiel allerdings keinen Sinn und fiir eine Hunter's
License mussen 8,95 Euro bezahlt werden. Da das
nur tiber Kreditkarte funktioniert, wird einem Grof3-
teil der Spieler der Zugang unnétig erschwert.

Stefan Schroder Ausgabe 1703, 84 %

R esident Evil

Online ist Phantasy Star Online: Episode I+l eines der
besten, zurzeit fiir den GameCube erhéltlichen Spiele.
Offline macht das Game nicht ganz so viel Spal3, da
einem die Mitspieler, die ja den Hauptteil des
Spielvergniigens ausmachen, einfach fehlen. Die
Grafik und der Sound sind allerdings wirklich gut!

Svensson M]ﬂlk Langenfeld, 89 %

| GCN

Resident Evil ist ein perfektes Horrorspektakel und
glanzt durch seine exzellente Grafik. Der Sound treibt
die beklemmende Atmosphére zur Perfektion. Dieses
Game allein rechtfertigt den Kauf eines GameCubes.
Ein atmosphaérisch brillantes Horrorspektakel.

Stefan Schroder Ausgabe 10702, 91 %

Obwohl alt, ist Resident Evil doch immer noch das
beste Horror-Adventure auf dem Cube. Kein anderes
Spiel kann es mit der untibertroffenen Coolness von
Chris und Jill aufnehmen, wenn es um das Abknallen
von Zombies geht. Wenn man die faszinierende
Grafik noch dazu nimmt, bekommt man ein famoses
Survival-Abenteuer, wie es kein zweites gibt.

Thomas Schwarz, Hamburg, 96 %
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POSTHUTTE
Yoohoo

Wer momentan die Schulbank driickt und Geschichte paukt, der bekommt Legenden von
ruhmreichen, alten Zeiten zu horen. Zeiten voller Legenden, Zeiten voller Glickseligkeit,
Zeiten... ohne Computer! Sicher, als man den ehrenwerten Job des Redakteurs oder
Briefonkels noch mit der Hand oder meinetwegen mit der Resident-Evil-tauglichen
Schreibmaschine abgeseilt hat, war das Ganze vielleicht ein bisschen zeitaufwandiger und
umstédndlicher. Dafiir war man aber auch, bis auf die jahrliche Grippewelle, vor Viren und
sonstigen Unannehmlichkeiten geschiitzt. Nicht so aber euer Tom. Ich pflanze mich, nichts
Boses ahnend in meinem typischen, morgendlichen Delirium hinter die Tastatur, werfe den
Rechner an... Hallo? BUMM! Internet tot, Office hintiber, Tools am Boden. Nix ging mehr!
Daflir steppten meine Bildschirmicons zusammen mit meiner Taskleiste einen heien Limbo
auf dem Screen. Blod nur, dass einem das Arbeiten doch ein bisschen schwer fallt, wenn die
CD-ROM-Verkntipfung immer wieder mit einem bléden Grinsen dem verzweifelt klickenden
Mauszeiger davonrennt. Hilft nix, da muss man einen fragen, der sich damit auskennt. Ein
Glick, dass in unserer Redaktion nun wirklich geniigend geballtes Soft- und
Hardwarewissen vorhanden ist, um selbst konzentrierten Wurmbefall effektiv auszurotten.
Wahrend sich meine Kollegen grinsend und kampfbereit iber meinen armen Rechner
hermachten, konnte ich natirlich nicht einfach nur stumm und bewundernd daneben sitzen.
SchlieBlich hatte ich eine Posthitte abzuliefern! Also griff ich zu verzweifelten Malnahmen...
war da nicht etwas... damals, ein Merkspruch aus meiner Volozeit? Wie lautete er doch
gleich: ,Raucht dir mal der Rechner ab, tut's zur Not auch Stift und Blatt!* Genau! Also
schnell Bens Kugelschreiber und Notizblock vom Schreibtisch geklaut und eure Briefe auf
den folgenden Seiten Old School-méRig beantwortet! Gut, unsere Layouter haben mich
schon ein bisschen schief angeschaut, als ich ihnen meine Zettelsammlung die Hande
driickte... aber ich habe ganz einfach einen Pack Schokokekse mit Nissen oben drauf
gepackt und schon war die Sache wieder in Ordnung. lhr seht also: Wir geben hier niemals
auf!

Euer Windows-Update
Onkel Tom

eine schlechte Rechtschreibung

habe!

H ardcore-Pikachu

Nach langer Uberlegung (eigentlich seit der
ersten 64 Power..) hab ich mich entschieden,
dir zu schreiben.

@ Wie kann man ein riesengrof3es Terminator-
Bild auf eine Zeitschrift drucken und dann
driiber Pokémon schreiben? Das geht doch
nicht...

@ Der Brief von Christopher war nicht nur
lacherlich sondern auch aus einem anderen
Cube Magazin komplett abgeschrieben.
Noch einfallsloser konnte man das nicht
machen.

© Wow, die neuen Pokémon-Games sehen so
was von schlecht aus, dass ich die Seiten
sofort Uberblattert habe! Was denkt sich
Nintendo dabei? Das ist doch einfach nur eine
Blamage!

@ Bitte druckt diesen Brief nicht ab, da ich

AuRerdem hab ich eine Microsoft-Tastatur...

© Werdet ihr dieses Jahr wieder eine
Ubersicht tiber die GC in Leipzig machen? Ich
war zwar vier Tage dort, jedoch wére eine
Ubersicht nicht schlecht!

@ Bei Mario Golf kann ich euch nicht recht
geben! Ich habe es auf der GC gespielt und
fand es eigentlich sehr viel besser...

@ Cooles Poster!

©Und zu guter Letzt: HERZLICHEN
GLUCKWUNSCH ZUR N-GAMES!
Bis bald!

Stefan

Onkel Tom: Na ja, an und fiir sich habe ich
ja nix dagegen, eine Entscheidung
griindlich zu iiberdenken. Aber viereinhalb
Jahre? Ich hoffe schwer, dass dir die
Entscheidung zum allmorgendlichen Auf-
stehen etwas leichter und schneller von

der Hand geht, sonst bekommst du
irgendwann Trouble mit dem Chef. Glaub
mir, ich kenn mich da aus.

@ Oh, das wiirde ich so aber nicht sagen!
Schon mal ein Pikachu auf Dope gesehen?
Gegen den Donnerschock sieht selbst
Arnies Granatwerfer aus wie ein Furz im
Tornado!

@ Maoglich, aber meine Antwort auf den
Brief war besser. Das war die Sache doch
wert! Aullerdem konnen wir schlecht
verhindern, dass ihr eure Briefe auch an
andere Redaktionen schickt.

© Zugegeben, optisch lassen mich die
neuen Pokémon-Spiele auch nicht gerade
die Hande vors Gesicht schlagen und ,,OH
GOTT* rufen. Aber um die Grafik ging es in
der Geschichte der Taschenmonster ja
eigentlich nie wirklich. Du miisstest mal
das Sleimok mir gegeniiber sehen.
Potthésslich, wirklich! (Das ist ein Spiegel, du
Nerd! Anm. d. Chefmartins)

@ Keine Sorge, das kriegt der Onkel schon
hin.

@ An dieser Stelle mochte ich dich
freundlich aber bestimmt nach vorne zu
unserem Feature weiterleiten. Um die in
Leipzig gezeigten Spiele haben wir uns in
News und Previews gekiimmert.

@ Also, es hat von uns 83% bekommen.
Das ist ja nun wirklich keine vernichtende
Wertung, oder?

@ Finden wir auch. Welches?

@ Danke. Auf die néachsten sieben Jahre!

K ontra-nintendo?
Hallo N GAMES Team!

Ich will mal ein bisschen was tber Nintendo
loswerden. So leid es mir tut, aber Nintendo
wird irgendwann genauso wie Sega enden. Bis
jetzt, Game Boy sei dank, lauft das Geschéft ja
noch. Doch spatestens wenn Sony seinen
Handheld rausbringt, kann  Nintendo
einpacken. Und obwohl jeder, der gesunden
Menschenverstand hat, diese Gefahr erkennt,
scheint Nintendo wieder mal siegessicher zu
sein, auf Grund der hohen Verkaufszahlen des

BriStein Verlag GmbH
Posthtitte big.N
Kantstr. 513

44867 Bochum
E-Mail
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rief des Monats
Identitatskrise

Halléchen, ihr Saftsacke!!!

Wie kommt ihr nur auf die hirnverbrannte Idee, euren Namen zu
andern? Mein Internet-Nickname ist big.Luigi!!! In sdmtlichen
Foren und bei allen E-Mail-Anbietern heif3 ich so! Und jetzt werd
ich nur noch ausgelacht und “Lutschi-Games” genannt. Ich wollte
am Anfang ein bisschen Werbung fiir euch machen und so dankt
ihr es mir! Ihr Kameradenschweine! Da macht jemand kostenlos
Werbung fir euch und ihr andert nach Lust und Laune den
Namen unser aller Lieblingszeitschrift...oder so ahnlich... Um es
auf den Punkt zu bringen, werde ich nach Brasilien auswandern
und mich da Nosebleed nennen! So bleib ich unbekannt und eure
Werbung ist futsch! (NEINL.. jetzt weill es doch jeder..) Mit
wiitenden Griif3en,

Nosebleed, alias big.Luigi ;-)

Onkel Tom: Tja, sieht so aus, als hattest du da big.Pech
gehabt! Aber mach dir nix draus, so kannst du in Brasilien
ein neues Leben beginnen, NOSEBLEED! Hehehe. Na ja,
zum Trost mache ich deinen Brief zum Brief des Monats. So
kann ich endlich samtlichen Mist aus unserem
Merchandising-Regal raumen und direkt an dich schicken!
Vielleicht lege ich sogar noch ein Priigelspiel drauf, damit du
deinem neuen Namen alle Ehre machst...

Tel.: 02504-9330-11 bis 16
Mo.-Fr.: 9.00 - 18.00 Uhr
Sa.: 9.00 - 13.00 Uhr
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Game Boys. Vor nicht allzu langer Zeit hatte
das auch jeder vom Super Nintendo und
seinem Nachfolger gedacht. Doch Nintendo
hat rein gar nichts dazugelernt und begeht
einen Fehler nach dem anderen.

Und wieso zum Teufel wird der GameCube
nicht im Fernsehen beworben? Allein dem
guten Werbespot, der am Anfang ausgestrahit
wurde, hat Nintendo den guten Start des
GameCubes zu verdanken. Heute weild keiner,
der kein eingefleischter Zocker ist, dass es den
GameCube gibt. Die Zeiten, in denen man eine
Nintendo-Konsole in einem Film, Videoclip
oder einer TV-Serie sehen konnte, sind schon
lange vorbei. Jetzt steht da eine PS2 und
dadurch muss Sony keine zusétzliche Werbung
machen. Aber sie machen es trotzdem. Meiner
Meinung sind die Marketingexperten von
Nintendo Versager. Rare zu verkaufen war ja
wohl der Witz des Jahres.

Euer treuer Abonnent

Willi

Onkel Tom: Also, dein Brief hat mich schon
irgendwie verwirrt. Ich hab ja an und fiir
sich nix gegen Kritik, nur leider fehlt in
deiner Argumentation jegliche Be-
griindung. Nintendo wird genauso wie
Sega enden? Als reiner Software-
Entwickler? Warum? Und das Geschéft von
Nintendo lauft ,bis jetzt“ immerhin schon
seit Jahrzehnten. Warum sollte der GBA
vor Sonys Handheld zittern miissen? Wenn
in der GBA-Hardware nicht gerade ein
Selbstzerstorungsmechanismus sitzt, der
bei der Sichtung eines Sony-Pendants
automatisch hochgeht, muss sich der
neue Konkurrent erst mal am méachtigen
Game Boy messen! So sieht’s aus und
nicht anders herum. Dafiir ist der GBA zu
etabliert, kommt mit zu viel genialer
Software in die Ldden und hat astreine
Hardware und Entwickler zu bieten. Das
Super Nintendo und das N64 haben zwar
damals hinter der PSone nur die zweite
Geige gespielt, vor Scham im Boden
versinken mussten sie aber auch nicht
gerade. Die Verkaufszahlen sprechen da
Béande. Und wieso wird der Cube nicht im
Fernsehen beworben? Wie sieht's denn mit
den Spots zu Zelda, Metroid Prime,
Pokémon oder Vexx aus, um nur mal die
neueren zu nennen? Werbung fiir die
eigentliche Konsolenhardware gibt es
iiblicherweise nur bei deren Marktantritt.
Spdter folgt Software-Reklame, die
natiirlich gleichzeitig Werbung fiir die
Hardware macht. Die Sache mit Rare hat
sicher fiir eine Menge Wirbel gesorgt,

allerdings hat sich Nintendo diesen
Verkauf schon gut iiberlegt. Ob es die
richtige Entscheidung war, wird sich
zeigen. Ich wiirde einfach mal sagen:
Abwarten und Zocken.

L egenden-Abgang
Moin BIgN-Team!

Oder hétte ich jetzt schon N-Games Team
sagen muissen? Na ja, ich schlieBe mich der
Meinung von Julian Grofmann in der letzten
Ausgabe voll an. lhr misst ja nicht NUR
Nintendo-Poster abdrucken, aber wenigstens
zu Zelda und Metroid Prime hétte ich mir eines
erwlinscht. Super, dass Mario Kart: Double
Dashl! (ber einen 16 Spieler LAN-Modus
verfigen wird. Ich denke schon, dass ich da
mit einer gelungenen Fortsetzung rechnen
kann. Ach ja, ich habe andere Meinungen
gehort, die das Spiel keineswegs langsam
fanden, sondern fast schon zu schnell.
Nintendo meinte auf der E3 vor drei Monaten,
dass sie als nachstes am Tempo feilen wiirden.
Und das haben sie auch getan. Eine Frage
hatte ich dann auch noch: Wie steht ihr dazu,
dass Nintendo Mario & Co. ersetzen will?
Stimmt das Geriicht, dass der GameCube 2im
Frithjahr 2005 erscheint (EINE Frage, hm?
Anm. von Onkel Tom)? Dass ihr das beste
Videospielmag seid, wisst ihr ja schon. Gruf3,

Michael

Onkel Tom: Ja, hattest du. Aber wir sind
gnéadig und milde gestimmt und kopfen
dich dieses eine Mal noch nicht. Bei den
Postermotiven gehen die Meinungen
natiirlich sehr auseinander, wie du zum
Beispiel an Stefans Brief in dieser
Ausgabe erkennst. Ich schreib mir die
Beschwerde trotzdem auf und héng sie an
unsere Kaffeemaschine, da bekommen sie
sehr viele Leute sehr oft zu Gesicht. Deal?
Das neue Mario Kart sieht wirklich nach
einem echten Bringer aus. Auf dem N64
war hier in der Redaktion einiges los, als
der Vorgédnger noch seine Runden drehte.
Vor allem im Battle-Modus. Selbst ich
habe mich da mal ins Kart geschwungen,
auch wenn ich gegen unsere Profizocker
natiirlich null Chance hatte. Lustig war's
allemal! Und der LAN-Modus ist auf jeden
Fall ein breiter Bonus. Die Geschwindig-
keit ist iibrigens ein wichtiges Thema. Die
PAL-Version des 64er Mario Karts war uns
einen Tick zu langsam und wir be-
schweren uns selbst heute noch iiber die
Streckenbanden auf der Rainbow Road.

Wie wir dazu stehen, dass Nintendo Mario
und Co. durch neue Helden ersetzen
mochte, weil laut den Nintendo-Bossen
die alten Recken etwas aus der Mode
gekommen sind? Nun ja, eine Frisch-
zellenkur wiirde den Japanern sicher gut
tun. Sicher steht hinter diesem Gedanken
irgendwo der Wunsch, noch mehr von dem
so leidigen Kiddie-lmage wegzukommen.
Wir denken aber nicht, dass man samt-
liche Wurzeln ausrotten will und kénnen
wird. Das muss ja auch gar nicht sein.
Nintendo ohne Mario? Sorry, das glauben
wir erst, wenn wir es sehen. Und dass der
GameCube-Nachfolger wohl Anfang 2005
auf den Markt kommen konnte, kann sich
jeder leicht an den Fingern abzdhlen, der
den typischen Erscheinungsrhythmus der
neuen Konsolengenerationen gewohnt ist.
Fiir eine groRe Uberraschung halten wir
dieses Geriicht nicht gerade, zumal
Nintendo auf der Games Convention
angekiindigt hat, den GameCube 2 VOR
PS3 und Xbox 2 zu bringen.

v erpackungsproblem

Moin!
Also wirklich, der Titel “N-Games” klingt
irgendwie nach **pieeep™ und *'pieeep*”, mit
anderen Worten ziemlich beliebig! Und schiebt
es jetzt bloR nicht wieder auf eure Layout-
Queen, die muss ja echt der Hammer sein,
wenn ihr alles tut, was sie sagt. Ja, stimmt
schon, Frauen sind an vielem Schuld, aber
eben nicht an alles (auch nicht am Dativl).
Also, wenn sie das Layout andern will, soll sie,
nur nicht den Titel! Big.N klingt irgend-
wie..*groR*, nicht so hab-ich-schon-tau-
sendmal-gehdrt-grottig. Den Pluspunkt habt
ihr so wie es momentan aussieht in meinem
internen  welche-von-beiden-abonniere-ich
Duell verloren. Hm, immerhin liegt ihr aufgrund
eurer sauischen Coolness, im Sommer einfach
einen Monat komplett frei zu machen, noch
knapp vorne. Denkt dran, noch ist nichts zu
spat, die Druckerpressen laufen noch nicht:
Haltet einen Leser-Vote ab! Gruf3,

Philip

Onkel Tom: Wenn du eine Bypassoperation
vor dir hittest, wiirdest du dann deinen
Arzt nach dem hiibschesten Gesicht
aussuchen oder nach dem Gehalt seiner
Kompetenz? Ich gebe dir zehn Sekunden
zum Antworten... tick-tock-tick-tock-
tick-tock. Na? Lieber den mit der guten
Verpackung? Starke Entscheidung! Da
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gehst du vielleicht beim Versuch drauf,
aber wenigstens siehst du dabei gut aus.
Spal® beiseite: Unser Titel mag sich
andern. Manchen wird das gefallen,
anderen wieder nicht und beide Parteien
haben recht. Denn iiber Geschmack ldsst
sich nun mal nicht streiten und auch eine
Schlédgerei klart das Problem kaum. Aber
das Team, der Inhalt, die Kompetenz und
die Arbeitsweise bleiben exakt die gleiche
wie zuvor. Also pfeift auf den I! Gebt

euch den In% =
F ragen; e

Tach Tom!
Ich stelle diesmal keine , weil die
Wahrscheinlichkeit, A zu bekommen
sooooo gering ist (bei deinen zwei Seiten, die
du fur die Briefe in der letzten Ausgabe nur
hattest). Also mach ich diesmal nur
Andeutungen und Vorschlage. Ja, auch ich
fand die Einfilhrung des Monatsbriefes gut
und fand ihn lustig. ABER den Brief mit der
Uberschrift “Premiere” in demselben Rot zu
fassen wie das Rot, in welchem der Sender
Premiere seinen Schriftzug und seine Sender-
Pakete zeichnet, kann nur Werbung fir
Premiere sein. Das Rot kam mir doch gleich
bekannt vor, weil ich seit Jahren Premiere-
Abonnent bin. |hr habt ja schon viel Werbung
in eurer Zeitschrift, aber es so hinterhltig zu
machen... na ja, das Ganze macht das beste
Nintendo-Fachmagazin aller Zeiten auch nicht
unsympathischer. Ich wollt es halt nur mal
erwahnen. Doch was ich jetzt zu sagen habe,
liegt mir wirklich am Herzen. Wenn ich wirklich
wichtige Fragen habe, méchte ich sie als treuer
big.N Leser auch beantwortet haben. Du sagst,
du bettelst den Chef jedes Mal um mehr Platz
fur die Posthitte an, aber verschwendest selbst
viel zu viel Platz fur deinen nicht ganz so
interessanten Einleitungsbrief von dir. Ich frage
mich jedes Mal “Mein Gott, was schreibt er da
nur”. Du erfindest immer Geschichten und
Halbwahrheiten, die so furchtbar lang gezogen
sind, dass man nach dem ersten Drittel Text
zwar weiter liest, aber nichts mehr mitbe-
kommt, weil es einfach so uninteressant ist.
Zugegeben, nicht immer, aber héaufig. Du
konntest deine Lebensgeschichte ruhig etwas
kurzer fassen, VIEL kirzer fassen. Der Sinn
wire derselbe. Das, was die Leser zu schreiben
haben, ist immer interessanter. Nach Monaten
habe ich mir jetzt die Zeit genommen, dir das
endlich zu sagen und ich weil3, dir gefélit das
sogar, denn du hast selber gesagt, du magst
Kritik. Ein weiterer Punkt zum Thema
Posthiittenplatz wére die Tatsache, dass dich

sehr viele Leser fragen, ob du die Briefe per E-
Mail beantwortest und du generell nein sagst,
weil es angeblich deine Zeit nicht zuldsst.
Grund genug flr euch, einen weiteren Men-

schen einzustellen, der nur Mails beantwortet. —Internet und

Das wire vor allen Dingen bei _de
Arbeitslosigkeit in Deutschland
gesagt bin ich selbst arbeits
Das war's vorerst. Es hatte
Nintendo zu tun, aberri

Onkel Tom: D 9
kommst du endlich mal in
unter und ausgerechnet in
lasst du deine Fragen auBen
die Farbe rot in Kombinatic
Premiere-Schriftzug i
steckte Reklag
Wir gestehen
Feat

Ziel

Um

T otz
diese
solltes
vor eine
Auto steig
und ,,SCHLEIC
rend dir von hin
raum knallt. Und,
Abenteuer meines Lebe
uninteressant und langweilig be
(Schnief... heul...) Jetzt gehe ichgl
und spiele 3 Engel fiir Charlie. Sie
wie weit du mich gebracht hast? Zy
Thema Arbeitslosigkeit wire es u

~ und beides en
GROSSEN

Osprey ergattert. Jedoch fehlt mir noch immer
der letzte Flieger (vermutlich der Harrier). Und
weil ich es nicht schaffe, ihn freizuschalten,
treibt er mich auf die Palme! Ich war schon im
ich habe auch die Firma
angerufen, leider war Gottes Wille gegen mich
dete ohne Erfolg. Nun zu meiner
TTE: Konntet ihr im nachsten Heft
das Réatsel mit m Harrier erleuchten (Bitte
i heat, denn d -

dtest

er!
ACHEN! Also Augen auf, an die

natiirlich eine Ehre, die Zahl von 4.236.235

auf 4.236.234 zu senken, um den Stein
endlich mal wieder ins Rollen zu bringen.
Leider sind auf dem Markt die Anzahl der
professionellen Mailbeantworter so ver-
dammt gering und deren Gehaltsvor-
stellungen so verdammt hoch.

H arrier-avfiug
Hallo Onkelchen Tom!

Ich erspare mir das Lob an euer Mag und leg
gleich los. Ich habe zurzeit ein RIESIGES
PROBLEM. Und zwar geht es um Folgendes:
Vor zwei Monaten holte ich mir das Spiel Top
Gun: Combat Zones. Mit Miihe und Geduld
habe ich nun alle goldenen Medaillen und den

wieder als
und &rge

eli bin ein eingefleischter
age ich immer
gen des letzten

es NES. Eure
l | linge sie begierig
ten vom Boss zu

tlich Briefe und Mails lesen
t seit ca. zwei

@“ es wieder nur drei
mal 'den Chefmartin, ob er
Onkel Tom)! Genug

beantworten. Am besten
begeistert. Vor

sich momentan noch
are the results of my

@ Was ist eigentlich mit eurem d
Zeitschrift Advance? Ich trabe jeden Tag 30
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mal zum Zeitschriftenhdndler meines Ver-
trauens und léchere ihn, wann die Ausgaben
seit April 03 ausgeliefert werden. Ich muss
bald einen neuen Handler suchen, weil fast
kein Platz mehr fur frische Locher ist!

@ Wieso wird die erste und zweite Ausgabe
des Hefts nicht neu aufgelegt?

© Seit ihr eigentlich auf der GC (Leipziger
Games Convention) vertreten und wer wird
hingeschickt?

So, okay, das war's auch schon. Also halt die
Augen offen und wachgeblieben!!! Euer
Nintendo-Freak,

Serious Joker

Onkel Tom. IS JA GUT! ICH SCHLAFE
NICHT BEIM JOB! Meine Herren, als
wiirden meine armen Ohren noch nicht
genug Stress mitmachen mit der Stral3e
genau unter meinem Fenster. Trotz deines
lauten Wesens freut es mich natiirlich
schwer, dass du dir gerne mal unsere
Texte zu Gemiite fiihrst. Zur Belohnung
antworte ich sogar trotz des Klingelns in
meinen Ohren auf deine Fragen.

@ Die ADVANCE ist mittlerweile leider
eingestellt worden. Wir wiirden sie gerne
wieder auf die Beine bringen, momentan
sieht’s da aber schlecht aus. Also
maltratiere nicht weiter deinen armen,
unschuldigen Zeitschriftenhandler. AuB3er,
es macht SpaB, versteht sich.

© Weil wir fiir diese geringe Anzahl an
Neuauflagen auf keiner Drucker-
presse der Welt giinstig dru-
cken kdnnten. Da kamen
diese nachgedruckten
Hefte fiir 73 Euro 60 auf
den Markt. Und ich glaube,
das wiirde sich irgendwie
schlecht verkaufen.

© Aber logisch! Wir waren
dieses Jahr zu viert vor Ort,
alles weitere vorn im Heft.

N

S onntags-Reinhard
Hallo Tom!

Bitte verzeih, wenn ich dich immer
wieder mit meinen Problem-Briefen
beldstige, aber ich hab nun mal
keine Freunde mehr, seit ich
mir  Clayfighter fir N64
gekauft habe. Wenn die
mich auch alle fiir verriickt
erklaren, ist es doch
trostlich zu wissen, dass es
noch einen so einflihlsamen

Menschen wie dich gibt, an den ich mich
wenden kann. Sicherlich kannst du dich sogar
in  mein folgendes  Rennspiel-Problem
hineinversetzen. Ich bin mehr so der gemiitliche
Typ und hab's nicht so mit dem Rasen, spiele
aber gern Need for Speed. Da unternehme ich
hin und wieder, meist Sonntag nachmittags bei
schonem Wetter, eine erholsame Spazierfahrt in
einem schnittigen Cabrio. Bei Musik von Chopin
lass ich mir den Wind (ber den Hut wehen,
genieBe  die  herrliche, wenn  auch
verschwommene Herbstlandschaft und mache
auch gern mal vor einer Pizzeria halt. Ab und zu
storen zwar die Verkehrsrowdies die Idylle und
flitzen wie irre an mir vorbei, mit der Polizei
jedoch hatte ich noch nie Schwierigkeiten. Jetzt
habe ich mir Burnout 2 gekauft und komm
damit Giberhaupt nicht klar. Kaum hab ich es mir
in meinem Roadster gemiitlich gemacht und
fahr mal eben los, da erscheint auch schon kurz
darauf diese Meldung ,Nicht im Ziel“ und die
Fahrt ist beendet. Mehr als die ersten zwei
Kurven einer Strecke bekomme ich nie zu
Gesicht. Gibt es denn keine Maglichkeit, diese
Checkpoints zu deaktivieren? Also, mehr als 5%
wirde ich diesem Spiel nicht geben. Und dann
ist da auch noch so viel Verkehr auf der Strecke,
findest du nicht? Bei meinem Formel-1-Spiel
habe ich vergleichsweise weit weniger
Probleme mit dem Gegenverkehr. Was mich
angeht, freue ich mich schon auf die
Fortsetzung von Need for Speed, auch wenn ich

keinen Speed need. Ich bin dir dankbar,
dass du ein offenes Ohr bzw. Auge flr |
mein Problem hattest. Vielleicht darf /
ich dir in meinem nédchsten Brief
(Uber  meinen  innersten

Zwiespalt das Herz ausschitten, der darin
besteht, dass ich kein Blut sehen kann, jegliche
Art von Waffengewalt verabscheue und
panische Angst bei Gruselgeschichten be-
komme, mich aber schon auf Resident Evil 4
freue.

Reinhard

Onkel Tom: Ist schon okay, Reinhard, fiir
dich habe ich doch immer ein offenes Ohr
und Herz. Ich glaube, ich bin dir neulich auf
der Autobahn begegnet... Du fidhrst den
blauen, alten Mercedes, richtig? Gib’s ruhig
zu. Bei deinem schlimmen Problem mit
Burnout 2 kann ich dir aber weiterhelfen.
Du hast namlich bloderweise das Spiel im
normalen Modus gestartet. Um der
Software deinen Fahrstil einzupréigen,
musst du unter Optionen von ,Normal* auf
»Himmelarschundwolkenbruchdasgas-
pedalistRECHTSdukarpfen“ umschalten.
Pass aber auf, dass du den Wind-Faktor
nicht iiber 20 stellst, ansonsten fliegt dir der
Hut vom Schédel und du erhaltst massig
Punktabzug. Vorsicht auch bei der
Bliimchenkaffe-Challenge in der dritten
Stadt! Wenn du hier zu spét bei Tante Helga
und ihrem Kuchenkridnzchen ankommst,
wirst du mit einem Ferrari nicht unter sechs
Giangen bestraft! Du kannst mich immer
wieder gerne anschreiben, um mir deine
Probleme zu beichten, Reinhard. Zum
Beispiel, warum du zwar ,,Chopin®
richtig schreiben kannst, ,Cabrio* aber
mit einem ,,p“ aufs Papier bringst. Bist in
meiner Posthiitte immer ein gern
gesehener Gast! Mehr davon!
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JETZT ODER NIE!

Die Vorteile liegen auf der Hand: Mit einem Abo sparst du bares
Geld, bekommst jede Ausgabe frei Haus und hast sie sogar vor
deinem Zeitschriftenhandler. AuBerdem hast du als Abonnent die
Wahl unter diesen tollen Pramien:

Logic 3 Pro Pad

Dieses Pad sieht nicht nur cool

aus, sondern liegt auch unheim- :
lich gut in der Hand. Solide Ver-
arbeitung und gut erreichbare ' ", -
Knopfe sind aber nicht alles: Das
1,80 m lange Kabel, der starke
Vibrationseffekt, das digitale 8-

Wege Feuerkreuz und die pro-
grammierbaren Action-Buttons = &
sprechen ebenso fiir sich. Bei
Jahresabo ohne Zuzahlung.

_d

RESIOENT EVIL

CALIBAN COVE - DIE TODESTONE
AR

AESIOENT FUlIl gy

DIE UMBRELLA VERSCHWORUNG

\,r= . :
1 s fl‘l PERRY

Resident Evil-Buchpaket

"o

. . -7 [ L 5 n =
i 4 A} v Die ersten beiden Binde der
| B ‘? O e, legendaren Resident Evil-
- ,J I *‘ L Buchreihe garantieren viele it legen noch eins drauf
- £ Stunden Gansehaut. Im Paket eln ab sofort die
S T enthalten sind die Dino- d ser Abopramie.
2 q1 in® | ‘ Paperbacks “Die Umbrelia gibt's satte 16 MB,
A ! Verschworung” und “Caliban denn Speicherplatz kann
S0 PERRY Cove - Die Todeszone™. Bei man nie genug_haben! Bei

Jahresabo ohne Zuzahlung. Jahresabo ohne Zuzahlung.
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big:N

VYUY
Hochstwertung

Ausgabe 01/2003

Original Ninte
Tasche NGC 22

Absolut erstklassige Verarbeitung und ein
tolles Design zeichnen diese 0rigs|nal
Nintendo-lasche aus. Der grof3e Stauraum hat
einen doppelten Boden: Unten passt der Cube
hinein, dariiber finden bis zu fiinf Spiele Platz.
Fiir Controller, Kabel und sonstige Kleinteile
gibt es ein Extrafach an der Vorderseite,
getragen wird die Tasche an einem Handgriff
oder ganz bequem mit Schultergurt. Bei Zwei-
Jahres-Abo ohne Zuzahlung.

Bitte auf diesem Coupon ankreuzen,
welches Abo du méchtest.

Hiermit bestelle ich das
big.N-Abonnement:

() Das Jahresabo

Ich erhalte die big.N ein Jahr lang (11 Ausgaben) frei Haus
zum Preis von € 38,50, Ausland € 43,50. Kiindige ich nicht
spatestens drei Monate vor Ablauf, verlangert sich das Abo-
nnement automatisch um ein weiteres Jahr. Die Frist flr eine
schriftliche Kiindigung betragt danach ebenfalls drei Mona-
te vor Ablauf des Bezugsjahres. Als Pramie entscheide ich
mich fiir

D das 3 Logic Pro Pad
() die 16 MB Memory Card
D das Resident Evil-Buchpaket

() Das Zweijahres-Abo

Ich erhalte die big.N zwei Jahre lang (22 Ausgaben) frei
Haus zum Preis von € 77, Ausland € 82. Das Abonnement
verldngert sich automatisch um ein weiteres Jahr, wenn ich
nicht spatestens drei Monate vor Ablauf schriftlich kiin-
dige. Die Frist fiir eine schriftliche Kiindigung betrégt da-
nach ebenfalls drei Monate vor Ablauf des Bezugsjahres.

() Original Nintendo Tasche NGC 22

Persodnliche Angaben:

Name:; Vermame: .. : . s s & coses & s s
SIElSer sawrn w2 cair s & semin ot SnEn e St g
2740 B e e .
Geburtsdatum: ........... ... . ......

(Bei Minderjéhrigen Unterschrift des Erziehungsberechtigten)
* nur fur Riickfragen, garantiert keine Werbung

Ich weiss, dass ich diese Bestellung innerhalb von 10 Tagen schrift-
lich beim big.N Aboservice, Kantstr. 5-13, 44867 Bochum wider-
rufen kann. Zur Wahrung der Widerrufsfrist gentigt die Absendung
innerhalb von 10 Tagen (Poststempel) nach Bestellung. Die Kennt-
nisnahme dieses Hinweises bestatige ich durch meine zweite
Unterschrift.

Unterschrift: .......... .. ... ... ...

(Bei Minderjahrigen Unterschrift des Erziehungsberechtigten)

AbO-NF: z 22 hisianessezssnzans

(wird vom Verlag ausgeftillt)

Ich zahle

(] Geld liegt bei

D per beigefligtem Verrechnungs-/ Euroscheck

(] bequem und bargeldlos per Bankeinzug, deshalb

erméachtige ich euch, die Betrage von meinem Konto

abzubuchen (nur bei deutschen Girokonten):

("] per Voraustiberweisung auf Kto.-Nr.: 132 964 101 bei
der Volkshank Gronau (BLZ 401 640 24), bitte als
Verwendungszweck den Namen des Bestellers und
die gewlinschte Abopramie angeben.

(IBAN DE 90 401 640 240 132 964 101)




Advance #4

5 Losungen: Golden Sun,
Spyro: Season of Ice, Sonic
Advance, Crash XS, ET. &
34 Tests, dazu haufenweise
Cheats und vieles mehr!

5 Losungen: Turok, Spider-
Man, Lilo & Stitch, Breath
of Fire 2, Der Anschlag &
57 Tests, dazu frische
Cheats und vieles mehr

5§ Losungen: HdR: Die zwei
Turme, Spyro: Season of
Flame, Tomb Raider, Harry
Potter 2, Duke Nukem & 71
Tests, dazu die besten

Komplett gelost: Mario
Sunshine, Pikmin, Resident
Evil, 007: Kreuzfeuer, Rogue
Leader, Luigi's Mansion,
SSB Melee, Sonic 2, Wave

Komplett gelost: Star Fox,
Eternal Darkness, Turok,
Tony Hawk 4, Harry Potter 2,
007: NightFire, Mario Party
4, FIFA Football 2003, Time

GameCube Jahrbuch 02

Riickblick: Alle 71 PAL-
Spiele des ersten GCMN-
Jahres ausfiihrlich getestet,
die besten Import-Tests &
haufenweise Zubehtr &

Ausgabe 03/2002

3 Lésungen: GBA: Creatu-
res, Batman Vengeance,
Sonic Advance.

N64: 10 Seiten Cheats

Cheats und vieles mehr! Race. Splitters 2. Spiele- und Service-Index.
* nur € 6,- inkl. Versand * nur € 6,- inkl. Versand * nur € 6.- inkl. Versand # nur € 6,- inkl. Versand % nur € 6.- inkl. Versand % nur € 9.- inkl. Versand * Mit Tipps- und
(Ausland € 7-) (Ausland € 7-) (Ausland € 7 (Ausland € 7-) (Ausland € 7-) (Ausland € 10,-) Losungsteil
A be 05/2002 Ausgabe 09/2002

I Lisung: Zelda Seasons
auf ber 30 Seiten

Cheats fir die
GBA-Ego-Shooter

besten

* Mit Tipps- und
Losungsteil

3

E S e ==
GAMECUBE SUPER SHASH ERGS.

1 Losung: Luigi's Mansion
Cheats: Sonic 2, Wave Race,
Tony Hawk 3, Batman,
Super Monkey Ball uv.m.

* Mit Tipps- und

Losungsteil

Star Wars:

3 Lésungen:
Rogue Leader, Sonic Ad-
venture 2 Battle, Crazy Taxi,
Super Monkey Ball

% Mit Tipps- und
Lésungsteil

3 Lossungen: Pikmin, Spider-
Man. Super Smash Bros.
Melee

Die besten GameCube-
Cheats

* Mit Tipps- und
Lisungsteil

3 Losungen: James Bond
007: Agent im Kreuzfeuer.
F1 2002

Die besten GameCube-
Cheats

* Mit Tipps- und
Ldsungsteil

Ausgabe 10/2002

RESIDENT EVIE

cRasH nANDICOOT

2 Lisungen: Wave Race
BS. Tony Hawk 3

Die besten GameCube-
Cheats

#* Mit Tipps- und
Losungsteil

Ausgabe 11/2002

3 Losungen: Resident Evil,
Super Mario Sunshine &
Turok: Evolution, Teil 1

Die besten GameCube-
Cheats

* Mit Tipps- und
Losungsteil

Ausgabe 12/2002

3 Lésungen: Star Fox Ad-
venture, Etemnal Darkness &
Turok: Evolution, Teil 2

Ausgabe 01/2003

2 Lisungen: Harry Potter:
Die Kammer des Schre-
ckens, Time Splitters 2

Ausgabe 02/2003

3 Losungen: Metal of Ho-
nor: Frontline, Tony Hawk's
Pro Skater 4, James Bond
007: Nightfire

Ausgabe 03/2003

v: TestFahrt in Londen

N

1 Losung: Legacy of Kain:
Blood Omen 2

Cheats u. a. zu Mario Party 4,

Ausgabe 04/2003

2 Losungen: Metroid Prime,
Resident Evil 0

Cheats u. a. Godzilla,

A

usgabe 06/2003

Zelda: Master Quest, Teil 1
Zelda: Wind Waker, Teil 2

/2003

Ausgabe 07-08,

Da3 Winler-5pie:
Test, Narteniosung, mlesenposter:

3 Lissungen: Enter the
Matrix: Master Quest, Teil 2
Hitman 2

Die besten GameCube- Harry Potter 2 Minority Report Die besten GameCube- Die besten GameCube-
Cheats Cheats Cheats
* Mit Tipps- und * Mit Posterkalender * Mit riesigem * Mit riesigem * Mit riesigem * Mit riesigem * Mit riesigem
Losungsteil Doppelposter Doppelposter Doppelposter Doppelposter Doppelposter
BeStellcouDon bigN 03/02 bigN 12/02
Ich mochte folgende Hefte: bigN 04/02 bigN 01/03
Advance #3 bigN 11/00 bigN 05/02 bigN 02/03
Advance #4 bigN 12/00 bigN 06/02 bigN 03/03
Advance #5 bigN 03/01 bigN 07-08/02 bigN 04/03
GameCube Lsg #1 bigN 04/01 bigN 09/02 bigN 06/03
GameCube Lsg #2 bigN 01/02 bigN 10/02 bigN 07-08/03
GC Jahrbuch 2002 bigN 02/02 bigN 11/02 bigN 09/03 o
Bitte in Druckbuchstaben ausfillen: ::f.’:é '
Name: Telefon*: N !
Terminator 3
StraBe: E-Mail*: " o —
P 3 o
EILMELDUNG!
PLZ/Ont * nur fiir Rickiragen, garantiert keine Werbung oot sl oot ipinaatis s naic
Zahlungsweise 2 Losungen: Pokémon Rubin

Bargeld liegt bei Verrechnungsscheck liegt bei

Voraustiberweisung auf Kto.-Nr.:132 964 101 bei der
Volksbank Gronau (BLZ 401 640 24). Bitte als
Verwendungszweck unbedingt den Namen des Bestellers
und die gewiinschte(n) Ausgabe(n) angeben.(IBAN DE
90 401 640 240 132 964 101)

Preise flr big.N: € 4,50 zzgl. € 1,- P/V (Ausland + € 2,-) pro

Heft, ab Ausgabe 1/01 € 3,50 zzgl. € 1,- P/V (Ausland + €
2.-) pro Heft. Alle anderen Hefte wie oben angegeben.

big.N
Bestellservice
Kantstr. 5-13

Unterschrift: (Bei Minderjahrigen Unterschrift des/der Erziehungsberachtigten)

44867 Bochum

& Saphir, Wario World
Die besten GameCube-
Cheats

* Mit riesigem
Doppelposter




SERVICE

Acclaim

Leuchtenbergring 20

81677 Miinchen

Hotline: 0190/824663

Mo.-Fr. 8-24 Uhr

Website: www.acclaim.de
E-Mail: hilfe@acclaimworld.net

Flashpoint AG

Biedenkamp 5 H

21509 Glinde

Hotline: 040/710060

Mo.-Fr. 8-16 Uhr

Website: www.flashpoint.de
E-Mail: info@flashpoint-ag.de

Activision Deutschland GmbH
Brunnfeld 2-6

93133 Burglengenfeld

Hotline: 0190/510055

Mo.-Fr. 14-18 Uhr; Sa. 16-18 Uhr
Website: www.activision.de

E-Mail: info@activision.de

Guillemot GmbH
Bahnhofstrae 85

91233 Neuenkirchen am Sand
Hotline: 0190/662789

Mo.-Fr. 9-19 Uhr

Website: guillemot.cybershops.de
E-Mail: webmaster@guillemot.de

Atari

Hanauer Landstrale 184
60314 Frankfurt/Main
Hotline: 0190/771883
Mo.-Fr. 14-19 Uhr

Website: www.atari.de
E-Mail: Support auf Website

Hasbro Interactive
Max-Planck-StraRRe 10
63128 Dietzenbach

Hotline: 02921/965343
Mo.-Fr. 7.30-16.15 Uhr
Website: www.hasbro.de
E-Mail: Support auf Website

Bigben Interactive GmbH
Walter-Gropius-Stralie 24

50126 Bergheim/Erft

Hotline: 0700/22787767

Mo.-Fr. 12-16 Uhr

Website: www.bigben-interactive.de
E-Mail: info@bigben-interactive.de

BMS Modern Games
Handelsagentur GmbH
Pascalstrale 17

52076 Aachen

Hotline: 02408/959209

Mo.-Fr. 14-17 Uhr, Di. 9-12 Uhr
Website: www.modern-games.com
E-Mail: info@modern-games.com

Codemasters GmbH

Rosenheimer StraRe 139

81671 Manchen

Hotline: 0190/824644

Mo.-Fr. 10-18.30 Uhr

Website: www.codemasters.de

E-Mail: kundendienst@codemasters.com

Electronic Arts GmbH
Triforum Cologne

Innere KanalstraRe 15

50823 Koln

Hotline: 0190/787906

Mo.-Sa. 9.30-13 und 14-17.30 Uhr
Website: www.electronicarts.de
E-Mail: de-cs@ea.com

Jollenbeck GmbH
Kreuzberg 2

27404 Weertzen

Hotline: 0180/5125133
Mo.-Fr. 8-17 Uhr

Website: www.speed-link.de
E-Mail: info@speed-link.de

Koch Media GmbH
Lochhamer StralRe 9

82152 Miinchen/Planegg
Hotline: 089/85795425

Mo.-Do. 13-19 Uhr, Fr. 12-16 Uhr
Website: www.kochmedia.com
E-Mail: Support auf Website

Konami of Europe GmbH
Berner Strafse 103-105

60437 Frankfurt/Main

Hotline: 0190/824694

Mo.-So. 8-24 Uhr

Website: www.konami-europe.com
E-Mail: europe@konami.com

Lego GmbH
Martin-Kollar-Straie 17
81829 Minchen

Hotline: 0180/2588588
Mo.-Fr. 8-18 Uhr

Website: www.lego.de
E-Mail: Germany@LEGO.com

Logitech

Logitech GmbH

Streiflacher Strale 7

82110 Germering

Hotline: 089-894670
Website: www.logitech.de
E-Mail: Support auf Website

SWING! Entertainment Media AG
Industriestral3e 8

41564 Kaarst

Hotline: 02131/4066499

Mo., Mi., Fr. 16-19 Uhr

Website: www.swing-games.de

E-Mail: info@swing-games.de

MadCatz

NGB Handels- und Verlags-GmbH & Co.

Brunnfeld 2-4

93133 Burglengenfeld
Hotline: 0180/562444533
Mo.-Fr. 10-20 Uhr

Website: www.madcatz.de
E-Mail: nbg@maxsupport.de

Mattel Interactive

Keltenring 12

82041 Oberhaching

Hotline: 0190/87326844

Mo.-Fr. 14-18 Uhr

Website: www.mattelinteractive.de
E-Mail: info@learningcompany.de

Mitsui Deutschland GmbH
Stadthausbriicke 5

20355 Hamburg

Hotline: nein

Website: www.mitsui.de

E-Mail: info@dus.xm.mitsui.co.jp

Take 2 Interactive GmbH
Agnesstrale 14

80789 Miinchen

Hotline: 0190/87326836
Mo.-Fr. 8-24 Uhr

Website: www.take2.de
E-Mail: info@take2.de

TDK Mediactive

HalskestraRe 38

40880 Ratingen

01805/83542637

Mo.-Sa.: 10-20 Uhr

Website: www.tdk-mediactive.com
E-Mail: info@tdk-mediactive.com

THQ Softgold GmbH
Kimplerstraf3e 278
47807 Krefeld

Hotline: 01805/605511
Mo.-Fr. 16-20 Uhr
Website: www.thq.de
E-Mail: support@thq.de

Nintendo of Europe
Nintendo Center

63760 GrolRostheim
Hotline: 0180/5005806
Mo.-Fr. 13-19 Uhr
Website: www.nintendo.de
E-Mail: info@nintendo.de

Ubi Soft

ZimmerstraBe 19

40215 Disseldorf

Hotline: 0190/88241210
Mo.-Fr. 10-12 Uhr, 14-18 Uhr
Website: www.ubisoft.de
E-Mail: Support auf Website

quasar-x.com

Sebastian Skarubke GbR
Am Lemmchen 8

55120 Mainz

Hotline: nein

Website: www.quasar-x.com
E-Mail: sales@quasar-x.com

Vidis Electronic Vertriebs GmbH
Borsteler Chaussee 85-99

22453 Hamburg

Hotline: 040/51484048

Mo.-Fr. 8-18 Uhr

Website: www.vidis.com

E-Mail: info@vidis.com

Ravenshurger AG
Robert-Bosch-Stral3e 1

88214 Ravensburg

Hotline: 0751/861944

Mo.-Do. 16-19 Uhr

Website: www.ravensburger.de
E-Mail: Support auf Website

Saitek Elektronik Vertriehs GmbH
Landsberger Stral3e 400

81241 Minchen

Hotline: 089/54612710

Mo.-Fr. 16-19 Uhr

Website: www.saitek.de

E-Mail: info@saitek.de

Virgin Interactive Deutschland
GmbH

Behringstrae 16b

22765 Hamburg

Hotline: 0190/771888

Mo.-Fr. 10-20 Uhr

Website: www.vid.de

E-Mail: Support auf Website

Vivendi Universal Interactive

Publishing Deutschland GmbH

Paul-Ehrlich-StraRe 1

63225 Langen

Hotline: 0180/50774353

Mo.-Fr. 9-18 Uhr

Website: www.vivendi-universal-
interactive.de

E-Mail: techsupport@vupinteractive.de
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TIPPS & TRICKS

Backyard Football

Unsichtbare Spieler aktivieren

Begebt euch ins Hauptmeni und betéatigt dort Z.
Dadurch aktiviert sich das Cheat-Meni im Spiel. Gebt
hier nun den Namen GHOST ein. Schon Gberkommt
Unsichtbarkeit eure Spieler.

Walter Payton freischalten

Begebt euch in den Season-Modus. Gebt hier nun
Walter Payton als Namen fiir euren Coach ein und
wiéhit eine beliebige Mannschaft aus. Schon befindet
er sich in eurem Team.

Cheats
Die nun folgenden Cheats msst ihr als Passworter
eingeben.

Password Wirkung

OHTORIlI  Sega Uniform-Outfit freischalten

FVIPERS  Fighting Vipers-Outfit freischalten

ARAKATA  Uniformen 111, 112, und 113, sowie Frisur
76 und Gesicht 52 freischalten

JUSTICE  Virtua Cop-Outfit und Daytona-Outfit

freischalten
DAYTONA Daytona USA-Kostim freischalten
PHANTAZ2 Phantasy Star Online-Kosttim freischalten

Dural Team freischalten
Spielt den World Tour-Modus mit 100% Teamwork
durch. Zur Belohnung dirft ihr dann gegen das

Platin-Dural-Team in einem Match antreten. Solltet
ihr weniger als 30% im Teamwork erreichen,
bekommt ihr stattdessen das schwarze Dural-Team
zu Gesicht.

Big Mutha Truckers

Cheats
Die nun folgenden Cheats missen als Codes
eingegeben werden.

Code Wirkung
USETHEFORCE Automatische Navigation
VICTORS Diplomatische Immunitéat
VARLEY Boser Truck
GINGERBEER Schneller Truck
PUBLICTRANSPORT  Unbegrenzt Zeit
LAZYPLAYER Levelanwahl

DAISHI Kleine FulRganger

6WL Schaden ein/aus
LOTSAMONEY Viel Bares

CHEATING-

MUTHATRUCK Alles freischalten
Burnout

Neue Spielmodi

Zocket das Spiel einmal durch, um die geheimen
Boni ,Credits", ,Free Run“ und ,Free Run Twin" frei-
zuschalten. Um den Duell-Modus freizuschalten,
misst ihr den Championship-Modus einmal erfolg-

reich durchspielen. In diesem Duell-Modus kénnt ihr
dann auch noch weitere Autos freispielen.

Duell Belohnung
Duell 1 Roadster
Duell 2 Towtruck
Duell 3 Saloon GT

Duell 4 Bus

Blitzstart

Wahrend die ,1“ des Countdowns verblasst, miisst ihr
sofort beschleunigen. Dadurch kénnt ihr euch rasant
an die Spitze des Feldes setzen und euch gleich beim
Start einen dicken Vorteil im Rennen sichern.

Conflict: Desert Storm

Cheat-Modus aktivieren

Da bei uns in der letzten Ausgabe der Fehlerteufel
zugeschlagen hat, tragen wir an dieser Stelle die
Anleitung fir das Offnen des Cheat-Meniis nach:
Begebt euch ins Hauptmenii und betétigt dort
folgende Tastenkombination: €, €, », >, A, A, V,
¥, X, X, Y, Y. Der Cheat aktiviert sich heimlich, still
und leise, wartet also nicht auf eine Bestatigung.
Startet nun das Spiel und pausiert es gleich wieder.
Begebt euch von hier aus ins Optionsmeni. Hier
konnt ihr nun unter ,Trooper Level”, ,Gegner KI*
und ,Missionsliste” einige Einstellungen vor-
nehmen.

Dragon Ball Z: Budokai
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Alle Charaktere freischalten

Um die verschiedenen Charaktere freizuschalten,
miisst ihr in bestimmten Bereichen des Spieles
Bedingungen erfiillen. Hier eine Liste zur Ubersicht.

Charakter Bedingung
Ci6 Besiegt C16 im Story-Modus
ci7 Besiegt C17 im Story-Modus

cis Besiegt C18 im Story-Modus

C19 Besiegt C19 im Story-Modus

Cell Besiegt Cell im Story-Modus

Dodoria  Besiegt Freezer im Story-Modus mit
Vegeta

Freezer Besiegt Freezer im Story-Modus

Ginyu Besiegt Ginyu im Story-Modus nach dem

Kérpertausch

Nappa Besiegt Nappa im Story-Modus

Raditz Besiegt Raditz im Story-Modus

Rikuum  Besiegt Rikuum im Story-Modus

Saiyaman Bewiltigt das Turnier im
Fortgeschrittenen-Modus

Mr. Satan Bewaltigt das Turnier im fortges.
Anfianger-Modus

Vegeta Besiegt Vegeta im Story-Modus

Yamchu  Besiegt Yamchu im Story-Modus mit Cell

Zarbon Besiegt Zarbon im Story-Modus

Neue Turnier-Modi

Turnier
Fortgeschrittener
Anfanger-Modus

Bedingung

Siegt im Anfanger-Turnier
und kauft den neuen Modus
bei Popo

Fortgeschrittenen-

Modus

Siegt im fortges. Anfanger-
Turnier und kauft den neuen
Modus bei Popo

Neue Kapitel im Story-Modus

Nach dem ersten Durchlauf im Story-Modus ist
noch lange nicht Schluss mit der Schligerei. Es
warten immer noch einige neue Kapitel auf ihre
Entdeckung.

Neue Kapitel fiir... Bedingung

Vegeta Spielt die Saiyajin-Saga ein-
mal durch, um dort einige
neue Kapitel zu 6ffnen

Piccolo Spielt die Saiyajin-Saga
einmal durch, um dort einige
neue Kapitel zu 6ffnen

Freezer Spielt die Namek-Saga ein-

mal durch, um dort zwei
neue Kapitel zu 6ffnen

Cell Spielt die Androiden-Saga
einmal durch, um dort zwei
neue Kapitel zu dffnen

AX-Maschinenteile freischalten
Beendet alle Kapitel des Story-Modus auf der
schwierigen Stufe.

AX-Piloten freischalten
Beendet alle Kapitel des Story-Modus auf der sehr
schwierigen Stufe.

AX-Strecken freischalten

Beendet alle AX Machine-Tracks als Erster oder
gewinnt alle Grand Prix auf der Schwierigkeitsstufe
Master.

Dark Schneider freischalten
Beendet alle Kapitel des Story-Modus.

Diamond Cup freischalten
Gewinnt die Rubin-, Saphir-, und Smaragd-Cups auf
der normalen oder der Experten-Stufe.

Master Class freischalten
Gewinnt die Rubin-, Saphir-, und Smaragd-Cups auf
der Experten-Stufe.

Sonic Oval freischalten
Gewinnt den AX-Cup.

Hot Wheels: Velocity X

Cheats
Um die verschiedenen Cheats freizuschalten, misst
ihr bestimmte Bedingungen erfllen.

Cheat Bedingung

Unendlich Munition 50 Fasser in Challenge 18
treffen

Unendlich Energie 179 Fasser in Challenge 17
treffen

Unendlich Turbo 7 Zapper in Challenge 4
sammeln

Alle Autos: 11 Bonus Stunt-ltems in
Challenge 8 treffen

Alle Items Versteckten Schliissel in
Challenge 18 finden

Alle Videos 40 Fasser in Challenge 12
treffen

Level freischalten 20 Fasser in Challenge 7
treffen

Mario Golf: Toadstool Tour

Hole18
PARS

Bessere Spieler freischalten

Um an die getunten Versionen der verschiedenen
Golfer zu kommen, masst ihr im Character-Match-
Modus deren Einladungen annehmen und diese
Gegner dann besiegen. Eine Einladung eines anderen
Golfers kénnt ihr tibrigens an einem kleinen Umschlag
erkennen, der neben dem Charakter erscheint.

Gegner provozieren

Wenn ihr in einem Multiplayer-Spiel unterwegs seid,
kénnt ihr eure Gegner provozieren, wenn ihr nicht
am Zug seid und neben der Action steht. Benutzt
den C-Stick und die restlichen Tasten des
Gamepads fir alle méglichen Verarschungen und
dummen Gesten. Auf dem C-Stick liegen die etwas
freundlicheren Moves, wihrend der Rest des
Controllers die etwas derberen Manéver in petto
hélt.

Golfkurse freischalten
Auch hier missen wieder
Bedingungen erfiillt werden.

einige bestimmte

Kurs
Cheep Cheep Falls

Bedingung
Gewinnt im Turnier-Modus
den Lakitu Cup

Shifting Sands Gewinnt das Cheep Cheep
Turnier
Blooper Bay Gewinnt im Turnier-Modus

die Sands Classic

Gewinnt die Blooper Open im
Turnier-Modus

Gewinnt Peach’s Invitational
im Turnier-Modus

Peach’s Castle Grounds

Bowser Badlands

Wettbewerbe freischalten

Halte im Titelbildschirm Z gedriickt und betétigt Start,
um dort das Passwort-Menii zu aktivieren. Hier kannt
ihr dann verschiedene Turniere freischalten.

Wetthewerb Passwort
Hollywood Video-Turnier BJGOBULZ
Target Tour-Turnier CEUFPXJ1

Project Number 3

Gegner

Passend zu unserer Losung im Heft haben wir uns an
dieser Stelle fiir euch die Mithe gemacht, sémtlichen
Feinden auf Frau Schneiders actiongeladener Tanz-
biihne mal ganz genau aufs Getriebe zu schauen.
Spétestens im schwierigen Modus werdet ihr jedes
bisschen an Hilfe und Ratschlag brauchen, das ihr
bekommen kénnt.
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AAW: Automatische Wache

Hier haben wir die kleinen Flugeinheiten. Die lassen
sich am ehesten als harmlos, aber nervig bezeichnen.
Kimmert euch, wenn mdglich, immer erst um die
Flieger, da sie zwar lastig, daflir aber auch schwach
gepanzert sind.

AAW-02: Kirsche

Ein saures Friichtchen! Kirsche-Einheiten verfligen
zwar Uber keinerlei Offensivpotential, kdnnen sich
dafiir aber eine verbiindete Einheit aussuchen und
ein Kraftfeld tber diese legen. Ublicherweise findet
man sie zusammen mit Pilz-Robotern, ab und zu auch
mit Walnuss-Einheiten. Bots, die unter der Wirkung
eines Kraftfeldes stehen, sind unverwundbar. Noch
nicht einmal Energie-Attacken zeigen echte Wirkung.
Deshalb: Immer erst auf die Kirschen feuern! Combo-
Zeit: 3 Sekunden.

AAW-03: Birne

Auch diese Flugeinheit erdffnet kein Feuer auf euch.
Nehmt euch nur vor den Lasern in Acht, die sie hin
und wieder aus ihren Flanken spucken. Was die
Birne-Roboter so geféhrlich macht, ist, dass sie eure
Kampfposition an die restlichen Gegner im Raum
verraten, indem sie euch scannen. Also fegt sie sofort
vom Bildschirm, wenn euch ihr Blech entgegenblitzt.
Combo-Zeit: 5 Sekunden.

AAW-04: Eichel

Die einzige, wirklich kampfbereite, leichte Flugeinheit.
Sie fliegen in eure Nahe, laden ein Lasergeschiitz auf
und erdffnen das Feuer, bevor sie sich wieder zu
ihrem Ausgangspunkt zurlick teleportieren. Sie
schleichen gerne durch die Luft und lassen nichts
von sich hdren, bevor sie euch dann schlieBlich
erreicht und mit einem kleinen Schuss eure
Schadensstatistik zerstort haben. Erledigt sie
maglichst schnell. Combo-Zeit: 5 Sekunden.

AAS: Automatischer Soldat

Unter diese Kategorie fallen alle Gibrigen und zum Teil
schwer gepanzerten gegnerischen Einheiten. Gerade
in den letzten Levels werdet ihr mit massenweise
dicken Kalibern zugepflastert! Auf der schwierigen
Stufe bendtigt ihr fiir die Vernichtung mancher dieser
Gegner sehr lange, insofern solltet ihr dort absolute
Ausweichspezialisten sein.

AAS-02: Pilz

Im GroBen und Ganzen ist der Pilz-Roboter euer
Standardgegner, der euch das ganze Spiel iiber
immer wieder mal einen kurzen Besuch abstattet.
Wenn ihr einmal seinen Bewegungsrhythmus kennt,
ist der Pilz aber kein groRes Problem mehr: Wenn er
nach vorne auf euch zugeflogen kommt, wird er
gleichzeitig feuern. Weicht diesen Schiissen mit
einem einfachen Sidestep aus. Als néchstes wird der

Pilz seine Doppelkanone ausrichten und von links
nach rechts feuern. Unter diesen Schiissen kénnt ihr
euch ganz einfach abducken. Nun macht sich der Pilz
wieder auf den Riickweg und zeigt euch seinen
ungeschiitzten Hintern. Feuer freil Combo-Zeit: 10
Sekunden.

AAS-02M: Pilz-M

Eine Variante des normalen Pilz-Roboters. Etwas
starker gepanzert und mit einem Raketenwerfer statt
der oberen Doppelkanone ausgeriistet. Seinen
geféhrlichen Raketen konnt ihr, je nach Beschaffen-
heit des Raumes, am einfachsten entgehen, wenn ihr
nach vorne {iber sie hinweg springt oder ihnen per
Sidestep ausweicht. In jedem Fall miisst ihr bis zum
letzten Moment vor dem Einschlag warten, sonst
andern die zielsuchenden Raketen ihre Richtung und
erwischen euch doch noch. Combo-Zeit: 10
Sekunden.

AAS-02P: Pilz-P

Und noch eine Variante des Pilz-Roboters. Dieser
verfeuert statt Raketen Kugelblitze. Diese sind zwar
langsam und leicht berechenbar, dafiir aber doch
recht voluminds und in engen Géngen schwer
ausweichbar. Am besten klappt das mit einem
doppelten Sidestep. Zur Not kdnnt ihr aber auch
versuchen, nach vorne (iber sie hinweg zu springen.
Haltet euch auf jeden Fall immer in weiter Distanz zu
ihnen auf. Combo-Zeit: 10 Sekunden.

AAS-04: Ranke

An und fir sich sind die schwach gepanzerten,
lahmen und nicht gerade besonders laserstarken
Spinnenroboter kein groRes Problem. Geféahrlich
werden sie nur, wenn ihr euch zu sehr in ihre Nahe
wagt. Dann némlich werden sie versuchen, euch
anzuspringen, sich an euch festzuklammern und
ihren Selbstzerstdrungsmechanismus zu aktivieren,
was euch sehr schnell in den Tod reiBen kann.
Erledigt sie aus sicherer Distanz oder mdglichst
schnell und ihr seid das Problem los. Combo-Zeit: 5
Sekunden.

AAS-06: Iris

Diese Hover-Roboter geben nur auf der Plan-
etenoberflache ihr Stelldichein. Sie schweben rasend
schnell tiber den Boden und versuchen, euch aus
ihrer enormen Geschwindigkeit aus unter Feuer zu
nehmen. Allerdings sind sie enorm schwach
gepanzert und koénnen leicht von der Bildflaiche
gefegt werden. Combo-Zeit: 5 Sekunden.

AAS-10G: Walnuss

Leicht zu knacken, wenn man ihr nicht zu nahe
kommt. Walnuss-Bots sind zwar schwer gepanzert
und ihre lasergesteuerten Minen, die sie in ihrer
Néhe ablegen, richten bei Beriihrung massiven
Schaden bei Vanessa an, doch aus der Distanz sind
sie beinahe hilflos. Einmal abgefeuert kénnen sie
ihren Laserstrahl namlich nicht nachjustieren. Im
Klartext bedeutet das, dass ihr abwarten miisst, bis
ein Walnuss-Bot auf euch feuert, dann mit einem
Sidestep ausweichen konnt und ihn bedenkenlos
unter Dauerfeuer nehmen konnt, so lange das
Fehlfeuer eures Gegners anhélt. Combo-Zeit: 15
Sekunden.

AAS-12G: Weibbirke

Die mit Abstand am dicksten gepanzerte Flugeinheit.
Sie kommt in einem verwirrenden Zickzack-Kurs auf
euch zu und ist im Anflug nur schwer zu treffen.
Wenn sie schlieBlich in eurer Reichweite ist, wird sie

euch mit Laser- oder Plasmafeuer zu traktieren
versuchen. Ihr kdnntet dann entweder probieren, mit
etlichen Spriingen nach hinten auszuweichen, oder
aber ihr geht auf Hardcore und gebt gnadenlos
Dauerfeuer in der Hoffnung, dass ihr euren Gegner
aus der Luft feuert, bevor er seine Attacke aufgeladen
hat. Mit schnellem Dauerfeuer und Handblitz ab
Ebene drei solite das machbar sein. Combo-Zeit: 10
Sekunden.

AAS-13G: Seerose

Hier haben wir einen massiven Artillerieroboter! Und
einen unhdflichen noch dazu, denn wann immer ihr
auf ihn trefft, zeigt er euch seinen blanken
Stahlhintern. Die Seerose verwendet zwei
Angriffsmethoden: Zum einen feuert sie mit einer
kleinen Laserkanone auf euch. Die justiert sich nur
langsam nach, also lasst immer wieder Sidesteps vom
Stapel und feuert auf euren Gegner, wahrend der
euch wieder ins Ziel nehmen will. Zum anderen
feuert die Seerose massive Plasmaladungen aus
ihrem Riicken ab. Diese richten enorm viel Schaden
an, also weicht ihnen aus oder duckt euch unter
ihnen hinweg. Combo-Zeit: 15 Sekunden.

AAS-15G: Gardenie

Hier haben wir die ganz dicke Nummer unter den
gegnerischen Bots. In seiner Standardform feuert er
euch ganz einfach eine endlose Salve an langsamen,
aber konsequent justierten Laserstrahlen entgegen.
Ihr misst ihn schnell vernichten, ansonsten wird er
sich teilen und euch vertikal und horizontal ganze
Kugelblitzwellen entgegenschleudern. Zogert hier
nicht lange, sondern greift zu euren Energie-
Attacken. Fertig, aus. Combo-Zeit: 20 Sekunden.

Tipps & Tricks
Hier noch einige generelle Tipps und Tricks von
unseren Losungsexperten.

Unverwundbarkeit

Immer, wenn ihr eine Energie-Attacke ausfiihrt, seid
ihr unverwundbar, so lange die Animation der Attacke
lauft. Das kann unter Umstédnden praktischer sein als
die Attacke selbst. Nutzt diesen Trick z.B. beim Kampf
mit Endgegnern, um euch bei deren tddlichen
Angriffen ganz einfach unverwundbar zu erkléren
und euch so in Sicherheit zu bringen. Natiirlich solltet
ihr dann immer zu Energie-Attacken mit moglichst
langen Animationsphasen greifen.

Dauerfeuer ohne Dauerfeuer

Dank ihrer méchtigen Offensivféhigkeiten sind Blaze-
Anzlige eine feine Sache, wenn ihr Ausweich-
Spezialisten seid. Allerdings haben sie ein dickes
Manko: Kein automatisches Dauerfeuer. Wenn ihr
euren Daumen schonen wollt, dann organisiert euch
doch ganz einfach einen Controller mit automatischer
Dauerfeuer-Taste! So kommt ihr billig an das begehrte
Schnellfeuer.

Trainingsmissionen

Wenn ihr wahrend einer Trainingsmission an einer
Kreuzung vorbeikommt, dann verwendet immer
dieselbe Strategie. Geht z.B. Immer erst durch die
weile Tire oder durch die weiter entfernte. So wisst
ihr immer genau, welche Tiire ihr noch nicht erforscht
habt, wenn ihr nach der Erkundung der ersten
Abzweigung wieder zur Kreuzung zuriickkehrt.
Spitestens ab drei Kreuzungen in einer Trainings-
mission sind solche Taktiken wichtig, wenn ihr euch
nicht verirren und Zeit verlieren wollt.
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Rocky

Cheats
Die nun folgenden Cheats missen im Hauptmeni ein-
gegeben werden, wahrend ihr dabei L gedriickt haltet

Doppelter Punch-Schaden
bV 4 A <L

Double Speed Boxing
V4V 40 L

Alle Boxer und Arenen freischalten
P Y A 4AL

Tube Slider

ToraL
oo3uTB3

Bonus-Fahrzeug freischalten
Gewinnt das Extra-Rennen gegen den Spider, um
euren Fuhrpark aufzustocken.

Maximum-Modus freischalten
Beendet das Spiel im Normal-Modus vollstandig, um
den Maximum-Modus auf den Bildschirm zu locken.

Bonus-Strecken freischalten
Gewinnt alle Maximum Class-Rennen.

Viewtiful Joe

Unbegrenzt VFX
Spielt alle Levels mit einem Rainbow V-Rang durch.
Beginnt danach ein neues Spiel und betétigt Z.

V Rated-Modus
Spielt das Spiel im Adult-Modus durch, um den V

Rated-Modus freizuschalten.

Alastor

NLY

-‘4—1

i

Spielt den V Rated-Modus durch, um Alastor freizu-
schalten,

Uitra V Rated-Modus
Spielt den V Rated-Modus durch, um den Ultra V
Rated-Modus freizuschalten.

Captain Blue
Spielt den Ultra V Rated-Modus durch, um Captain
Blue freizuschalten.

Als Joes Freundin spielen

Spielt das Spiel im Adult-Modus durch um Joes Freun-
din freizuschalten. Dadurch wird (ibrigens auch das
Viewtiful World-Video aus den Tiefen der Software ge-
lockt. Alternativ dazu kénnt ihr das Spiel auch im Kiddy-
Modus durchspielen, um euch das Video geben zu
konnen.

Whirl Tour

Alle Bonus-Levels freischalten

Begebt euch ins Pausenmenii und betétigt dort folgen-
de Tastenkombination: A, A, ¥V, ¥, < », 4 > B X Y.

Alle Charaktere und Levels freischalten
Begebt euch ins Pausenmenii und betétigt dort
folgende Tastenkombination: Y, B, X, Y, ¥, >, A, 4, L,
L». > V.ARX4BBYV.

Alle Extras freischalten
Begebt euch ins Pausenmen(i und betétigt dort folgende
Tastenkombination: €, >, L, L, ¥, A, P ¥ X, X Y, R

Alle aktuellen Missionsziele erfiillen
Begebt euch ins Pausenmeni und betéatigt dort fol-
gende Tastenkombination: X, X, B, X, X, Y, X, X, L, R.

Alle normalen Levels freischalten

Begebt euch ins Pausenmenii und betéatigt dort
folgende Tastenkombination: B, B, B, L, », ¥, Y, A, 4,
X,B,Y.ARLVYYV

Alle Rennen freischalten
Begebt euch ins Pausenmenti und betétigt dort folgen-
de Tastenkombination: B, Y, X, B, L, X, R, Y, L, X, R, B ein.

Alle Roller freischalten

Begebt euch ins Pausenmenii- und betétigt dort
folgende Tastenkombination: B, L, B,R, B, Y, B, X, B, L.

X-Men 2: Wolverines Revenge

Cheats
Die nun folgenden Cheats miissen allesamt im
Hauptmenii eingegeben werden.

Cheat Wirkung
B.X,B,Y,B, X, L,R Z Alle Levels und Challenges
freischalten
B.X,B,Y.Y,Y,LLL,Z Alle Kostiime freischalten
B, X,B,Y,Y,Y,R R Z Alle Cerebro-Dateien
freischalten
B,B,X. XYY, X XL,
LLRR2Z Cheatmenti freischalten
(begebt euch hierfiir im Spiel
ins Pausenmenti. Dort findet
ihr einen neuen Menlpunkt
namens “Cheats”, in dem ihr
dann allerlei bése Dinge
anstellen kénnt). Ein Ton
bestatigt die richtige Eingabe!

Sabretooth

Wenn ihr zum zweiten Mal gegen Sabretooth antretet,
lauft der Kampf zunéchst wie beim ersten Mal. Springt
hinter euren Gegner und nutzt eure Spezialattacken,
um euren Feind in die Trucks zu katapultieren. Nach-
dem ihr das ein paar Mal wiederholt habt, wird er hinter
das Feuer springen und beginnen, Fasser nach euch zu
schleudern. Schlagt diese zu ihm zuriick. SchlieRlich
hat Sabretooth auch von dieser Technik die Schnauze
voll, kommt zuriick zu euch und wird beginnen, durch
die Gegend zu springen. Ein griines Fadenkreuz wird
auf dem Boden erscheinen. Rennt zu diesem und
benutzt dort wieder eine Spezialattacke, um euren
Gegner endgliltig tiber den Jordan zu feuern.

Wendigo

Wartet zundchst darauf, dass euer Gegner aufhort, euch
zu verfolgen. Schlagt ihn ein oder zwei Mal, bis eure
Spezialattacken-Anzeige auf dem Bildschirm erscheint.
Wenn ihr diese aktiviert, greift ihr euren Gegner am
Schwanz. Wirbelt ihn im Kreis herum und werft ihn
durch die Gegend. Nach einigen solchen Wiirfen wird
euer Gegner schlieBlich groggy in der Mitte des
Kampfplatzes stehen. Lauft zu ihm und beendet die
Angelegenheit mit einer Spezialattacke.
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e holt, helfen wi
(ampftaktik aus.

Grundsatzliches

Soul Calibur Il hebt sich von anderen Spielen
dadurch ab, dass die Kémpfer allesamt Waffen haben
(auRer Hihachi in der PS2-Version).Es gibt keine
Faustschlage und man kann auch nicht seine Waffen
verlieren. Einige Kdmpfer konnen ihre Kérperhaltung
andern und dadurch andere Moves ausfiihren, die in
der normalen Position nicht méglich sind. Wer den
Wechsel zwischen diesen Koérperhaltungen beherrscht,
kann damit seinen Gegner ganz schon verwirren.

Das Kampfsystem von Sou/ Calibur Il basiert auf
drei wichtigen Faktoren: Horizontale Angriffe,
vertikale Angriffe und Ausweichen in den Raum. Die
gegenseitige Auswirkung dieser Kampftechniken
basiert auf dem “Stein, Schere, Papier”-Prinzip. Ein
vertikaler Angriff schldgt einen horizontalen Angriff,
ein horizontaler Angriff schldgt einen Ausweich-
versuch, und ein Ausweichen setzt sich gegeniiber
einem vertikalen Angriff durch. Natirlich spielt
hierbei das Timing eine Rolle. Ein schlecht getimeter
Ausweichversuch wird gegen einen préazisen
Vertikalschlag missgliicken.

Um ein erfolgreicher Soul Calibur ll-Kémpfer zu
werden, ist es wichtig, den Angriffen des Gegners
effektiv ausweichen zu kénnen. Mit Hilfe des
Joysticks lasst sich die Figur in alle Richtungen
bewegen, wobei das Ausweichen in den Raum (also
um den Gegner herum) am Effektivsten ist. Denn in
so einem Moment hat der Gegner gerade seinen
Angriff ausgefiihrt und ist kurzzeitig verwundbar, was
euch die Chance bietet, einen Konterangriff zu
starten. AuBerdem bietet euch die Bewegungsfreiheit
die Méglichkeit, die Umgebung mit in den Kampf
einzubeziehen.

Sowohl horizontale als auch vertikale Angriffe
sind in den Angriffshdhen hoch, mittig und tief
ausflihrbar. Hohe Angriffe treffen nur stehende
Gegner, wihrend mittlere und tiefe Angriffe auch
duckende Gegner treffen. Umgekehrt kdnnen
stehende Gegner keinen tiefen Angriff abblocken und
duckende Gegner kénnen keinen mittleren Angriff
abblocken. Hohen Angriffen kann man durch
Ducken, tiefen Angriffen durch Springen ausweichen.

Wiirfe

Wiirfe sind dann nitzlich, wenn der Gegner die
eigenen Angriffe permanent abblockt. Auch hier
gibt es verschiedene Variationen:

Normaler Wurf: Na ja, kann man sich denken,
wie der aussieht. Euer Charakter greift nach dem
Gegner und wirft ihn zu Boden. Sie entsprechen
einem hohen Angriff und kénnen keine duckenden
Gegner erreichen. Als kleine Gemeinheit kann der
Gegner auch aus dem Ring oder gegen eine Wand
geworfen werden, was zusatzlichen Schaden
verursacht.

Tiefer Wurf. Im Grunde identisch mit dem nor-
malern Wurf, allerdings funktioniert der tiefe Wurf
ausschlielich bei duckenden Gegnern. Die einzi-
gen Charaktere, die einen tiefen Wurf beherrschen,
sind Astaroth und Nightmare, wobei bei Nightmare
der Gegner nicht blocken darf.

Luftwurf: Wird logischerweise angesetzt, wenn
sich der Gegner in der Luft befindet. Das kann er
von sich aus tun, oder durch einen Angriff nach oben
beférdert werden.

Bodenwurf: Ein Bodenwurf setzt voraus, dass
der Gegner am Boden liegt - bei einem duckenden
Gegner klappt dieser Wurf nicht. Versucht ihr es
trotzdem, fiithrt euer Kdmpfer eine ganz andere
Bewegung aus. Bodenwiirfe kénnen mit Astaroth,
Voldo, Nightmare und Necrid ausgefiihrt werden.

Mehrfachwurf: Eine ganz gemeine Sache, denn
wenn ihr es schafft, mehrere Wiirfe hintereinander
durchzufiihren, ist euer Gegner ziemlich hilflos und
nimmt betridchtlichen Schaden. Um mehrere Wiirfe
miteinander zu verknipfen, muss der jeweils vor-
ausgegangene Wurf natirlich erfolgreich sein,
damit der nidchste Wurf angesetzt werden kann.Wie
auch die Wirfe, konnen Blocke das oben be-
schriebene Dreiecksprinzip durchbrechen. Blocken
schiitzt euch vor so ziemlich jedem Angriff, auRer
gegen Wirfe und die so genannten “Unblockables”,
die “Unblockbaren”. Letztere sind spezielle Angriffe,
die sich nicht abblocken lassen, sondern denen
man nur ausweichen kann. Jeder Kampfer verfiigt
Gber mindestens einen solchen Angriff

In der Klemme =

Gerade Anfénger werden natiirlich oft am Boden
liegen. Dies ist eine gefahrliche Situation, denn gute
und erfahrene Spieler kénnen weiter auf den am
Boden liegenden Gegner einpriigeln und diesen so
am Aufstehen hindern.

Sobald euer Kampfer am Boden liegt, gibt es im
Grunde drei Méglichkeiten: Aufstehen, wegrollen
oder aufstehen und gleichzeitig angreifen. Fir
Letzteres hat jeder Charakter ein paar spezielle
Schlage in seinem Repertoire. Ahnliche Optionen
habt ihr, wenn ihr gegen eine Wand geworfen werdet.
Nachdem ihr Bekanntschaft mit der Mauer gemacht
habt, drtickt ihr auf dem Controller schnell nach oben
oder unten, um euch zur Seite zu rollen und
folgenden Angriffen auszuweichen.

Am Allerwichtigsten ist jedoch, dass ihr nicht
immer die gleiche Methode anwendet und somit
berechenbar bleibt. Natdrlich ist es nicht verkehrt,
wieder schnell auf die Beine zu kommen oder sich
wegzurollen, da ihr ansonsten ein leichtes Ziel
abgebt. Manchmal kann es aber auch sinnvoll sein,
einfach gar nichts zu tun und den Gegner
auszutricksen, da dieser ein anderes Mandver
erwartet hat. Solche Finten erfordern natirlich
genaue Kenntnisse eures Gegners.

Raumnutzung

In Soul Calibur Il kann die Umgebung mit in den
Kampf einbezogen werden. Wenn ihr eure Gegner
gegen eine Wand schleudert, erleidet dieser
dadurch noch weiteren Schaden. Genaue Kennt-
nisse Giber die Umgebung kénnen euch einen deut-
lichen taktischen Vorteil verschaffen, indem ihr
euch geschickt im Raum bewegt und die Objekte
gezielt einsetzt. Wenn ihr den Gegner gar vollig aus
dem Ring werft, ist die Runde gewonnen. Passt aber
auf, dass ihr euch nicht selbst aus dem Ring befor-
dert! Das kann bei ausladenden Spezialangriffen
schon mal vorkommen. Falls beide Kampfer
gleichzeitig aus dem Ring fallen, verliert derjenige,
der sich tiefer befindet und einen gedachten Boden
als erster beriihren wiirde.




L quueﬁgen

Hinwgise zur Notation
Alle Richtungsangaben beziehen sich auf den links stehenden Charakter.

Folgende Abkiirzungen werden in den Movelisten verwendet:

A+B A und B gleichzeitig driicken

A B A und B nacheinander driicken

A~B A und B schnell hintereinander (fast gleichzeitig) driicken
[A] A gedriickt halten

*A Joystick bzw. Steuerkreuz muss vor dem Druck auf A in

neutrale Mittelposition gebracht werden

uB
AT
FC
8-Way-Run-Attacks

Unblockable: Kann nicht geblockt werden
Attack-Throw: Angriff, der in einen Wurf tibergeht
Full Crouch: Charakter duckt sich

Charakter befindet sich im Lauf

Link

Wiirfe:

Eingabe

A+B

Y+B

A+B oder Y+B
A+B oder Y+B
A+B oder Y+B

= = Y-+B Frontal

Arrow Mode (ARW): A+Y
Eingabe

A

#AA

%A

Y

X

Boomerang Mode (BMR): A+X

Eingabe

A

dodert A
Y

X

Bomb Mode (BMB): Y+X
Eingabe

X

N

A

Link Roll (LR): = = X
Eingabe

A

Y

x4y

(¥ oder 1)

(¥ oder t)*A

(¥ oder £)*Y
($odert)*X $Y

8-Way-Run Attacks:
Eingabe

= A

%, = oder M Y

= X

%, ™ oder & A
Alle Richtungen A+Y
Alle Richtungen A+X
Alle Richtungen Y+X
% oder & A

& % N oder @ X
tA

Position Befreien

Frontal A

Frontal )

Links A oder Y

Rechts A oder Y

Hinten A oder Y
i

Haltung Trefferzone

- hoch

- hoch

- tief

BMR -

BMB -

Haltung Trefferzone

- hoch

- hoch

BMB -

ARW -

Haltung Trefferzone

- mittel

BMR -

ARW -

Trefferzone

mittel

mittel

mittel, mittel

hoch

mittel

mittel, mittel

Trefferzone

mittel

mittel

tief

hoch

mittel

mittel

hoch

4A
(¥ oder )Y
(¥ oder 1) X
(# oder §) A
(o oder R)AY
(o oder )Y
= A

-y

4= X

Astaroth

Wiirfe:

Eingabe

A+B

Y+B

A+B oder Y+B
A+B oder Y+B
A+B oder Y+B
Y+B, 4=

Y+B, =

§ A+(B oder Y+B)
% A+(B oder Y+B)
Y+B

$A

§ A+(Y oder Y+X)

8-Way-Run Attacks
Eingabe
Y

= X

- Y+X
= [Y+X] k
(" oder =» oder &) A

(" oder =» oder &) [A], ¥
(% oder M) Y

(™ oder &) [Y]

(™ oder #) X

(4 oder )A A

(¥ oder )Y

(¥ oder )X

(# oder 4 oder % oder ® oder £ oder &) A+Y
(# oder ¥ oder % oder ® oder 4 oder &) [A+Y]

(# oder §) A

(# oder ®) [A], A
(# oder ®) [A], Y
(# oder §) Y

(# oder R) Y, X

(# oder ®) [Y]

(# oder ®) [Y], X

(# oder 4= oder ®) X
- A

= [A]

= Y

. [¥]

4= Y, (§ oder 1)

= Y, (¥ oder 1) X
4= ALY

4= [A+Y]

(o oder 4= oder ®) Y+X

Cassandra

Wiirfe:
Eingabe

A+B

Y+B

A+B oder Y+B
A+B oder Y+B
A+B oder Y+B
= = Y+B

mitte
hoch
tief
mittel
mitte
hoch
mittel

Position
Frontal
Frontal
Links
Rechts
Hinten
Frontal
Frontal

Luft
Boden
Boden

Position
Frontal
Frontal
Links
Rechts
Back
Frontal

Aoder B

Trefferzone
mittel

tief

hoch

hoch

mittel
mittel, mittel
mittel
UB-mittel
mittel
mittel, mittel
mittel

mittel

hoch
UB-hoch
tief

tief, tief

tief, mittel
mittel

mittel, mittel
mittel
mittel, mittel
mittel

mittel

mittel

mittel
UB-mittel
mittel

mittel, mittel
mittel
UB-AT
AT-hoch

Befreien
A
B
A oder B
A oder B
A oder B
B
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Angel Step:
ngabe
4 %= (1 oder §)
du=A
‘ =AY
N =yY
=X
%= (toder $)Y
3 %= (1 oder $).Y.AA
= (1 oder $),Y,A X
(= (1 oder §), X X

_ Twirl:

der = oder M)A

ler ®) A, X

oder A) Y
oder )Y
oder 1) [Y]
oder R) Y

-~ (% oder M) X, X
(% oder &) X*X
(¥ oder $)X, X
(# oder 4= oder ) X
(Alle auRer =), A+Y
(Alle auRer =), Y+X
Y. [Y]

Cervantes

Wiirfe:

Trefferzone

mittel

mittel, mittel

mittel

mittel

mittel

mittel, mittel, mittel
mittel, mittel, mittel
mittel, mittel

Trefferzone

mittel
mittel

Trefferzone
mittel

hoch, hoch
hoch, mittel
mittel, tief
hoch

hoch

hoch, tief
hoch, tief
hoch, mittel
hoch, mittel
mittel
mittel
mittel
mittel

tief

mittel

tief

tief, hoch
tief, mittel
tief, mittel
mittel
mittel, mittel
mittel
mittel, mittel

Position
Frontal
Frontal
Links
Rechts
Hinten
Luft
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Befreien
A
Y
A oder ¥
AoderY
A oder Y

Gero de Ray:
Eingabe Trefferzone
e :
den UB-hach
dte=dnla tief, tief £
$ee=dAny tief, mittel, mittel )
$e=dAAly tief, mittel, mittel
=y mittel
d e oder )Y mittel
=X tief
4 e VX mittel
3 2 &vix .
3§ # e=AX =
8-Way-Run Attacks:
Eingabe
= A
=Y
= X
(¥ oder b oder 1) A+Y
Alle Richtungen Y+X
Alle Richtungen A+X
(% oder #) A
M oder #)Y
oderdIX_
(" oder &) A+Y mittel
(% oder &) [A+Y] (tiber Gegner Springen) mittel’
(& oder $)A.A tief,tief
(# oder YA Y tief, mittel *
¥ oder )Y
(¥ oder £)X mittel
(# oder 4= oder &) A hoch, mittel
(o oder §) Y mittel
(# oder ®§) X tief
(o oder &) A+Y -
-y mittel
- X mittel
= A+Y mittel
= [A+Y] UB-mittel
vy
Kampfhaltungen
wp Whip
SL Spiral Lust
SR Spiral Serenade
ST Spiral Tribune
SE Serpents Embrace
Wiirfe: &
Eingabe Position
A+B i Frontal
Y+B g Frontal
A+B Links

Rechts
Hinten




WPw %= § % o A+X
(4 Y+X) oder (= Y1)

Whip (WP)

Eingabe

(4 o =) oder (§ %=
Y+X

A+X

A+Y

iral Serenade (SR):

Triburie (ST):

jabe

Eingabe
A A A

- [Y] r
(" oder 4= oder &)Y
(" oder 4= oder
(¥ oder )Y

(¥ oder 1) 1Y)
(# oder §) Y

(o oder §) [Y]
= X

3 erperllts Embrace (SE):

Luft

Haltung
Wechsel
Wechsel

SE

Haltung
ST

WP

WP

SR

SR

Haltung
SE

WP

ST

WP

Haltung

SE
SE

Haltung

Wp
WP

WP

Trefferzone

tief
hoch

Trefferzone
hoch

mittel

mittel, mittel
hoch

Wurf hoch

Trefferzone
hoch

tief

mittel

mittel

mittel

Trefferzone
hoch, mittel, hoch
tief

mittel, mittel, mittel
UB-mittel x 5
mittel

mittel

UB-mittel

mittel

mittel

mittel

Trefferzone
hoch

hoch

mittel

tief

tief, tief
hoch

hoch

mittel

mittel

mittel

mittel

mitte!

mittel

tief
tief
tief

(% oder #) X
(¥ oder £)X
(# oder &) X
=X

A+Y

= Y+X

= [Y+X]
=YX

= [Y+X]

mittel

mittel, mittel 4
mittel, mittel /

Nightmare

Kampfhaltungen

NB Night Back: Nightmare lehnt sein Schwert auf die Schulter

NL Night Low: Nightmare ist geduckt, das Schwert lehnt auf den
Boden

NSL Night Side Links: Schwert in der linken Hand

NSR Night Side Rechts: Schwert in der rechten Hand

Wiirfe:

Eingabe Position
A+B Frontal
Y+B Frontal
A+B oder Y+B Links
A+B oder Y+B Rechts
A+B oder Y+B Hinten
FC A+B oder FC Y+B Frontal

Night Back (NB):
Eingabe Haltung Ve
A 5 .

[A] NSR

3A s

4 (Al NSL

Y~A = tief
Y-~[A] NSL tief
Y - mittel
X NB

X X =

[=> ] NBR

Im Lauf A, A -

Im Lauf [A] NSR

Im Lauf ¥ -

§ Y+x NSL

- Y+X NL

1 Y+X NSR =

Night Side Rechts (NSR):

Eingabe Haltung
A A =
AdA = tief, tief
- mittel
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He Links (NSL):

Haltung

A' -
v L
[y] NB
Y~-A =

X -
A+Y =
[A+Y] NSR
Y+X NB
= Y+X NL
1 Y+x NSR
Night Low (NL):

Eingabe Haltung
A =
[A] NSR
Y =
=Y -

x .

[X] NSL
A+Y =
Y+X NB
§ v+x NSL
1 Y+X NSR
8-Way-Run Attacks:

Eingabe Haltung
= A -

- Y -

= X -

= kY =
A+X -
(" oder M) A -

(" oder #A) Y -

(" oder &) [Y] NB
(" oder &) [X] NB
(™ oder A)X, Y -
(" oder A) X, [Y] NB
(W oder ) kX -

= Y+X NBR
(% oder &) Y+X NB
tA -

1 (A NSR
1A A NB
tA -
taA NL
tAA -
(¥ oder NL
(¥ oder DY, NL

(¥ oder )Y,
(¥ oder )Y Y,
(¥ oder B Y,
¥ oder 1) Y,
(¥ oder 1) Y. Y.
(¥ oder )Y, =
(¥ oder )@=
(§ oder 1)V, $ A THE
($oder )Y, $ A €=
(¥ oder 1) X, [A]
(4 oder )X AAY

Trefferzone
tief, hoch
tief, tief
mittel

mittel

hoch

hoch

mittel

mittel

Trefferzone

tief

tief

mittel

mittel, mittel, mittel
mittel

mittel

mittel

Trefferzone
hoch

mittel

tief

hoch

tief

mittel

mittel

mittel

mittel
mittel, mittel
mittel, mittel
mittel, hoch

hoch

hoch

hoch, hoch

hoch, hoch, mittel
hoch, hoch, mittel
hoch, hoch, mittel
mittel

mittel, mittel, tief
mittel, mittel, tief
mittel, tief

mittel, tief

mittel, tief

mittel, mittel, mittel
mittel, mittel

mittel

mittel

mittel, tief

mittel

hoch, hoch

hoch, hoch, hoch, mittel
hoch, hoch, hoch, mittel
hoch, hoch, tief, tief
hoch

hoch

hoch, hoch

hoch, hoch, mittel

JAAY]
JAA=Y

1 v+X

4 vix

(# oder 4= oder ®§) A
(o oder 4= oder &) [A]
(o oder R) Y

(# oder ®) X

o= Y]

-yy

=Y, [Y]

=X

=X A

=X (¥ oder A

Wiirfe:
Eingabe

A+B

Y+B

A+B oder Y+B
A+B oder Y+B
A+B oder Y+B
2 eYiB

8-Way-Run Attacks:
Eingabe

= A

=»YY

= Y=

=Y Yé=u

= X

= A+Y

= Y+X

Alle Richtungen A+X
Alle Richtungen A+X, Y
Alle Richtungen [A+X]
Alle Richtungen [A+X], Y
(" oder M) A

(% oder M) Y

(w oder #) X

(" oder #) X, A

(w oder #) X, A, Y+X, [Y]
Alle aulRer = A+Y

Alle auler =» oder 4= Y-+X, [Y]

(¥ oder £)A

(¥ oder )Y

(¥ oder )X

(¥ oder +IX Y

(4 oder )X, T Y

(# oder §) A

(# oder #=oder R)¥
(# oder 4= oder &) Yﬁ
(# oder ®) X

(# oder §) kA

(# oder W) kA, A
(# oder R) kA, A, Y
(o oder W) kA, A,
(# oder W) kA, A,
- A
4= [A]
- X
4= Y+ X
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NL

NSR
NSL

hoch, hoch, mittel
hoch, hoch, mittel

hoch

hoch

tief

mittel

mittel

mittel, mittel
mittel, mittel
mittel

mittel, hoch
mittel, mittel




Junior Pad

* Ergonomisch geformtes Joypad im Pocket-
Format (ca. 25% kleiner als das Original-Pad) und
somit ideal fiir kleinere Hande oder fiir unterwegs
* Zwei analoge Prazisions-Joysticks und digitales
8-Wege Steuerkreuz » Fiinf Aktionstasten und
zwei analoge Schultertasten ® Frei programmier-
bare Turbo-Funktion e Kraftvoller Motor fiir X-tra
starke Vibrationseffekte ® 2m langes Anschluss-
kabel ¢ 36 Monate Garantie

empf. Verkaufspreis

€ 24,99

{RGB SCART CABLE

qold plated
1 ologs

-xtension Kabel

Im Joypad-Verlangerungs-
abel ® 100% kompatibel mit
llen Nintendo Game Cube '™
pielen und Controllern

Unterstiitzt die Vibrations-
inktion * 36 Monate
arantie

empf. Verkaufspreis

€9,99

RGB Scart Kabel

® Zum Anschluss des Nintendo Game Cube™ iiber die Scart-
Buchse des Fernsehers o Liefert die bestmagliche Bild- und
Tonqualitat » goldbeschichtete Anschliisse » Zusatzlicher
Audio-Ausgang fiir den Anschluss an eine Stereo-Anlage

* Farbe: schwarz * 36 Monate Garantie

™

empf. Verkaufspreis

€ 9,99

RF-Unit

® Zum Anschluss des Nintendo Game
Cube™ an die Antennenbuchse des
Fernsehers ® Mit Auto-Switch Funktion
(automatisches Umschalten von TV auf
Videospiel-Betrieb) # Inkl. zusatzlichen
AV-Ausgangen * 36 Monate Garantie

empf. Verkaufspreis

€ 12,99

4MB / 8MB
Memory Card

= versch. Speicherkapazitaten
* unkomprimiert

* sehr sicher, schnell und stabil
* 36 Monate Garantie

4MB MEMORY CARD

3rooklyn Booster 9000

3 in 1-Prazisions-Lenkrad fiir

sameCube™, PlayStation2™ und PC
-das ultimative Gamer-Lenkrad mit

\dapterkabel fiir 3 Systeme e program-
nierbare analoge Gas- und Bremspedalen

Ur realistisches Rennvergniigen e kraftvolle
'brationseffekte  Fingertipp-Rennschaltung
' optimaler Ansprechpunkt der Lenkung fiir
amtliche Steuermandver, automatische Zentrierung
 die gummierten Griffe und Schaltkniippel sogen fiir

empf. Verkaufspreis

empf. Verkaufspreis

€ 24,99

Pro Pad

* Ergonomisch geformtes, programmierbares Joypad mit gum-
mierten Griffen fiir perfekte Spielkontrolle « Programmierbare
Makro-Funktion, erméglicht die Ausfiihrung von Tastenkombina-
tionen durch einen einzigen Tastendruck * Zwei analoge Prazisions-
Joysticks, digitales 8-Wege Steuerkreug, fiinf Aktionshuttons und
zwei analoge Schultertasten » Mit zusatzlicher Turbo-Funktion

(z.B. fir Dauerfeuer) » Kraftvoller Motor fiir X-tra starke Vibrations-
effekte ® 2m langes Anschlusskabel » 36 Monate Garantie

empf. Verkaufspreis

9,99

GC/GBA
Link Kabel

 Zur Verbindung von
GameBoy Advance™
und Game Cube™

» Ermoglicht den
Datenaustausch

(z.B. Spielstande)

* Extraport (durch-
geschliffen) » Lange:
2,3m * 36 Monate
Garantie

TFT 5000

Flatscreen

®5" (12,7 cm)
Bildschirm, macht den
Game Cube™ zum trag-
baren Videospielsystem

* TFT-Flatscreen fiir opti-
male Bildqualitat und
hochauflosende Grafiken.
Entspiegelt und aus jeder
Perspektive einsehbar

* Einschl. AV-Input fiir z.B.
DVD-Player, Videorecorder
oder Digital-Camera

* Inkl. Auto-Adapter

* Stromversorgung
erfolgt direkt tiber den
Game Cube™ ¢ Mit Kopf-
horeranschluss, integriertem
Sound- System, Helligkeits- ,
Farb-, Kontrast- und
Lautstarkereglern

* 36 Monate Garantie
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Gute Nerven, einen stabilen Daumen(@

Mehr braucht es nicht zu Vanes

Mission 01 (Prima Fusion)

Raum 01
Hier ist noch alles ganz locker drauf. Folgt
eurer Nase an einigen Gegnern vorbei zum

Eingang des Geb&udes und driickt dort A.
Unterwegs kommt ihr an geniigend Power-Ups
vorbei, um selbst bei argen feindlichen Treffern
noch schmunzelnd die Tiire zu 6ffnen.

Raum 02

Dieser Raum ist nicht ganz ohne! lhr kénntet
euch beispielsweise den Knachel verstauchen,
wahrend ihr nach vorne zur Tir geht! Also
Obacht geben, gell?

Raum 03

Pilz-Gegner haben auf Nintendo-Konsolen ja
bekanntermafen Tradition, hier prasentieren
sie sich als laserfreudige Roboter. Den meisten
ihrer Laserattacken konnt ihr Gbrigens durch
ganz simples Ducken entgehen. Lernt diese
schelle Ducktechnik, ihr werdet sie oft
brauchen. Feuert den ersten mano a mano zu
Brei und marschiert weiter nach vorne, wo

114

zwei weitere Pilz-Maschi Eﬂ auftauchen.
Springt zuriick in eine d Ven;ﬂefdngen.lﬂckt
euch ab, wartet, bis das feindliche Sperrfeuer
zu Ende ist und heizt dann eure eigenen Argu-
mentationsverstarker in Richtung Feind ein.

Raum 04

Rdumt die ersten beiden Feinde mit dem
Swan-Move aus dem Weg und nehmt euch
den dritten dann persdnlich vor. Links geht es
weiter durch die Tire.

Raum 05

Nutzt die Nischen links und rechts vom Haupt-
gang, um dem feindlichen Beschuss auszu-
weichen. Wenn ihr Gelegenheit dazu bekommt
und die Sache knapp werden sollte, kénnt ihr
auch auf einen Swan-Move zuriickgreifen.
Springt am Ende des Ganges nach rechts oben
in den Tunnel und dann weiter zur Tur.

Raum 06

Hier konnt ihr euch zwischen den fetten Kisten
in Sicherheit bringen. In diesem Raum gibt es
etliche Boni, die ihr euch abschiefen kénnt.

Sobald alle Feinde in Ty
zurdl Raum fii
gegeniiberliegende Tiire:,

mern liegen, geht es
und hier durch die

Raum 07

Erledigt sémtliche Gegner und haltet euch an
den Swan-Energie-Move, falls die Roboter zu
aufdringlich werden. Sobald der Schutzschild
der Tire kollabiert ist, geht es weiter in den
achten Raum.

Raum 08

Achtet auf den Rhythmus der beiden Laser-
schranken und springt iber die untere hinweg,
sobald die obere ihre Regenerationsphase
begonnen hat und auf euch zukommt.

Raum 09

Hier rockt die Hitte so richtig satt! Am besten
beginnt ihr diese Kammer mit einem Swan-
Manéver und verschanzt euch dann sofort
hinter der Saule an der linken Wand. Wartet
ab, bis Ruhe im Raum eingekehrt ist, gleitet
dann nach rechts zuriick und erledigt nach
und nach den Rest der Robocops.
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Raum 10

Hier konnt ihr in der roten Sphére zum ersten
Mal Upgrades kaufen Vergesst nicht, das
Continue einzukassieren, bevor ihr den Raum
verlasst.

Raum 11

Zwei Pilz-Roboter inmitten eines gebogenen
Ganges. Nix besonders, die nachste Tiir ist in
der Mitte des Weges.

Raum 12

Hier erwarten euch Pilz-Roboter mit Rake-
tenunterstiitzung. Weicht diesen Geschossen
per Sidestep aus und haltet eure Gegner unter
Feuer. In der unteren Etage geht es in den
nachsten Raum weiter.

Raum 13

Erledigt so schnell wie méglich den Spezial-
Pilz dber euch. Links oben steht ndmlich noch
ein weiterer Vertreter dieser Gattung, der sich
dort recht unvorteilhaft platziert hat und euch
von dieser Position aus beinahe bestrafungslos
unter Feuer nehmen kann.

Raum 14

Achtet gut auf die Decke dieses Ganges. Zwei
Eichel-Roboter planen hier namlich einen
Uberraschungsangriff auf euch.

Raum 15

Feuert wieder einmal zuerst die kleinen Eichel-
Roboter aus der Luft, damit ihr euch auf den
dicken Pilz konzentrieren konnt. Links {ber
euch auf der Plattform wartet tbrigens ein
aulerst nitzliches Lebenskraft-Molekiil auf
findige Sammler.

Raum 16

Putzt das Eichel-Teil aus den Wolken und
feuert aus der Deckung heraus auf den dicken
Brocken weiter hinten. Kein grof3es Problem.

Raum 17
Das hier ist auch nicht gerade eine atembe-
raubende Herausforderung. Pfliickt die paar

Pilze vom Teppich und kassiert das Energie-
Molekiil ein. Schon hat sich die Sache.

Raum 18

Benutzt hier sofort zwei Mal hintereinander
das Swan-Mandver, um die Eichel-Kolonie und
den Spezial-Pilz weiter unten griindlich aus-
zurotten. Unterhalb des Laufstegs warten ein
Lebenskraft-Atom und ein Continue-Atom.
Krallt euch beide und ab dafiir.

Raum 19

Auch hier ist das Swan-Manéver euer Freund.
Feuert eure Energie ruhig bis zum Anschlag
raus, denn...

Raum 20

..hier wartet eine Auftankkammer mit einem
Energie- und einem Lebenskraft-Molekiil auf
euch.

Raum 21

Eine Sonnenblume! Um Gottes Willen! Wir
klappern férmlich in unserem Kampfanzug!
Egal, feuert eine Zeit lang auf den Schéadel des
Riesenroboters und die Sache hat sich. Not-
falls greift ihr zwei, drei Mal zum Swan-
Mandover.

Trainingsmissionen

Speichert das Spiel und macht euch danach
das erste Mal an die Trainingsmissionen: :
sie moglichst alle durch und seht zu, dass ihr
den Anzug ,Prima Guardian“ einkauft und
euch samtliche Power-Ups dazu génnt. Vor
allem der Pegasus-Energie-Move ist ein Muss.

Mission 02 (Prima Guardian)
Raum 01

Den Spruch mit dem Knéchel kennt ihr ja
bereits. j
{
Raum 02

Hier warten nur einige Laserfallen auf Ell'lf
dringlinge. Platziert euch in dle\Nahe der

~ Raumt

/ Zuseﬁen. Beweg

achtet deren

noch nichts, was urrs.besonders anto?m_

~ \ re—

Raum 04 v

Ein paar Pilze. Durft“‘ﬁ‘ ‘mittlerweile nur noch

<

ein mudessahnen hervorrufen.
4 L.

¢

Raum 05
Hier geht zum ersten Mal so richtig die Party
ab! Nutzt die Glaskammern als Deckung und

bearbeitet eure Feinde mit Einzelfeuer und Pe- *\}

gasus-Move. Mutige Spieler konnen auc!

mitten zwischen die Gegner rennen und einen

vernichtenden Criffin-Move zum Besten geben.
L]

o~

Raum 06 - b

Hier wartet erneut eine sersperrfalle/ Aller-
dings konnt ihr euch hierlauch ein Continue-
Atom abholen und den Shop iiber die rote
Sphﬁ besuchen. Auch die Uﬂerraschungslaser
am Ende des Raumes sind keine groRe Hiirde,

Duckt euzwd‘;ollt unter ihnén nach vorne.
. [- I.j
Raum ¥

auf den verschiedenen Etagen

nac hin er alle Feinde aus der Béhn um

sweise: Warten,
, durchrollen
Sache.

oder driiberspringen. K

Insgesamt warten hier 13 Roboter unter-
schiedlichster Art auf Prigel. An und fu?\smh
keine groe Sache, da ihr hier bedenkenlos
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Raum Raum 08

eure gesamte Move-Energie in deren Stahl _ : !
feuern dirft. Wer eine echte Herausforderung  Getun  Sie ve  abe Ein kleiner Bonusraum. Offnet die Container

sucht, kann auch probieren, die 13 Gegner in  noch und kauft euch Power-Ups in der roten Sphére,

einer einzigen, langen Combo zu versenken. Es  ein I T ! wenn ihr wollt.
lohnt sich! vernic | :

Spéhe! _ ! “Raum 09 |
Raum 10 iiber dié wehi I ~ Schafft euch zunéchst die auftauchenden Geg-
Wie gehabt kannt ihr hier eure Kréfte au y ner vom Hals, bevor ihr euch auf die Laser-
frischen, bevor es zum EndgeMser um 03 - schranken konzentriert. Wartet bei der zweiten,
Mission geht. . och m “In ~den  bis der violette Laser nach oben gleitet, bevor

éeréumigen'
o und einfach n
und'@anzen aus weichen, also nutz
chtigen Plasma- L

alls schnell  ihr unter dessen roten Artgenossen hinwegrollt.
‘ Bei der letzten Laserschranke stellt ihr euch
einfach zwischen die beiden Lasergatter und

% et ab, bis der Weg frei ist.
Visiert die Raum 04 :
. bis der In diesem riesigen Gange ~ Raum 10
a%’b\‘feinde vernichten, damit sich das Ein groRer Raum, der von zwei Walnuss-Bots
raftfemxg;jpurer Zielttre |6st. Daflr gibt es gewacht wird. Weicht ihren Geschossen ganz
h tonnenweise Goodies, die ~ einfach mit einem Sidestep aus und haltet sie

Raum 11

Der Boss besteht im Grof3
einem Schutzschild, zwi
kanonen und dem Ene
beiden Geschiitze an |
Schutzschild féllt undtdie
kanonen das Feuer auf et
allerletzten Moment, bew C
feindliche Energie ftrif; : { Lebe?l"dgch sehr erleichtern. Wartet
Pegasus-Move. Da i 1 schréhgrm Boden ab, bis der ¢
verwundbar, ké o Urér. Nahe efne Fehlfunktion hatd
ignorieren u a ] 3

kanonen und adigen. Wiederhi
das Spielcheg paar Mal und ihr seid de
Sieger. Geht euch unterwegs der Saft au
dann weicht dem Plasmafeuer mit einigen:
Spriingen aus und feuert per Hand auf die
Geschitze und spéter den Kern.

unter Dauerfeuer. Auf dem Dach des Hauses
egen ein paar Power-Ups, wenn ihr sie nétig
haben solltet.

ch

Raum 11
' Ein Kampf gegen die beiden Pilz-Maschinen ist

hier auf Grund der doch etwas beengten Ver-
4 héltnisse wenig ratsam. Feuert beiden einen
ei weiteren, Pegasus- oder Griffin-Move um die Ohren, um
ss-Roboter, um  die Sache ku_lﬁd schmerzlos zu beenden.
und achtet auf  Gut, vielleicht nicht ganz schmerzlos, aber auf
konnt ihr leicht  jeden Fall kurz.

Trainingsmissionen :
Spielt wieder maglichst alle Trainingsszen@rief Raum 12
durch, um euch eine Menge Punkiel zu rw e Hier kénntihr euch wieder auf euren Handblitz

Pilz persénlich mit dem  verlassen. Weicht den Lasergeschossen der
o t nach vorne Gber die Ra- ots per Sidestep aus und springt nach
nweg, die er nach euch feuert. Renn tber ihre Raketen weg. Kein grofRes
der Vernichtung dieses Teils weiter n¢ m da gentigend Platz vorhanden.

“wo zwei weitere Pilz-Roboter :
en. Springt nicht () in di
nvertiefungen, sondern erledigt
Gegner am besten mit dem Peg

13

durften euch weder die Lasersperren noch
e Roboter vor echte Probleme stellen. Feuert
n Walnuss-Bot mit einem Griffin- oder Pega-

(iber

wnd die Raum 07

€ sus-Move in Triimmer, wenn er euch langweilt.
‘und Pegasus. Nehmt euch einen Wa ot nach dem
‘l’billigen" itz mit dem  anderen vor und spgifigt Weiter nach oben zur  Raum 14
S an di§ser Stelle. beleuchteten T[ir Ein schwieriger Raum! Nehmt euch hier viel
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Zeit und behaltet die Geduld. Geht zunéchst
hinter einer der am Boden liegenden Saulen in
Deckung und zerstdrt die beiden Plasmaka-
nonen. Der Pegasus-Move kann euch hier be-
deutend weiterhelfen. Keine Angst vor Energie-
verschwendung, oben auf der Plattform liegt
ein Energie-Molekdl. Zerstort unten im Raum
noch die beiden auftauchenden Walnuss-Bots
aus der Deckung der zerstorten Saule, bevor ihr
weiter nach oben springt. Rennt hier sofort
weiter zu den beiden neuen Plasmakanonen
und schaltet sie mit euren Energie-Moves so
schnell wie mdglich aus! Danach kdnnt ihr
euch noch um die verbliebenen Walnuss-Bots
kiimmern. Sammelt auf der héchsten Plattform
noch das Continue-Molekiil ein, das ihr euch
hier schwer verdient habt! Auf der anderen
Seite geht es dann zur Tur hinaus.

Raum 15
Wieder zwei Pilz-Roboter in engen Gangen.
Raumt sie mit Pegasus’ Hilfe aus dem Weg.

Raum 16
Hier hat sich ein Rudel Eichel-Flugroboter
eingenistet. Solange die Teile zu zweit sin@
konnt ihr euch auf euren Handblitz ve
Sind es drei oder mehr und kommei'si
zu Nahe, lassen sie sich einfac
Griffin-Move beseitigen. Neben d
tlr liegt tbrigens ein Continue-At®

Raum 17
Ein simpler Raum. GroR, mit vielen Gegnern,
die ihr aber bedenkenlos mit eueren Spezial-

AUF

TRAG ERFULLT

3agz7oo
o311
7:40

moves bearbeiten konnt. Selbst wenn ihr nur
noch mit dem Handblitz unterwegs seid, kénnt
ihr hier locker allen Geschossen ausweichen.

Raum 18

Feuert auf die Container und krallt euch das
Energie- und Lebenskraft-Molekiil, bevor es
weiter zu ,Mister Giraffe" geht, wie Vanessa so
schon gesagt hat.

Raum 19

Da ist sie wieder! Der Terror hat einen neuen
Namen! Sonnenblume! Argh!! Das Pflanzchen
ist allerdings keine groRe Nummer, auch wenn
es den Dicken markiert. Feuert ihm ein Pega-
sus-Mandver gegen die Front. Dadurch 6ffnet
euer Gegner seine Plasmakanonen. Wartet
nicht lange, bis er zu feuern beginnt, sondern
rennt riiber zur Plattform auf der anderen Seite
und feuert so lange mit eurem Handblitz auf
den Roboter, bis er wieder zu euch blickt.
Dann schiefft ihr ihm wieder einen Pegasus-
Move in die Schnauze, rennt riiber zur anderen
Plattform usw. usw. Nach einer Minute diirfte
die Sache gegessen sein.

Trainingsmissionen

Spielt wieder einmal alle Trainingsmissionen

durch und génnt eu%ﬂ
Punkten unbedingt den neu

inklusive aller- Upgrades

den einkassierten
Intera Guardian
und des zweiten

nach vorne und erledigt unterwegs die
Welbblrke Robuter in der Laft. Lasst euch von

——Bei und springt nach unten in die tief

einem Thunderbird-Move oder springt ein paar
Mal nach hinten. (Was'n los, Ben? Stress? Ich
hoffe, du hast dir im ersten Raum dieser Mission
nicht den Kndchel verstaucht, hehehe. Anm. d.
Chefmartins)

Raum 02

Hier gesellen sich noch einige Gardenie-Bots
zu den Weibbirken-Fliegern. Die neuen Gegner
sind aber leicht per Handblitz zu bezwingen.
Weicht ihrem langsamen Dauerfeuer einfach
immer wieder mit einem Sidestep aus.

Raum 03
Beurlaubt die Weibbirke am Anfang mit eini-
gen Handblitz-Schiissen und einem Thunder-
bird-Move, bevor ihr euch in dem groRen,
offenen Feld tber die Iris-Schwadorn her-
macht. lhr kennt sie ja noch vom allerersten
Level. Kurze Dauerfeuerphasen und haufige
Sidesteps verhelfen euch hier zum-Si i
einer massiven Combo /"(ﬁg

Raum 04

Rennt nach vorne zwischen i
birken und lasst mitten unter ihnen ein Griffen-

~Pro-Mandver yom /Stapel. Eventuell Giberle-
bendes Magchi en%}e\_rial entsorgt ihr dann
noch mit dem Handblitz, genau wie die dritte
Weibbitké @m Ende des Raumes.

elich wie gehabt an euren Geim vor-
Etage.
In der hlntefen rechten Ecke liegt hier ein Con-

" Krallt euch die beiden |
Arena! Yeah! Hie 1
Feinde auf
personifizierte “A

zes Rudel
ie” ihr wie das
don.kommen kénnt -
dank des ortsansa en Energiemoleki gar
kein Problem! Feuert elnen Thunderbird=Move
nach dem anderen ab und fertig!
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Trainingsmissionen
Durchzocken, Punkte
speichern, weiter im Program

Mission 05 (Intera

Raum 01

Ein derber Raum! Nehmt
lichen Tiir in Acht, die it hier d
musst! (Kaum hat der Autor ein wenig Ruhe,
schon wird er wieder rotzigl A»n, d.
Chefmartins)

- |
Raum 02 l
Eine lange, offene Plattform mit\etlichen Ran-
ke-Gegnern. Gebt mit dem Handblitz Dauer-
feuer und weicht den vereinzelten Lasersalven
aus. Durfte kein grofses Problem-sein. ™

Ilalllll 03

Hier gesellen sich noch emlge Wel birke-Bots

2u den Ranke-Maschinen. Ihy kennf die Taktik zu
deren Bekappégja bereis. Wi ;z@uch ein-

zelne Weibbirke-Roboter hier z Y kommen,
konnt |hr auch stur Dauer}‘eu /geben. Nor-

Raum 05
Dasselbe Spne{lhen mit Walnuss-Robotern und’
Selbstschusskanonen. Auch kein groBes The-
ma. Weicht den LaserstoBer| mit Sidesteps aus
und kontert mit eurem eigenen Handblitz. /

Raum 06
Killt wie gehabt die Roboter.
Gegner am Ende des Weges vernichtet ihr am
besten kurz und schmerzlos mit dem
Thunderbird-Move. Geht durc;r’die Tir gera-
deaus, nicht durch die linke.

Raum 07

Feuert die Container auf, krallt euch die

(’
Goodies, geht in der roten Sphare shoppen,
wenn ihr wollt, und verlasst danach den Raum
Wieder. Geht rechts durch die Tur, die ihr
ariert habt.

‘érste etwas kniffligere Raum. Die massi-
n Gardenie-Bots erledigt ihr, indem ihr per

uereng’ Handblitz das Feuer auf sie eroffnet, einzelne

Sidesteps in eine Richtung macht, wahrend
sie auf euch feuern, und zwischen den
Sidesteps immer wieder kurze, eigene Dau-
erfeuerphasen einlegt. Springt Uber die
Ptattformen weiter nach oben, wiederholt das
Spielchen und achtet im gesamten Raum auf
die recht (berraschend auftauchenden
Ranke-Bots.

Raum 09 .

Feuert auf die Ranke-Bots am Boden und hal-
tet euch dabei.immer an der Néhe der linken
Wand auf, um euch vor den Raketen der

« FLAK-Stellungen zu schiitzen. Weiter hinten

springt ihr, (iber ein paar Kisten, raumt dann
die Autogeschiitztgme und FLAK-Kanonen
selbst aus dem Weg, vernichtet noch eben
schnell die Walnuss Bots krallt euch die Extras

Hier Jgilt es, euch an einigen Verteidigungs-
einheiten vorbei nach oben ins hochste
Stockwerk vorzukampfen. Feuert sofort einen
Thunderbird-Move auf die drei FLAK-Ka-
nonen im untersten Stockwerk ab und killt
den Rest von ihned” mit dem—Handblitz.
Springt Uber die “abgefeuerten Raketen
hinweg, um ihnen auszuweichen. Rennt nach
vorne, springt iber die ehemalige FLAK-
Plattform weiter nach oben, verteilt im Mittel-
stockwerk auf jede der drei Autoge-
schiitzturm-Plattformen ein Thunderbird-
Mandver, springt weiter ins néchste Stock-
werk, erledigt die restlichen Kanonen mano a
mano und feuert schlielich’ den Maschi-
nenkern unter der Decke zu/Klump. Mission
gelaufen.

Trainingsmissionen
Noch mehr Punkte! Alles durchspielen, ab-
speichern und weiter zu Mission sechs.

Mission 06 (Intera Guardian)

Raum 01

Das diese Missionen immer mit so viel Action
losgehen missen... Schon nach dem ersten
Raum schafft man es kaum, noch genug Kraft
im Daumen aufzubringen, um die Tir zu
offnen. Furchtbar! (Ab jetzt kein Kommentar
mehr. Anm. d. Chefmartins)

Raum 02

Ein paar Eichel-Bots und eine neue Variante
des Pilz-Gegners. Dieser verfeuert statt Ra-
keten Kugelblitze. Sollte er euch das violette
Zeugs entgegenblassen, wirkt ein doppelter
Sidestep Wunder.

Raum 03
Hier gesellen sich noch zwei Seerose-Ma-
schinen zu den neuen Pilz-Bots. Weicht deren
Laserfeuer aus und greift notfalls auf den
Thunderbird-Move zuriick, wenn es euch zu
eng wird.

Raum 04

Hmmm...Zwei Container umsonst? Ohne

Gegner? Einfach so mitten im Weg? Na gut,
wir nehmen sie uns schon. Allerdings erregt
das doch unser Misstrauen. Seit wann be-
kommt man denn hier etwas geschenkt?
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Raum 05

Feuert die Gegner mit Thunderbird-Moves zu
Brei. Eure Energie kannt ihr dann in diesem
Raum schnell wieder nachladen. Der richtige
Ausgang befindet sich hinter dem kleinen Tun-
nel auf der unteren Etage. Vorsicht vor den
Laserschranken. Nehmt euch ein wenig Zeit,
um deren Bewegungen zu studieren, bevor ihr
sie (iberwindet. i .7

Raum 06

Haltet hier immer einen Zeigefinger auf den
Sidestep-Buttons. Wenn ihr schnell reagiert,
konnt ihr allen Attacken der Pilz-Roboter und
FLAK-Kanonen ausweichen. Bleibt hier ruhig
und konzentriert, dann ist das Ganze kein
Problem.

Raum 07

Feuert den Walnuss-Roboter zu Klump und
marschi_éi‘t durch die Tur vor euch. Sie bringt
euch nach Raumacht. Sobald ihr von dort wie-
der zuriickgekehrt seid, geht es hier in Raum
sieben nach rechts weiter, an einigen Pilz-
Robotern vorbei und dann durch die linke Tiir.

Raum 08

Der obligatorische Shop- und Goodie-Raum.
Nehmt euch, was ihr braucht und lauft zuriick
nach Raum sieben.

Raum 09

Ein kleiner Bonus-Raum. Was ihr gebrauchen
kénnt, nehmt ihr mit, was ihr nicht gebrauchen
kénnt, feuert ihr in seine Einzelteile. Kehrt zu-
riick nach Raum sieben und lauft dort durch
die gegeniiberliegende Tiire.

Raum 10

Kein groRes Hindernis. Achtet nur darauf, dass
euch kein Ranke-Roboter durchgeht und euch
dann von hinten attackieren kann. Kurz vor der
Tur materialisieren sich zwei Seerose-Bots. Heilst
sie mit einem Thunderbird-Move willkommen.

Raum 11

Feuert die Container auf. Ka-Tsching! Einkassiert!

Raum 12

Hier erwartet euch der Orchidee-Endgegner.
Bleibt immer am Rand des Levels und feuert
konsequent auf euren Feind. Wenn ihr hért,
dass er auf euch schief8t, dann rennt einige
Zeit lang an der Wand entlang, bis alle seine
Geschosse verpufft sind. Besanders wirkungs-
voll ist hier brigens der Energie-Mave Griffin
Pro, wenn Orchidee knapp an euch vorbeiféhrt.
So kénnt ihr ihm ein ordentliches Stiick seiner
Lebenskraft wegblasen. )

Trainingsmissionen

Ab sofort sind die Ultra-Anziige freigeschaltet!
Gonnt euch z.B. einen Ultra Guardian und
spielt die Trainingsmissionen durch, um mit
den erworbenen Punkten. eure neuste
Errungenschaft voll auszuriisten. Vor allem die
funf Hindernis-Punkte zeigen ordéntlich
Wirkung und verpassen  euch/ einen
stahlharten Karperpanzer! Holt euch auf jeden
Fall auch die beiden zusatzlichen Energie-
Moves: Thunderbird Pro und Pegasus Pro.
Mission 07 (Ultra Guardian)
Raum-04-—

Den brutalen Einstieg seid ihr ja gewohnt. Also
marschiert wie tblich durch die Tur und fertig.

Raum 02

Die eigentliche Mission startet mitsein.paar
Laserfallen. Nehmt euch wieder die notige Zeit,
um deren Bewegungsrhythmen zu analysieren.
Ansonsten kein grof3es Problem.

Raum 03

Hier erwarten euch einige Pilz-Roboter und
zum' ersten mal auch eine Kirsche-Kraftfeld-
Hiifsemhgit, die eure Feinde mit einem Schutz-
s_child ausriistet. Andert also das Ziel eures
Handblitzes auf diese Hilfseinheit, um euch
den eigentlichen Feinden widmen zu kénnen.

Raum 04 b
Dieser Raum irfte elich noch sehr bekannt
g

vorkommen. Marschiert genau so durch, wie
beim letzten Mal und krallt euch so viele
Power-Ups, wie ihr tragen kénnt.

Raum 05

Hier erwarten euch zwei machtige Seerose-
Varianten. Am besten bearbeitet ihr sie mit
Thunderbird-Pro und rennt dann weiter nach
vorne, wo euch noch einige Pilz mit Schutz-
schild-Einheiten zur Abrundung dieses Rau-
mes erwarten. ;

Raum ggr

Hier warten Pliz-Einheiten mit Schutzschild
und montiertem Raketenwerfer auf Frisch-
fleisch. Wenn ihr in einem Stiick bleiben wollt,
dann feuert zundchst auf die Kraftfeld-Hilfs-
einheiten und"dann auf die Roboter selbst.
Haltetyeuch wie gewohnt von den Graben fern,
wenn eure Feinde mit Raketen nach euch
fewern. Das ist ungesund.

Raum 07

Euer Auftraggeber meldet sich wieder einmal
und erzahlt euch, dass die vordere Luke des
folgenden Raumes nun gedffnet ist. Recht hat
er. Bekampft die Pilze und deren Kraftfeld-
einheiten, wahrend ihr mit Sidesteps oder
Spriingen nach vorne ihren Raketen aus-
weicht. Schlagt euch zu der kleinen, vorderen
Luke durch. Die befindet sich (ibrigens, genau
wie der Eingang, im Erdgeschoss.

Raum 08

EinGang mit etlichen nitzlichen Power-Ups
und einer roten Sphare, bei der ihr frische
Goodies einkaufen konnt. Auch die Tire, die
euch in den nachsten Raum bringt, ist
vielleicht ganz praktisch.

Raum 09
Nach dem kurzen Intermezzo mit den vier
Eichel-Bots erwartet euch hier ein dickes.Duell

mit einem Rudel Pilz-Roboter. Feuert konse- -

quent auf deren Schutzschildeinheiten, da
euch ansonsten noch nicht einmal ein Energie-
Move eure Feinde vom Hals schaffen kann.
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Weicht den Kugelblitzen eurer Gegner am bes-
ten mit Spriingen nach vorne aus.

Raum 10

Ein nerviger, kleiner Gang mit etlichen, chaoti-
schen Laserfallen. Hier heif3t es: Augen zu und
durch.

Raum 11
Der letzte, gegnerbesetzte Raum biete
wieder Pilz-Roboter mit Kirsche-Seg
und Kugelblitz-Rampe sowi
Seerose-Einheiten zugdd
Nutzt auf jeden Fall die Dec

néchsten Rat

Raum 12
Der letzte Raum vor de
wie gehabt Power-Ups satt.
hes Abgreifen.

inschen fro-

Raum 13

Und wieder musst ihr eine Maschine zu Alt-
metall verarbeiten. Wartet zunéchst ab, bis die
drei Plasmakanonen das Feuer auf euch eroff-
nen. Im letzten Moment, bevor ihr getroffen wer-
det, schmettert ihr ihnen ein Thunderbird-Pro-
Mandver entgegen. Dadurch seid ihr wahrend
des feindlichen Beschusses unverwundbar und
reifdt gleichzeitig tiefe Wunden ins Blech eurer
Gegner. Gebt ihnen den Rest mit dem Handblitz
und rennt dann nach hinten links. Springt die
Plattformen empor bis ganz nach oben hinten
auf den Laufsteg, von wo aus ihr die Pilz-
Einheiten mit einem erneuten Thunderbird-Pro-
Mandver vom Bildschirm fegt. Lauft riiber zum
Ende des Steges und springt auf die Plattform,
auf der eben noch eure Feinde standen. In den
Containern befindet sich ein Continue-Molekiil.
Krallt es euch, springt nach unten und
vernichten den nun hilfslosen Maschinenkern.

Trainingsmissionen
Wenn ihr wollt oder euer Ultima Guardian-
Anzug noch nicht voll ausgeriistet ist, kdnnt ihr

euch hier wieder ein paar Extrapunkte ver-
dienen. Ansonsten geht's weiter zu Mission acht.

Mission 08 (Ultra Guardian)
Raum 01

, das kennen wir doch noch von unserem
stleg ins Spiel! Schlagt euch nach vorne
durch. Da ihr hier viel Platz habt,
n Feuer der Seerose-Einheiten, die

alisieren, leicht mit doppelten

Autogeschiitztiirme. Ganz vorne in de
der Tur liegt noch ein Continue-Mole
ihr unbedingt einsacken solltet!

Raum 02
Wir kénnen nur hoffen, dass ihr vorhin
abgespeichert habt. Der zweite Raum von
Mission acht ist mit Abstand der héarteste im
ganzen Spiel! Selbst inklusive Ultra Guardian
werdet ihr euch hier schwer tun, die Tir zu
erreichen. Viel Glick!

Raum 03

Feuert hier die Kirsche-Schutzschildeinheiten
der Pilz-Roboter weg und versenkt sie danach
genusslich mit einem Thunderbird-Pro-Manéver.
Frische Energie gibt es dann im nachsten Raum.

Raum 04
Container freischieen, Power-Ups kassieren,
noch ein Mal schnell die Schultern und den
Daumen gelockert und ab geht's zum Léwen-
zahn!

Raum 05

Ein Lowenzahn! Sieht irgendwie eing

~Diese

cht vor,
s nd Finger weg von dem S¢
" der Mitte! Nutzt stattdessen die

Schiitzengraben setzt. Feuert von hier aus,
wenn Loéwenzahn in eurer Ndhe parkt, und
duckt euch, wenn das Teil zu rotieren beginnt.
Sobald euer Gegn » zweite Form
angenommen hat, wleder in den
Graben, wartet, bi ben euch steht
und feuert ihm al ein Pegasus-
Pro-Mandver u ren. Duckt euch genau
vor der Wand des Grabens, wenn ihr beschos-
sen werdet und antwortet in den Feuerpausen
mit eurem Handblitz. Ein Kinderspiel. ‘

diese Tir verfolgt euch mittlerweile in euren
Traumen. '

Raum 02 \ 4
Hier erwartet euch die bis dato he
Variante: Mit zahen Panzern und méchtigen
Kugelblitz-Rampen ausgestattet, ist im Kampf
gegen sie Taktik und Geschlck belm Auswe

zugang und achtet
und ihre Sc chi !
gehabt/zyisfweg ;

Raum 03

mer hélt noch ein pa
Elnhelten in petto. Vorsi

Durchgéngen als Deckurig.

Raum 04
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} néachsten Rau
beiden Plas
in Fetzen feu

n'{‘wo ihr schleunigst die
kanonen rechts und links oben
 splitet. Danach kannt ihr euch
oboter hermachen. Wenn es eng
wird, gmlft if einen Thunderbird-Pro-Move
oder sngaf‘ einen Pegasus-Pro-Move zurlick.
Die Energie konnt ihr an einem Container beim
Raum 06

Ausgang nachladen.

Ein enger Gang, den imﬁaip'mgs-
missionen gewohnt sew e
rechts in Deckung und fetert auf die fliegen-
den Einheiten, bevor ihr eucMer die
Roboter herrnacht

ilz-

“Raum 07 §
" Die erste Tiur in diesem Raum flhrt euch
- -
nach Raum 15, wo einige Power-Ups

umliegen. Nehmt sie euch, wenn ihr sie
t. Euer eigentliches Ziel in Raum
edoch die Tir auf der anderen
t 3 gewundenen Mitte des
'bbsken um sie

lichen Gegnern i
ind links an de

uch hiér nichts anha-
photer, sobald ihr in
seid. Als nachstes
lire, die nicht von ei-

ar. Die in der Nahe
den ihr gekommen

f ,

Deckung nutzen.'

| nach oben

rote Sphare. Shoppt ein bisschen, wenn ihr
wollt. Kehrt danach zuriick in Raum acht und
tretet dort durch die Tir auf der anderen Seite
des Raumes.

Raum 10

Erneut betretet ihr einen engen Gang, diesmal
inklusive einiger FLAK-Kanonen. Feuert sie
allesamt mit Thunderbird-Pro-Moves zu Alt-
eisen.

Raum 11

Hier gibt es frische Energie fir miide Cyber-
Kriegerinnen. Tankt auf und betretet den
néchsten Raum.

Raum 12

Wie ihr Orchidee bezwingen kénnt, wisst ihr
ja bereits aus Mission sechs. Haltet euch

,IIerdmgs mit euren Energie-Moves zuriick,

jhr im néchsten Raum dringend

Raum 13"
Orchidee ‘hat jetzt den Schaltkreis voll und
transformiert sich in seine Fighting-Form. Uns
soll's recht sein, vielleicht taugt der Kerl ja jetzt
endlich was. Bleibt einfach immer hinter einer
ger ‘beiden groRen, stehenden Saulen in
eckung. So kannt ihr beinahe sédmtlichen
“Attacken eures Gegentlibers entgehen. Nur
den rosafarbenen Zielsuch-Lasern miisst ihr
noch selbst ausweichen. Wenn ihr die Gele-
genheit dazu habt, kénnt ihr dem Roboter auch
einen Thunderbird-Pro-Move oder Pegasus-
Pro-Move entgegenfeuern. Die Energie- und
Lebenskraft-Molektle helfen euch hier
ebenfalls weiter.

Fahrt

Aufzug zuriick
er den griinen
alle Gegner,

\ Tren.

das Kraftfeld der letzten Tur.

Raum 15

Nachdem die Selbstzerstorung eingeleitet wur-
de, ist dies euer Zielraum. Fllichtet durch die
weilde Sphare.

Trainingsmissionen

Wenn ihr gerne mit 50 Continues durch die
Gegend rennt, dann spielt weiter die Trainings-
missionen durch. Notig ist es ab hier wohl
wirklich nicht mehr.

Mission 10 (Uitra Guradian)
Raum 01

Hartnackiges, kleines Teil, diese Tur, nicht
wahr? Man geht durch und durch und durch
und sie gibt trotzdem einfach nicht auf.

Raum 02

In diesem langen Gang warten einige relativ
harmlose Pilz-Einheiten auf ihr Recycling, also
tut ihnen den Gefallen. Ecken und Sé&ulen
bieten genug Deckung, um unbeschadet aus
der Sache rauszukommen.

Raum 03

Feuert hier zunéachst auf die kleinen Ranke-
Einheiten, bevor ihr euch Gber die dicken
Walnuss-Bots hermacht. Unterhalb des
Laufstegs in der Mitte gibt es einige

kostenlose Power-Ups. Holt sie euch, bevor ihr
den Raum verlasst.
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Raum 04

Zerlegt die Seerose-Einheit von links hinter der
Saule aus. Dort seid ihr sicher. Im Rest des
Ganges befinden sich ein paar Weibbirke-
Flieger, die sich gewohnt harmlos prasentieren.

Raum 05

Am besten wechselt ihr hier die Kamerapers-
pektive nach leicht rechts, um die Ubersicht zu
verbessern. Zerstort zunéchst die beiden
Walnuss-Roboter auf der oberen Plattform.
Kein groRRes Problem. Springt dann nach unten
zu den Pilz-Einheiten und rdumt sie mit
Thunderbird-Pro-Moves weg. Die Energie
konnt ihr euch dann oben bei der Plattform
wiederholen, wo vorhin die beiden Walnuss-
Roboter ihr Stelldichein gegeben haben.

Raum 06

Zerlegt die Ranke-Roboter einen nach dem
anderen und feuert danach die beiden l&dstigen
Pilz-Einheiten am Ende des Ganges zu Klump.
Behaltet aber auf jeden Fall geniigend Energie,
um im nachsten Raum noch einen Griffon-Pro-
Move abfeuern zu kénnen!

Raum 07

Rennt sofort nach vorne, springt nach oben
auf die erste runde Plattform und lasst einen
Griffon-Pro-Move ab, besser noch zwei! So
fegt ihr innerhalb von Sekunden die brand-
gefahrliche Gegnerschar in diesem Raum
vom Bildschirm! Holt euch die Power-Up-
Molekiile von unterhalb der Plattform und
weiter geht's.

Raum 08

Zwei Walnuss-Bots und noch einmal zwei Pilz-
Roboter gegen Ende des Tunnels. Erstere
erledigt ihr nacheinander per Handblitz, die
Pilz-Einheiten bekommen einen Thunderbird-
Pro-Move zu spiiren.

Raum 09

Hier fiihren beide Wege zum Ziel. Der mit den
Laserhindernissen bietet weniger Feindkontakt.
Sucht euch aus, was euch besser gefallt.

Raum 10

In diesem schmalen Gang kommen euch le-
diglich ein paar Ranken-Einheiten entgegen.
Kein Problem.

Raum 11

Hier warten einige Power-Ups und eine rote
Sphére auf euch. Nehmen wir das Zeug halt,
bevor es hier nutzlos Staub ansetzt.

Raum 12
Einmal Walnuss, zweimal Ranke, beides in die-
sem Fall unappetitlich aber immerhin leicht
verdaulich.

Raum 13

Das Spielchen Laser oder Feind kennt ihr ja
bereits aus Raum neun. Hier wartet nun die De
Luxe-Variante auf euch.

Raum 14
Feuert auf die beiden Container und holt euch
frischen Treibstoff vor dem Endgegner.

Raum 15

Na, die Chefs hier werden aber auch nicht
neuer. lhr wisst ja, wie ihr gegen diesen Gene-
rator vorgehen miusst: Feuert zunachst auf die
beiden Plasmakanonen (am besten mit ein
paar Thunderbird-Pro-Moves) und nach deren
Zerstorung auf den Kern selbst.

Trainingsmissionen

Zum letzten Mal habt ihr die Chance, euch ein
paar Bonuspunkte zu holen. Wenn ihr ca. 25
Continues habt, kénnt ihr euch ruhigen Gewis-
sens an die letzte Mission machen. Auf geht's!

Mission 11 (Ultra Guardian)
Raum 01

Okay, den armen Raum hier haben wir nun
wirklich zur Gentlige verarscht. Dieses eine, letz-
te Mal gehen wir einfach nur so durch die Tur.

Raum 02

Die ersten Gegner der finalen Mission sind ein
paar Pilz-Varianten. Nutzt die Tiefe des Raumes
um auszuweichen und in Deckung zu gehen.

Raum 03

Ein langer Gang voller Autogeschitztiirme.
Feuert sie von nah nach fern von den Wanden
und weicht eventuellem Beschuss mit einfa-
chen Sidesteps aus.

Raum 04

Dasselbe Spielchen noch einmal in einem
langeren Gang. Probiert doch spalReshalber
einfach mal ein Thunderbird-Pro-Mandéver ge-
gen den ersten Geschiitzturm aus. Wirkt
Wunder!

Raum 05

Hier dirfen sich zum ersten Mal ein paar
Walnuss-Einheiten Uber die Schutzschilde von
Kirsche-Robotern freuen. Allerdings nur kurz,
denn ihr feuert ihnen die Kirsche wie gehabt
zu Brei, um das Kraftfeld wieder aufzulosen.

Raum 06

Raumt die beiden Seerose-Roboter weg und
verschanzt euch hinter einer der schwarzen
Séaulen. Vernichtet nun die Plasmakanone auf
der anderen Seite. Danach noch die zweite
Kanonen hinter eurer schwarzen Séule.

Raum 07

Hier dirft ihr euch wieder einmal (iber Power-
Up-Molekile und eine rote Sphare fiir eine
Einkaufstour freuen.

Raum 08

Vernichtet hier alle Walnuss- und Pilz-Roboter
sowie ihre Kirsche-Einheiten, um das Kraftfeld
der néachsten Tire zusammenbrechen zu
lassen.

Raum 09

In diesem Raum wartet gleich ein ganzes Rudel
Weibbirke-Roboter auf ihre Vernichtung. Auch
wenn die Versuchung groR ist: Spart euch eure
Energie lieber fiir den nachsten Raum.
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Raum 10

Springt nach vorne in den tiefen Schiit-
zengraben und vernichtet von dort aus nach
und nach per Handblitz die beiden Plasma-
kanonen. Lauft weiter vorwérts und ein Pack
neuer Gegner formiert sich vor der Tiir. Rennt
zu ihnen und verpasst den Maschinen einen
Griffin-Pro-Move. Schon geben sie Ruhe.

Raum 11

Es geht weiter schnurstracks geradeaus, vorbei
an einigen Walnuss-Bots mitsamt Freunden.
Kein Thema.

Raum 12

Vernichtet erst den Weibbirke-Flieger und
haltet euch danach an der linken Wand. Feuert
von hier aus auf die rechte Plasmakanone.
Bringt euch in Stellung und feuert als nachstes
auf die linke Plasmakanone. Zerstort noch die
frische Weibbirke und weiter geht's.

Raum 13

Zur Abwechslung mal wieder ein Raum mit
Laserfallen. Beobachtet wie gehabt ihre Bewe-
gungen und rollt und springt zur nachsten Tiir.

Raum 14

Dieser Raum ist nicht ganz ohne! Feuert sofort
auf eine der beiden Plasmakanonen. Zieht
euch in die Tiefe des Eingangs zuriick, wenn
sie euch ihre vernichtenden Attacken entge-
genkatapultieren. Sobald beide Kanonen ver-
nichtet sind, geht es weiter nach vorne, wo
sich einige Pilz-Einheiten formieren und mit
einem Thunderbird-Pro-Mandver begriifst wer-
den. Das gilt auch flir de beiden neuen Plas-
makanonen weiter oben.

Raum 15
Feuert auf die beiden Container, sammelt noch
die Continues neben dem Eingang ein und lauft
dann nach unten und
durch die Ture.

Raum 16

Unkraut vergeht nicht! Lowenzahn ist wieder
da. Ihr wisst ja, wie ihr ihn besiegen konnt. Rein
ins Loch und die Sache hat sich. Selbst in der
dritten Transformation kénnen Lowenzahns
Attacken euch nicht schadigen, wenn ihr euch
im Schiitzengraben aufhaltet. Marschiert nach
vorne durch die Tiire zum finalen Boss: Alraune.

Raum 17
Yep, hier haben wir mal wieder ein Beispiel
dafiir, dass es eine der hdchsten Program-
miererkiinste ist, einen Gegner zwar schwierig,
aber nicht frustrierend werden zu lassen. Mit
Sicherheit werdet ihr hier ein paar Mal das
tiefe Verlangen spiiren, euren Controller quer
durch den Raum zu katapultieren. Doch es
gibt da einen kleinen Trick, der euch weiter-
helfen kann. Dazu spater mehr. Feuert zu-
ndchst einmal auf euren Gegner und weicht
dem blauen Laser erst mit zwei Sidesteps nach
links aus. Feuert weiter. Nun weicht ihr dem
blauen Laser mit vier Sidesteps nach rechts
aus und gebt ihm den Rest. Alraune verwan-
delt sich und zeigt seine wahre Form. Jetzt zu
unserem Trick. Dreht euch sofort um und
schaut nach links. Dort gibt es eine Vertiefung
nach hinten mit einer Ecke links und rechts.
Wir haben die linke Ecke fir euch im neben-
stehenden Screen-
shot markiert.
Stellt euch
genau dort
hinein
und dreht
euch
wieder
um -
schon
werdet
ihr von

Alraune nicht mehr beschossen! Auch die
Elektrobomben konnen euch nicht mehr
treffen! Spart euch eure Energie und gebt

gnadenlos Dauerfeuer, auch wenn die
auftauchenden Eichel-Bots euch beschieRen
sollten. Nur den Blitzkriechern aus Alraunes
Schwanz und den Plasmakugeln aus seinem
Arm solltet ihr unbedingt ausweichen. Wenn
ihr schlieBlich die griinen und roten Energie-
kugeln auf Alraunes Oberseite sehen konnt,
misst ihr euch bereithalten, wahrend ihr
nattrlich immer noch feuert. Nun wird euch
Alraune mit seinen machtigen Plasmastrahlen
attackieren. Lasst jetzt hintereinander zwei
Pegasus-Pro-Moves auf euren Gegner ab.
Dadurch werdet ihr unverwundbar und mit ein
bisschen Gliick reicht es, um Alraune end-
gliltig zu vernichten.

Raum 18
Nachdem ihr Alraune bezwungen habt, geht es
(iber die weilke Briicke in den letzten Raum, wo
ihr euren Auftraggeber trefft. Ein ziemlich be-
kanntes Gesicht, nicht wahr? Nun

habt ihr es geschafft. Gliick- e

wunsch! Wartet den Ab- .
spann ab, und spei-
chert am Ende
euer Spiel.
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GCN-INDEX

Action = Rollenspiel = RPG
Adventure = AV Shootem-Up =
Beatem-Up = Simulation = SIM
Geschicklichkeit = GSK Sportspiel = 5PS
JumpnRun = INR Strategie =
Rennspiel = RSP

Eine komplette Ubersicht aller von uns getesteten GameCube-Spiele.

Titel

18 Wheeler American Pro Trucker
3 Engel fiir Charlie: Volle Power
Aggressive Inline

All-Star Baseball 2002 *
All-Star Baseball 2003 *
All-Star Baseball 2004 *
Animal Crossing *

Animal Leader *

Anschlag, Der

Army Men Air Combat: Elite Missions*
ATV 2: Quad Power Racing
Backyard Football *
Baldur's Gate: Dark Alliance
Batman: Dark Tomorrow
Batman: Vengeance

Battle Houshin *

Beach Spikers

Big Air Freestyle

Black & Bruised
BloodRayne *

Bloody Roar: Primal Fury
BMX XXX

Bomberman Generation
Bomberman Jetters*
Burnout

Burnout 2: Point of Impact
Capcom vs. SNK 2: EO
Casper: Spirit Dimensions
Castleween

Cel Damage

Conflict: Desert Storm
Crash Bandicoot: Der Zorn des Cortex
Crazy Taxi

Cubivore *

Dakar 2

Darkened Skye *

Dark Summit

Dave Mirra Freestyle BMX 2
Dead to Rights *

Def Jam Vendetta*
Defender

Die Hard: Vendetta

Disney’s Magical Mirror
Disney Sports: Basketball
Disney Sports: Fufball
Disney Sports: Skateboarding
Donald Duck: Phantomias
Donald Duck: Quack Attack
Doshin the Giant

Dragon’s Lair 3D *

Dr. Muto
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Eggo Mania

Enter the Matrix
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Genre
RSP

5PS
SPS
5PS
SPS
RPG

RSP
SPS

SPS
SPS
SPS

SPS
GSK
GSK
RSP
RSP

ADV
JNR
RSP

JNR
RSP
RPG
RSP

SPS

ADV
SP§
SPS
SPS
INR
INR
ADV
RPG
JNR
RSP

Ausgabe

6/02
9/03
9/02
2/02
5/02
4/03
1/03
4/02
12/02
6/03
3/03
1/03
4/03
4/03
5/02
5/02
11/02
11/02
6/03
12/02
5/02
1/03
12/02
3/03
5/02
6/03
10/02
1/03
5/03
3/02
8/03
10/02
5/02
1/03
4/03
4/03
6/02
5/02
1/03
5/03
3/03
12/02
10/02
8/03
3/03
3/03
12/02
5/02
10/02
3/03
5/03
5/02
10/02
6/03

Wertung

43%
27%
90%
67%
80%
81%
85%
64%
66%
28%
82%
56%
81%
60%
79%
77%
81%
70%
62%
78%
76%
68%
82%
83%
84%
90%
79%
70%
36%
68%
80%
81%
78%
69%
77%
63%
78%
78%
75%
85%
71%
78%
60%
70%
71%
29%
74%
73%
70%
70%
68%
57%
82%
82%

Wir sagen...

Sauschwer und furchtbar 6de - Finger weg!

Unterirdisch tbles Priigelspiel ohne Sinn und Verstand.
Die einzige echte Alternative zu Tony Hawk. =
Ordentliches Baseballspiel mit damlicher KI.

Zurzeit die beste Baseballsimulation.

Etwas besser als der Vorgédnger.

Innovativ, aber zweifelhaft prasentiert.

Hat auf dem Cube nichts verloren.

Entweder zu leicht oder unfair.

BloR kein Geld fiir sowas ausgeben!

Rasantes und forderndes Offroad-Rennen. Mal was anderes!
Fiir junge Amerikaner ganz nett.

Gutes Hack'n'Slay mit leichtem RPG-Einschlag.
AusschlieBlich fur extreme Batman-Fans.

Gute Comic-Umsetzung, technisch allerdings liickenhaft.
Actionreiches Fantasyspiel mit Tiefgang.

Prima Sportspiel, auf Mehrspieler ausgerichtet.

Die Technik versaut das Rennen.

Lustiges Boxspiel ohne jeden Tiefgang.

Blutige Action flir erwachsene Spieler.

Gibt einen ordentlichen Einstand auf dem GameCube.
Fiir spielerische Traummale reicht es leider nicht.
Unsterblicher Multiplayer-Klassiker.

Bomberman ist einfach nicht totzukriegen!
Adrenalingetriebenes Rennvergntigen fiir Anarcho-Raser.
Mit Highspeed an die Spitzenposition! 2
2D-Priigler-Fans kommen auf ihre Kosten.

Leicht zugéngliches Adventure fiir jingere Spieler.
Sehnsucht nach einem Uberfliissigen Spiel? Greif zu!
Grafik ist nicht alles - der Inhalt fehlt.

Ordentlicher Taktik-Shooter mit Realismus-Bonus.
Grafisch méRige Umsetzung eines tollen Spiels.

Nicht ganz aktuell, aber immer wieder eine Runde wert.
Darwin mal anders.

Fur Rallye-Fans nicht die schlechteste Wahl.

Nicht schlecht, aber auch nichts wirklich Besonderes.
Rasantes Snowboardvergniigen mit Handlung.

Solides BMX-Spiel und nette Alternative zu Tony.
Grafisch lau, oft zu schwer, dennoch cool.

Auch Priigelfans dirfen zugreifen.

Gelungenes Remake eines Klassikers.

Klassischer Ego-Shooter mit Willis-Charme.

Mickey kann nur jiingere Spieler in seinen Bann ziehen.
Nettes Basketballspiel fur einfache Anspriiche.
Unrealistisches, buntes Funsportspiel.

Meilenweit an der Zielgruppe vorbeigerollt! »
Fiir jingere Spieler ein Hit.

Ansehnliches und witziges Jump'n’Run.

Abgesehen vom Design sehr innovativ.

Klassiker mit misslungener Technik.

Interessant, aber mit unterirdischer Technik.

Dagegen war der Film um Langen besser.

Genialer Mix aus Puzzlespiel und Jump'n’Run.

So machen Filmversoftungen SpalR. Mehr davon!
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Titel

ESPN Int. Winter Sports 2002
ESPN MLS ExtraTime 2002 *
Eternal Darkness: Sanity’s Requiem
Evolution Skateboarding

Evolution Snowboarding

Evolution Worlds

Extreme-G 3

F1 2002

F1 Career Challenge

F-Zero GX *

Ferkels grofRes Abenteuer-Spiel
FIFA Football 2003

FIFA FuRball WM 2002

FIFA Soccer 2002 *

Finding Nemo

Fireblade

Freekstyle

Frogger Beyond

Gauntlet: Dark Legacy

Godzilla: Destroy All Monsters Melee
Groove Adventure Rave *

Haven: Call of the King *

Herr der Ringe: Die zwei Tirme
Hitman 2: Silent Assassin

Home Run King *

Hot Wheels: Velocity X

Hudson Selection Vol.1: Star Soldiers *
Hulk, The

Hunter: The Reckoning

lkaruga

International Superstar Soccer 2
ISS 3

Italian Job, The

James Bond: Agent im Kreuzfeuer
James Bond: Nightfire

Jeremy McGrath Supercross World
Jimmy Neutron der mutige Erfinder
Kelly Slater's Pro Surfer

Kinniku Man 2 *

Knockout Kings 2003

Largo Winch

Legacy of Kain: Blood Omen 2
Legends of Wrestling

Legends of Wrestling 2

Lost Kingdoms

Lost Kingdoms 2

Luigi's Mansion

Madden NFL 2002 *

Madden NFL 2003

Mat Hoffman's Pro BMX 2

Mario Golf: Toadstool Tour

Mario Party 4

Medal of Honor: Frontline

Mega Man Network Transmission
Men in Black II: Alien Escape

Spieler
1-2
1-2
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Genre

5PS
5PS

SPS
5PS
RPG
RSP
RSP
RSP
RSP
GSK
SPS
SPS
5PS
ADV

SPS
GSK

SPS
RSP

SPS
5PS
RSP

RSP
INR
SPS
SPS
ADV
SPS
SPS

RPG
RPG

SPS
SPS
SPS
SPS
GSK

JNR

Ausgabe

5/02
6/02
9/02
3/03
5/03
3/03
5/02
9/02
8/03
9/03
9/03
12/02
6/02
1/02
8/03
4/03
11/02
6/03
10/02
12/02
9/02
2/03
4/03
8/03
5/02
2/03
9/03
8/03
8/03
5/03
5/02
8/03
9/03
7/02
1/03
6/02
4/03
12/02
3/03
2/03
10/02
3/03
7/02
3/03
9/02
6/03
5/02
6/01
12/02
2/03
9/03
12/02
1/03
8/03
2/03

Wertung

75%
70%
88%
39%
38%
61%
85%
77%
69%
92%
73%
87%
83%
86%
66%
60%
840%
65%
59%
76%
79%
79%
B4%
86%
65%
49%
71%
76%
67%
90%
83%
75%
56%
79%
80%
45%
50%
81%
78%
82%
69%
77%
63%
66%
72%
84%
90%
86%
89%
73%
83%
77%
84%
73%
59%

Wir sagen...

Sportspiele funktionieren auch ohne kaputte Daumen.

Der Import lohnt sich nicht!

Horrorschocker mit Gansehautgarantie.

Eher Stagnation als Evolution.

Technisch mies, inhaltlich dde, spielerisch schlecht.

Leider nicht der erhoffte Rollenspiel-Messias.
Hochgeschwindigkeits-Action vom Feinsten!

Nicht ganz aktuell und technisch nicht auf der Hohe.
Leider nicht der erhoffte Formel 1-Hit.

Bombastisches Rennspektakel - schneller geht’s nichtt
Padagogisch sinnvolles Kinderspiel.

Mit jedem Jahr ein klein wenig besser.

Arm an Umfang, reich an Stimmung.

Der optimale Zeitvertreib bis zur nachsten WM.

Schénes Spiel, aber technisch schlecht umgesetzt.

Zu lineares Helikopter-Action-Spiel.

SSX Tricky-Klon auf Radern.

Kein Pflichtkauf, aber ein ganz nettes Retro-Spielchen.
Hack’'n'Slay der stupiden Sorte.

Priigelspal® mit B-Movie Flair.

Fiir Anime-Fans mit Priigel-Faible.

Ordentlicher Genrecocktail mit Kameraproblemen.
Uberaus gelungenes Filmerlebnis auf dem GameCube.
Moralisch bedenklich, spielerisch grandios!

Kein schlechtes Spiel, aber alles andere als koniglich.

Mit Vollgas gegen die Wand - ein Fall fiir die Schrottpresse.
Kann Ikaruga nicht das Wasser reichen.

Amok laufen mit dem Hulk - das macht Spaf!

Nettes Gemetzel mit wenig Sinn.

Fiir Highscore-Jager mit stabilem Feuerfinger ein Muss! =2
Verliert gegen FIFA 2002 nach Verlangerung.

Zuviel Kleinklein, der Abschluss fehit.

Lizenzspiel, das sich auch als solches gibt. Schade.
Ordentlicher Ego-Auftakt auf dem GameCube.

Kann sich gerade noch als Topspiel behaupten.
Reifenpanne auf den ersten Metern.

Langweiliges und schwaches Spiel fiir die ganz Kleinen.
Altbekannte Qualitat in neuer Verpackung.

Geheimtipp fiir Importfans!

Eines der besten Boxspiele.

Tipp fuir Adventure-Fans.

Stimmungsvolles Action-Adventure ohne besondere Starken.
Legendar ist an diesem Spiel nichts.
Unterdurchschnittliches Wrestling-Machwerk!

Interessante Ideen, fiir GC-Verhéltnisse aber belanglos.

So miissen Fortsetzungen aussehen!

Gelungener Soloauftritt fir Luigi, leider etwas kurz. =2
Touchdown und Sieg fiir Madden NFL 2002!

Nur noch die Nr. 2, aber knapp!

Ein weiterer Hawk-Klon flir Fans der Serie.
Abwechslungsreich und super spielbar. Ideal fir Einsteiger!
Bewahrte Minispiel-Sammlung von Nintendo.

Realistisches Weltkriegsspiel mit Filmatmosphére.
Effektvolles, aber nicht ausgereiztes Action-JNR.

Typische Filmumsetzung, eher belanglos.
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Titel

Metroid Prime

Micro Machines

Minority Report

MLB Slugfest 2004*
Monopoly Party

Monster AG: Monster Ball
Monster Jam: Maximum Destruction
Mortal Kombat: Deadly Alliance
Mr. Driller: Drill Land*
Muscle Champion*®

MX Superfly

Mystic Heroes

Namco Museum *

NASCAR: Dirt to Daytona *
NBA 2K2 *

NBA 2K3

NBA Courtside 2002

NBA Live 2003

NBA Street *

NBA Street Vol. 2

NCAA Basketball 2K3 *
NCAA Football 2003 *

NCAA Football 2004

Need fiir Speed: Hot Pursuit 2
NFL 2K3

NFL Blitz 2002 *

NFL Blitz 2003 *

NFL Quarterback Club 2002 *
NHL 2003

NHL 2K3

NHL Hitz 2002

NHL Hitz 2003

Nintendo Puzzle Collection*
Outlaw Golf

Pac-Man Fever *

Pac-Man World 2

Phantasy Star Online: Episode 1 & 2
Pikmin

P.N. 03

Powerful Pro Baseball 9 *

Pro Rally

Pro Tennis WTA Tour

Rally Championship

Rayman 3: Hoodlum Havoc
Red Card

Red Faction 2

Reign of Fire

Resident Evil 3*

Resident Evil

Resident Evil Zero

Robotech: Battlecry

Rocky

Scooby-Doo! Nacht der 100 Schrecken
Scorpion King: Aufstieg des Akkadiers
Sega Soccer Slam
Shinkisekai Evolutia *

Shrek Super Party

Simpsons Road Rage

Spieler
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Genre
RSP

SPS
GSK
SPS

GSK
GSK
SPS

GSK
RSP
5PS
SPS
SPS
SPS
SPS
SPS
SPS
SP§
SPS
RSP
SPS
SP§
SPS
SP§
SPS
SPS
SPS
SPS
GSK
SPS
GSK
JNR
RPG

SPS
RSP
SPS
RSP
INR
SPS

ADV
ADV
ADV

SPS
INR

SPS
RPG
GSK
RSP

Ausgabe
4/03
2/03
5/03
5/03
1/03
5/03
12/02
3/03
3/03
5/03
11/02
12/02
12/02
1/03
5/02
4/03
6/02
1/03
4/02
6/03
2/03
9/02
9/03
12/02
4/03
5/02
10/02
2/02
12/02
4/03
5/02
11/02
5/03
9/03
11/02
5/03
1/03
7/02
9/03
9/02
11/02
11/02
4/03
2/03
9/02
6/03
12/02
3/03
10/02
1/03
5/03
1/03
1/03
11/02
11/02
10/02
9/03
6/02

Wertung
97%
66%
57%
83%
63%
68%
45%
82%
75%
69%
81%
64%
68%
77%
87%
88%
74%
81%
90%
88%
86%
83%
85%
69%
90%
81%
78%
64%
88%
850
76%
79%
83%
78%
54%
74%
84%
89%
83%
6100
80%
490
66%
88%
67%
81%
68%
65%
91%
86%
76%
84%
65%
58%
82%
69%
29%
68%

Wir sagen...

Der hellste Stern am Videospielhimmel!

Ganz nett, aber letztendlich nichts Besonderes.

Schlechte Versoftung eines guten Films,

Auch fur Europder mehr als einen Blick wert.

Macht als Brettspiel am meisten SpaR.

Fiir Mehrspieler und Brennballfans okay.

Der SpielspaR bleibt hier auf der Strecke.

Hat neben purer Gewalt jetzt auch spielerische Qualitaten.
Mangels echter Alternativen durchaus empfehlenswert.
Kommt als Partyspiel nicht an Mario Party 4 vorbei.

Gutes Motocross-Spiel, aber nicht perfekt.
Anspruchsloses Hack'n'Slay fiir die jlingere Generation.
Automaten-Fans kommen auf ihre Kosten.

GroRziigig ausgestatteter Racer fiir geduldige Spieler.
NBA 2K2 legt die Messlatte weit nach oben.

Wer Basketball mag, braucht dieses Spiel!

Kein Topscorer, aber guter Durchschnitt.

Gute Kombination aus Arcade und Simulation.

NBA mal ganz anders - simpel und duRerst spaRig! 2
Streetball pur - cool und schnell!

Bestes Basketballspiel jenseits der NBA.

Touchdown im ersten Anlauf.

Footballfreunde sind mit Madden besser bedient.

Hatte ein richtig gutes Spiel werden kénnen.

Football von seiner besten Seite. Wer oder was ist Madden? =
Hardcore-Football, aufs Wesentliche reduziert.

Nur Arcade-Fans werden voll zufrieden sein.

Keine Konkurrenz fir Madden.

Gewohnt gutes Eishockeyspiel mit Langzeitmotivation.
DAS Eishockeyspiel fiir Realisten.

Hart, schnell und regelarm.

Unrealistisch, aber spafig.

6-Gange-Menii flir Puzzle-Fans.

Schénes Golfspiel mit viel Humor.

Das Spiel kann keine schlechte Party retten.

Fiir Retro-Feinschmecker und Jump'n’Run-Freunde.
Faszinierendes, aber nicht billiges Online-Vergniigen.
Ein Riesenspal3, nicht nur fur Hobbygartner.

Style ohne Ende und eine scharfe Braut!

Nur fir hartgesottene Fans der Serie empfehlenswert.
Packendes, aber nicht ganz leichtes Rallye-Spiel!
MéRiges Tennisspiel mit grauenhafter Steuerung.
Ganz ordentliches Rennspiel, kaum Kaufanreize.
Rayman is back. Und er ist besser denn je!

Kurzweilig und brutal.

Guter, aber etwas kurzer Ego-Shooter.
Action-Spektakel mit unfertiger Steuerung.

Auf solche Neuauflagen kdnnen wir gut verzichten.
Atmosphiérisch perfektes Horrorspektakel.

Spielerisch etwas schwécher als der erste Teil.

Gute Lizenz, seichtes Gameplay und viel Hektik.
Présentationsstarkes Boxspiel mit kleinen Macken.
Belangloses Jump’n’Run fiir zwischendurch.

Da dreht sich der Pharao im Grab um.

Witziges FuRRball-Gekloppe mit Multiplayer-Bonus.
Neuauflage mit diinner Story.

*RULPS* - Tschuldigung. .. war irgendwas? R
Schwacher Crazy Taxi-Klon mit Simpsons-Bonus.
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Titel Spieler Genre Ausgabe
Sims, Die 1-2 sim 5/03
Skies of Arcadia Legends 1 RPG 5/03
Smashing Drive * 1-2 4/02
Smuggler's Run: Warzones 1-4 10/02
Sonic Adventure 2 Battle 1-2 INR 5/02
Sonic Adventure DX Director’s Cut 1 INR 9/03
Sonic Mega Collection 1-2 INR 5/03
Soul Calibur 2 * 1-2 BEU 5/03
Speed Challenge 1-2 RSP 11/02
Speed Kings 1-2 RSP 8/03
Spider-Man 1 6/02
Splinter Cell 1 6/03
Sponge Bob: Square Pants 1 INR 5/03
Spy Hunter 1-2 5/02
Spyro: Enter the Dragonfly 1 INR 12/02
SSX Tricky 1-2 5P 7/02
Star Fox Adventures 1 12/02
Star Wars: Bounty Hunter 1 3/03
Star Wars: Clone Wars * 1-4 12/02
Star Wars Jedi Knight II: Jedi Outcast 1-2 1/03
Star Wars: Rogue Leader 1 6/02
Street Hoops * 1-2 SPS 2/03
Summoner: A Goddess Reborn 1 RPG 5/03
Super Bubble Pop * 1-2 GSK 2/03
Superman: Shadow of Apokolips 1 5/03
Super Mario Sunshine 1 INR 11/02
Super Monkey Ball 1-4 GSK 5/02
Super Monkey Ball 2 1-4 GSK 3/03
Super Puzzle Bobble All-Stars * 1-4 GSK 5/03
Super Smash Brothers Melee 1-4 BEU 6/02
SX Superstar 1-2 RSP 9/03
Tarzan Freeride 1-2 INR 5/02
Taz Wanted 1 INR 11/02
Tetris Worlds 1-4 GSK 11/02
Tiger Woods PGA Tour 2003 1-4 5PS 2/03
Time Splitters 2 1-4 12/02
Tom Clancy's Ghost Recon 1-2 4/03
Tony Hawk's Pro Skater 3 1-2 SPS 5/02
Tony Hawk's Pro Skater 4 1-2 SPS 1/03
Top Gun: Combat Zones 1-4 12/02
Transworld Surf: Next Wave * 1-4 5PS 5/03
Tube Slider * 1-4 RSP 6/03
Turok: Evolution 1-4 10/02
Ty the Tasmanian Tiger 1 INR 1/03
UFC Throwdown 1-2 BEV 10/02
Universal Studios 1-2 GSK 6/02
Vexx 1 INR 4/03
Viewtiful Joe * 1 9/03
Virtua Striker 3 Ver. 2002 1-2 SPS 7/02
Wario World 1 INR 8/03
Wave Race: Blue Storm 1-4 RSP 5/02
Whirl Tour 1-2 SPS 4/03
Winning Eleven 6 FE * 1-4 SPS 5/03
Worms Blast 1-2 GSK 10/02
Wreckless: The Yakuza Missions 1-2 1/03
WWE Crush Hour 1-5 5/03
WWE Wrestlemania X8 1-4 SPS 11/02
V-Rally 3 1-4 RSP 6/03
X-Men: Next Dimension 1-2 BEU 2/03
X-Men 2: Wolverine's Revenge 1 6/03
Yu-Gi-Oh! Forcebound Kingdom * 1 RPG 5/03
Zelda: Ocarina of Time / Master Quest 1 ADV 4/03
Zelda: The Wind Waker 1 ADV 5/03
Zapper 1-4 JNR 4/03
ZooCube 1-4 GSK 9/02

%  Die mit einem Stem gekennzeichneten Spiele waren bei Drucklegung nur iber den Importweg erhéltiich.
E Alle Spiele mit einer Wertung von 90% oder hoher bekommen unseren “Big Winner”-Award.

ﬂ Alle Spiele mit einer Wertung unter 30% bekommen unseren “Loser"-Award.

Wertung

86%
88%
47%
82%
8600
65%
74%
88%
62%
68%
79%
94%
57%
67%
78%
88%
87%
75%
75%
800%
93%
53%
78%
60%
77%
940
86%
89%
77%
949%
79%
63%
60%
49%
83%
84%
58%
90%
91%
68%
79%
78%
84%
63%
75%
38%
84%
86%
69%
85%
92%
62%
81%
71%
59%
61%
72%
74%
58%
80%
79%
87%
95%
60%
78%

Wir sagen...

Mit den Sims kann man viel Zeit verbringen.
Himmlisches Rollenspiel mit vielen Kampfen.

Eine Riesenenttduschung! Ab in die Schrottpresse!
Bleiful3-Jagd mit Multiplayer-Bonus.

Rasend schnelles Jump'n’Run mit heftigen Durststrecken.
Enttduschende Umsetzung eines super Spiels.

Die Zeit vergeht, aber der Spal® bleibt.

Hochgradig geniales Klingenduell.

Halbgares Rennspiel ohne Besonderheiten.
Mittelprachtiger Burnout-Klon mit Grafikschwéchen.
Gute Filmumsetzung mit Kameraproblemen.

Eines der besten Spiele aller Zeiten. Punkt.

Nicht Gbersetztes 08/15-Jump’'n’Run.

Zu schnell durchgespielt und technisch durchwachsen.
Solides Jump’'n'Run fiir die jlingere Generation.

Schubst die Konkurrenz locker von den Brettern.
Technisches Feuerwerk mit spielerisch zihem Anfang.
Und wieder ein Star Wars-Spiel. Wo bleiben die neuen Ideen?
Geradliniges Star Wars-Spiel.

Linearer Ego-Shooter mit technischen Schwéchen.
Die Macht ist stark im GameCube!

Langweilig und stumpfsinnig - braucht kein Mensch.
Eher fUr Genre-Fans als fiir Neueinsteiger.

Ein Spiel wie zig andere. Alles schon mal da gewesen.
Ordentliches Deblit des “Man of Steel”.

Ein absolut traumhaftes Meisterwerk. Pflichtkauf!
Der Geheimtipp unter den Starttiteln!

Fir Multiplayer-Fans ein Muss. Fiir alle anderen auch.
Hiibsches Spiel mit Kultcharakter.

Der ultimative Fun-Prigler!

Gelungenes Motoross-Rennen mit haufigen Fmsimomenlen
MaRiges Hiipfspielchen - nur fiir Fans.

Guter Hiipfer mit katastrophaler Technik.

Die Umsetzung ging daneben.

Einwandfreies Golfspiel fiir Einsteiger und Profis.

Nur fiir Multiplayer ein Spitzenspiel.

Zu schwache Umsetzung des PC-Spiels von 2001.
Das ultimative Funsportspiel!

Funsport am Rande der Perfektion!

Uberarbeitet, aber dennoch kein Hit.

Kann einem THPS 4 nicht das Wasser reichen.

Die Technik stimmt, brennt aber auf Sparflamme.
Guter Ego-Shooter, Enttauschungen im Detail.
08/15-Jump’n’Run chne Besonderheiten.

Fiir Leute, die eine Herausforderung suchen.

So langweilig kénnen Vergniigungsparks sein.

Sehr gutes Jump'n’Run mit tollem Soundtrack.

Cooler 2D-prigler mit Rafinesse.

Eigenwilliges Arcade-Gebolze.

Grandioses, aber viel zu kurzes Wario-Deb(it.
Anspruchsvolles Rennspiel mit perfekter Wasserphysik.
Kann Tony & Co. nicht das Wasser reichen.

Fallt immer weiter hinter FIFA zuriick.

Ein klasse Partyspiel.

Ein Grafikblender wird entzaubert.

Oberflachliche Action im WWE-Design.
Wrestling-Debit mit Patzern.

Umfangreiches Rennspiel, das Nerven kostet.
Enttduschender Serienauftakt in 3D.

Solides X-Men-Spiel mit fetter Action.

Kampf- und monsterintensives Rollenspiel.

Eines der besten Spiele iiberhaupt!

Spielerisch einfach ungeschlagen!

Trotz kleiner Macken ein schones Kinderspiel.
ZooCube auf dem GameCube - eine gute Mischung.
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Eine Menge Zubehtr musste sich
= unseren erbarmungslosen Tests un-
terziehen! Mittlerweile sammeln sich

auch immer mehr Gerdte fiir den
GBA SP an. Hier noch einmal alles im
Uberblick, nach Warengruppen,

Nintendo GameCube Bewertung und Preis sortiert.
Produktbezeichnung Vertrieb Hersteller Preis in € Ausgabe Bewertung
DN EEEE) (T ST [ e e TR
Soft Touch Pad Bigben Bigben 14,99 1/03 CICICICIC] f/)
GTV 90 Controller Saitek Saitek 14,99 1/03 CICICICIC] /)
Cube Controller Bigben Bigben 24,99 8/02 CICICICICT] m:
Pro Pad Vidis Brooklyn 24,99 6/02 (CACICICIC ] E
CubiCon NBG MadCatz 24,99 5/02 CICITCICIC]
Game Pad THQ Logic 3 14,95 1/03 [CICICIC I
Pro Pad THQ Logic 3 19,95 703 @@@igg
Piranha Game Controller NBG Piranha 19,99 5/03 CICICICIE]
GCCo2 Hartig & Helling AddVision 19,99 4/03 UuwyLs
SuperPad Turbo Jollenbeck SpeedLink 19,99 8/02 CICICICIE:
Firestorm Powershock Guillemot Thrustmaster 24,99 6/02 CICICIC TS
MicroCon NBG MadCatz 29,99 3/03 CICICICIE
Flightstick THQ Logic 3 29,99 3/03 CICICICTE
Wavebird (Funk-Controller) Nintendo Nintendo 49,00 3/03 CICICICIE.
Funky Controller (Funk-Controller) Bigben Bigben 49,99 1/03 CICICICIE
RF Cube Pad Jéllenbeck SpeedLink 49,99 9/03 clCICICIE
GCco1 Hartig & Helling AddVision 18,99 403 @@@igig
Gamepad mit Schalen Saitek Saitek 29,95 1/03 (CICIC IEAT
Arcade Stick THQ Logic 3 29,99 3/03 CICICITIY
Superpad Jéllenbeck SpeedLink 29,99 5/02 CICIC IR
Cube Pad Advanced Jollenbeck SpeedLink 39,99 5/02 (CICIC T
Junior Pad Vidis Brooklyn 24,99 1/03 CICIC AT AT
Advanced Controller Flashpoint Flame 24,95 6/02 dididig
T MR Werrnaa [ (e e e
Booster 5000 Vidis Brooklyn 59,99 1/03 [CICICICIE,
Challenge 2 Racing Wheel Guillemot Thrustmaster 34,99 6/02 [CIC I C RE A
GCWO1 Racing Wheel Hartig & Helling AddVision 49,99 5/03 [CICICITIT
Top Drive Pro Wheel THQ Logic 3 49,99 1/03 [CICIC AT
Booster 9000 Vidis Brooklyn 69,99 1/03 [CIC IC R
Logitech Force Feedback Logitech Logitech 79,99 5/03 CICIC R
4.in 1 Force Feedback Jollenbeck SpeedLink 79,99 5/03 CICIC B A
Cube Racing Wheel Advanced Jollenbeck SpeedLink 79,99 5/02 (CIC IO IR
GTZ 500 Saitek Saitek 34,95 3/03 [CIC R R
Top Drive Wheel THQ Logic 3 39,95 3/03 CICITITIT
PSSR AN [ (TR O i A RN
RGB-Kabel Bigben Bigben 799 1/03 CICICICIC )
GBA/GCN-Link-Kabel Bigben Bigben 799 M3 PPPP@ [
GBA/GCN-Kabel Vidis Brooklyn 9,99 802 BPB@W [ ]
RGB-Kabel Vidis Brooklyn 9,99 8/02 [CICICICIC] ()
RGB-Kabel Vidis Brooklyn 9,99 8/02 [CICICICIC] [</)
Advanced Joypad Konverter Flashpoint Flame 19,99 4/03 (CICICIC I ey
RGB-Boosterkabel Wolfsoft Wolfsoft 34,99 8/02 [CICICIC IE
RGB-Kabel NTSC Quasar-X Quasar-X 70,00 3/03 [CICICIC AT
Ultra System Selector NBG MadCatz 22,95 3/03 www@z
System Selector NBG MadCatz 19,99 6/02 [CICIC AT
Audio Video Selector Saitek Saitek 19,99 5/03 [CICIC T
VGA-Box THQ Logic 3 59,99 9/03 [CICIC AT
VGA Kabel Wolfsoft Wolfsoft 86,00 5/03 G@@igig
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Produktbezeichnung Vertrieb Hersteller Preis in € Ausgabe Bewertung
Transport & Aufbewahrung T R et ) [ S e S e S e
Tasche NGC 22 (Nintendo-Lizenz) Bigben ALS 29,99 1/03 [CICICICIC) >
Tasche NGC 21 (Nintendo-Lizenz) Bigben ALS 39,99 1/03 CICICIC T .:é
Mini Disc Game Carrier Jollenbeck SpeedLink 799 3/03 (CJCICHC RE)
GC Organizer Madrics Madrics 12,49 9/03 CICICITIT
Cube Protection Kit Jollenbeck SpeedLink 7,99 5/02 [CICICIT T ]
Creative Inspire 2.1 Console 2400 NBG Creative Labs 49,99 3/03 CICICICIE
Logitech Z680 Logitech Logitech 499,00 3/03 CiCICICIr]
SoundStation 3 THQ Logic 3 79,99 6/02 CICICITIT)
e ——
54" LCD Games Screen Bigben Bigben 129,99 1/03 CICICITCIT
12,5 cm TFT LCD Display THQ Logic 3 149,95 1/03 @@ @i
[ o [ 7 [
Memory Card 64 MB Bigben Bigben 24,99 3/03 [CICICICIC]
Memory Card 64 MB THQ Logic 3 29,99 5/03 [CICICICIC ?_2‘
Memory Card 8 MB NBG MadCatz 16,99 3/03 CICICICIE,
Memory Card 8 MB Saitek Saitek 19,99 3/03 @@@@i
Memory Card 251 Nintendo Nintendo 29,99 3/03 CICICICIT)
Memory Card 8 MB Jsllenbeck SpeedLink 29,99 303 @@@ig
Memory Card 8 MB Vidis Brooklyn 29,99 8/02 CICICITIY)]
Action Replay Bigben Datel 44,99 4/03 CICICICIC] o)
Game Boy Player Nintendo Nintendo 59,99 8/03 CICICICIC] 2
Ultimate Cheats Bighen Bigben 12,99 803 @@ @ @
Powerboard Bigben Datel 29,99 9/03 ClCICICIY
Freeloader Datel Datel 30,00 4/03 CICICITIT
Video Game Enhancer Nuwave Nuwave 65,00 5/02 [CICIC I
Race Star Trainer Ziegler Ziegler 239,00 8/02 [CICICITIT ]
Football Stadium Guillemot Thrustmaster 59,99 6/02 CICITIC I ]
Game Boy Advance SP
Produktbezeichnung Vertrieb Hersteller Preis in € Ausgabe Bewertung
Akku und Deckel Bigben Bigben 9,99 8/03 CICICIC R
KFZ Power Adapter SP Bigben Bigben 6,99 8/03 (CICIC I
GBA SP Pack 1 Bigben Bigben 12,99 8/03 CICICIC T,
GBA SP Pack 2 Bigben Bigben 19,99 8/03 ClCICICIT
MicroKit SP NBG MadCatz 9,99 8/03 CICICICIT
Starterpack Guillemot Thrustmaster 14,99 8/03 CICICICIT)
SP Starter Pack 11in 1 Madrics Madrics 2495 9/03 CICICICET.
Deluxe Pack THQ Logic 3 29,95 9/03 CICICICIE.
Starter Pack THQ Logic 3 14,95 9/03 CICICITIT
SP Combo Vidis Brooklyn 24,99 9/03 CICICITIT
Carry Bag Guillemot Thrustmaster 9,99 8/03 CICICICIT
Ergonomischer Griff Bigben Bigben 299 8/03 CICICIC I
GameBlox SP NBG MadCatz 399 8/03 [CICICITIT.
Lupe SP Bigbhen Bigben 4,99 8/03 CICICITIE]
ErgoGrips SP NBG MadCatz 8,99 8/03 CICITITIT
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Vorschau

N-Games im Testrausch >~ ~

Schon die import-Version
Redaktion in einen Gesch
rausch. Wir hoffen, der P
geht nicht die Lu

e Sandbrille auf und laden das
rch.

Ja, so langsam wird es wieder kiihler.
Da solite man sich schon mal Gedan-
ken um den passenden Wintersport
machen. SSX 3 kénnte schon a
kommende Snowboard-Sessi
stimmen.

L
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= We

. Gar
hicht schlecht sieht es auch fiir den
interessanten Strategie-Rollenspiel-Mix

aus. Nachste Ausgabe setzen
wir auch unsere Tipps & Tricks Reihe zu
fort. Wer also sei
Freunden im Kampf einen Tick vorau
sein mochte, solite auch im nachsfén
Monat zu N-Games greifen. :

Die nachste.Ausgab
Iiegfin 15:40.0 jm

Handel.

ABO-Service

BriStein Verlag GmbH

N-Games ABO-Service

Kantstr. 5-13

44867 Bochum

Jahresabo Inland (11 Ausgaben): € 38,50
(inkl. MwSt., Versand und Zustellgebiihr)
Jahresabo Ausland: € 43,50

Kontakt:

E-Mail: abo@bristein.com

Tel.: 02327 - 32460 (Mo.-Fr. 9-13 Uhr)

N-Games ist ein absolut unabhingiges Magazin
und keine offizielle Nintendo-Lizenzausgabe. Die
in diesem Heft geduBerten Ansichten geben
nicht unbedingt die Meinung der Firma Nintendo,
ihrer Software-Partner oder die wvon Dritt-
anbietern von Software wieder. Dieses Magazin
ist urheberrechtlich geschiitzt, ebenso die mit ©,
®, und tm geschiitzten Spiele oder Charaktere
der jeweiligen Hersteller oder Lizenzhalter der
Produkte. Nachdruck, auch auszugsweise, bedarf
der schriftlichen Genehmigung des Heraus-
gebers.

o ﬁ—é—riStein

Beyblade Super Tournament Battle © Atari 2003.
All rights reserved.
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ACTION

@ ADVENTURENT™

BEAT’EM-UP

fGESCHIFKLICH

" JUMP'N'RUNT™
@ RENNSPIELTT

E POI

/
| |

NTo

|

ES

oFIVIPACT,!

@ ROMENSPIEEF @ SIMBLATIONE

SHOOT'EM-UP

&

SPORTSPIELIT

STRATEGIE
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